Bolgebryder 

Hvor utroligt det end I yder, so e 
skibe sikkert i havn. Lses repa 

Commodore Hoi Stuff 




Hvor utroligt del end I yder, 56 er en 64'er faklisk met! til ol styre de store lank- 
skibe sikkert i havn. Lass reporlagen! 
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Sopor 20 

Her har du muHghod for ol vinde op Irl kr. 500.- siattefritl 

flie Dungeon 

TOM lukk eratter dorone op, og udslipper nogl c cventyrlige lips, tricks og svor. 

Games Checkup f 6 

Ter.r ol do rygende friske spi: lit DIN 647128" er! 

Commodore Hoi Stuff 21 



128 Alive 

Mangier du Hps og hj-alp 111 din 128'er, er deMe stedel hvor det hele foregaH 

Magi 24 

Trylle-Tom svingor stavon over 64'eren P og ud karorner der el Hov of smorte 
rutiner, der far din 64'er til at go amok, 

"COMputer" BBS 

Del senesle om vores nye database. 

AMIGA MAGASINMT 
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PD Corner 

So er der igen (nessfen) gr 
mangier fede njtiner. Laes i 

F-18 Interceptor 

Hvis du er bare lidl bid) af ftysimulotorer, vil du dane over senesle kampsimu- 
lotor Fro Electronic Arls! B orgie af lyd, grafilc og special effects! Laes vores 
slortesll 

USA Amiga Update 

Bob Lindstrom giver for sidsta gong en briefing orr 
kanske Armgamarked. 

Aogh skober fremtlden 

Eksklusivt interview med monden bog Aegis, succesfirmaer, der er blev-et stort 
pa grund af Amiga'enl 

AMIGAMES 

BenKorde lesis af nyf software, der er wde lil DIN Amiga. 



So gr der igen (n'asstenl grqlis programmer til aile der her en Amiga, men 
mangier f«de rutiner. Laes om og kob programmerne du ikke kon undvsre 



Bob LmdstTom giver for sidsle gong en briefing om del senesle pa det ameri- 
konske Armgamarked. 
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Vores eksperi fartwefler sit lille masktnkodekursus. hvor ogsa du har chancers 

for at leere ol drible med 680O0 kode. 

Amiga Spot on News 
The Works 

Del hele. Der er hwad du far med softwarepakken The Works': Regneark, 
tekslbehondl mg og dalobose. Vi tesier Ire-t-eneren. 

Amiga gar ill paletten 

AmigoBASIC er et ganske nemt pragrammeringssprog, der bliver endnu let- 
tero. hvis du leeser denne marteds afsnit, om farvepaletten. 

INFOCOMpetition 

Christian Martenaen kiagsr pa de la nye tntocomevenryr, 'Sherlock holmes" 
og "Beyond Zork", og udlodder samtidig eon of hvert 

C if'e har! 

Monge har probiemer med Amiga'eivs Cll, *rordi nonualen har Hera mangier. 
Det roder 'COMputer" nu bod pa, ag vil i de <ommende maneder gryndigt 
gennemga CD fro A til A. 

Amiga Spot on Mews 

Commodore Hot Stuff 

GIGANTKONKURRENCEN 
afsluttesl 

Endelig er vinderno udkukketl Der or mange, men kun een harwndet fersle- 
prwmier, en Amiga 2000) Er det mon dig? 

Naeste nummer 
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Bemaarkl 

Samtlioe programmer udlistet I bla- 
det er atpravede tor offerrtllggereise. 
Foriaget Dealer op til 1000 kroner 
skattefrir. for godkenate iKserprO' 
grammer. Foriaget har ret til aftrykte 
programmer i bladet. og offentligge- 
re dem pS anOre lagerrnedia. 
ElektronisK* konstnjKtioner. der » 
vises i 'COMputer", er konrrolterede H 
og efter konstruktBrens og redaktio - <p 
nens mening fjnktionsdygtige. n4r S 
anvlsningeme i biadet folges hejc-. g 
Fotlaget kan ikke parage stg ansvar ° 
forfplgerartrykfejlellerfejtiTegnkn- S 
aer. W 
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'Vile men sef er etjysk udfryk of den slogs, du 
finder longt vesfpa for heden. Nu kon udtryk- 
kef med retfe haeftes pa Commodore 64, for 
selv om "br0dkassen" ikke syner of det store, 
er den en vigtig del of monge menneskers 
dagligliv - feks. nor en supertanker skol hjdel- 
pes sikkerf i havn... 



Hvert hx logger over 500 af ver- 
dens stcrste supertankere til i Gulf 
Havn. nar Stigsnasveerket pa" 
Vestsjaelland. 

Det er rigtig store supertankere: 
Ornkring 1 /A km lange og med en 
vsegtpa 120.000 ton. 
Men trods det, er det ikke en saer- 
lig stor computer, derermed. nSr 
de skal hjslpes sikkert i havn. 1 
lodsens havnekontor pa Gulf Havn 
star nernlig en enlig Commodore 
64. og det er den. han sastter sin 



id ti 1. naY en af de store oliefragte- 
re skal laegges til. Computeren er 
forbundet med en skaerm og en 
elektrisk sensor, dybt nede under 
vandet Sensoren mSlerstri&mret- 
ning og -hastighed. vttale oplys- 
ninger for enhver lods. 



64'eren hjaelper ollen 
i havn! 

Havde vi ikke nogen strwn- 
mSlinger. kunne der sXe enorme 
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katastrofer. nar et tan kskib sku lie 
lasgges til." 

S5dan siger Palle Bems. havne- 
ingenierved Gulf Havn i Skaalskor. 
Havnen er tonnagemeessigt Dan- 
marks stprste. efter Kcbenhavns 
havn. og den ejes af Kuwait Petro- 
leum. Dette firma har alle Gulf 
og Netto tankstationer her i lan- 
det og harer med sine besiddelser 
til blandt 'de syv s0stre": Verdens 
f0rende olieselskaber. 
"- Uden 64'erens malinger kunne 
en supertanker kollidere med nog- 
le af installationerne, og det ville fa 
umSdeligt tragiske ffllger". fort- 
scetter Patle Bems. Kuwait Refina- 
ry ved Gulf Havn. 

1 varste fald snakker vi om en 
fuldstsendig lukning af raffinade- 
riet og dermed en betydelig del af 
Danmarks olieforsyning, For 0de- 



Isegges raolieaniasgget, vores 
modtagekaj. I ukker hele raffinade- 
riet". 

Bems fortalte "COMputer", at re- 
sultatet betad fantastiske tab 
med summer i milliard-klassen. 
For slet ikke at nia?vne de kata- 
strofale foiger. en blokering ville fa* 
for Danmarks befolknin g. Samfun- 
det ville gS i sta, kort og godt. Kun 
takket vasre en enkelt uheldig su- 
pertanker, koliideret med en mole 
pa det forkerte tidspunkt, det for- 
kerte sted. 5a" lidt skal der til. 

Commodore 64 
redder menneskeliv 

For at undga oprivende ulykker. 
som herbeskrevet. harKuwait-fir- 
maet i Gulf Havn kcbt en compu- 
ter, eller mere praecist: En Com- 
modore 64, 



Maskinen er forbundet med en 
sensor i vandet, der mafer hav- 
strpmmens retning og hastighed. 
Det er nodvendigt at lave disse 
Str0mmaiinger. fornarde kolossa- 
le ski be skal laeggetit kaj. bliver de 
nemt grebet af undervands- 
strammen. Undervandsstram- 
men er som oftest h0jst forskellig 
for den synlige strem pa" overfla- 
den, og tit sker der meget mere 
dybt nede i det smudsigt-sorte 
vand endoverfladensyneraf. Hvad 
der ligner et bli kstille hav en frede- 
lig onsdag, kan rumme store tu- 
multer langt nede. hvor bade 
str0mninger og vandhastighed er 
helt helt anderledes. For de sma 
skibe og lystsejlerne betyder un- 
dervandsstrgmmene langt nede i 
vandet Ikke sa meget Men for su- 
pertankers som dem. Gulf Havn 



far 500 ind af om Sret, er oplysnin- 
ger om understrammene dybt i 
havet fuldsteendig vitale. Det er 
nemlig normalt. at en supertanker 
stikker med 1 6 meter i dy bden . og 
helt demede raserelementeme og 
keernper offi at fa" overtaget. 
Det er lodsens job ikke at lade 
keempe-tankerne bliver grebet af 
den kraftige strcm. Og her bruger 
nan en Commodore 64 som assi- 
stent. Ved hjaslp af dedata, lodsen 
farfrem pfiskcermen.erdeten ren 
leg at styre nog le af verdens st©r- 
ste 5upertankere sikkert i havn. 
"Bamemad". skulle nogle lodser 
endda have betegnetjobbet. efter 
at 64'eren steppede ind pa" scenen 
i havnekontorets kendte omgivel- 
ser. 

'- Commodore 64 er en helt fan- 
tastisk lettelse". tilstSr Palle 



- -f ■ 





lvar Nordlng og Hugo Melster vi- 
ser her sensoren. som 64'eren 
henter sine undersoiske Informa- 
tioner fra. 



Bems. der samtidig fortaaller. at 
sikkerheden mod ulykker er 0get 
kraftigt. "COMputer" faratvide,at 
det ikke er nemt ene mand at skul- 
le Icegge en kasmpe supertankertil 
kajs. men at 64 'eren er en enorm 
hjaslp og kan forhindre mange 
ulykker og knubs til molen. 
I sidste instans redder dette fak- 
tisk menneskeliv. Sa masKe vi 
skulle have kaldt artiklen "Livred- 
der 64"? En ting er i hvert fald sik- 
ken Nok er den popula?re compu- 
ter lille. men den er "daslme osse 
sejl* 

Sa var der prlsen?! 

Nu til det store sp0rgsmal - hvad 
koster vidunderet sa. alt inklusi- 
ve? Pris: 250.000. eller sagt med 
runde tal - 1 /4 million! 
Vi spurgte Kuwait Petroleum om 
de ikke kunne have gjort et lidt 
bedre k0b. maske, og gjorde op- 
maerksom pa. at redakt0ren hav- 



d-e sin brugle 64'er til sa!g (Oprin- 
delig foriangte han 1500 kroner, 
men nu kunne han ga med til 
200.000. Et specielt ttlbud til gut- 
terne fra Kuwait). 
Nej. sp0g til side. 
Det var ikke 64'eren. dergjorde in- 
stallationsprisen sa dyr, det var 
sensoren, den elektroniske mSler i 
vandet 

For vef vidende. at de sagtens kun- 
ne have fSet maskinen billigere. 
hvis de tog et smut ud til Bilka. 
k0bte Kuwait^folkene den hos 
Dansk HycSraullsk Institut i Hers- 
holm. 

For den kvarte million fik Kuwait 
Petroleum et komplet mSleudstyr 
til deres Gulf Havn i Skselskor. Alt 
var med i prisen: Computer, sen- 
sor. ska?rrn. program (pS PROM), 
sarnt den nodvendige installation 
og service. Da vi forhorte os hos 
fagfolk. fik vi at vide, at Kuwait Pe- 
troleum faktisk varsluppet billigt 
Normalt ville s3 avancerede male- 
systemer koste et peent sted forbi 
de forste 300.000 .-! 



I0sning. blev den valgt. Men allige- 
vel siger Ivar Nording: 
"- Da vi af levered e det fterdige sy- 
stem, blev Kuwait Petroleum i 
Gulf Havn meget forbioffede. De 
troede ikke, systemet kunne s3 
meget til sa iav en pris. Og de hav- 
de slet ikke regnet med, det var sa 
brugervenligt" 
Han fortsatter: 

'- De havde rent ud sagt foresti I let 
sig noget meget mindre og mere 
simpelt til prisen." 
Nordings chef, afdelingsleder Hu- 
go Meister, DHL sekunder: 
*- Jo. men Commodoren kan jo 
meget for pengene..." 

Et vandtaet regnestykke 

Alligevel vil mange nok mene, at 
250.000 er en pan slat penge. 
Men de elektroniske sensore i van- 
det. en sonde af maarket Marsh- 
McBimey, USA. koster alene de 
fflrste 50.000 kroner. Den er sa 
dyr. fordi den er amerikansk og 
kun produceres i sm3 styktal. 
Oveni kommer, at teknikken er 



kende. 

"- De er enormt sieve at arbejde 
sammen med", kan han forteelle. 
ril skrsek og advarsel for prograrn- 
konstruktarer in spe. 
Til genga?id modte han computer- 
forhandlere, der var villige til at 
give en hand med. En af dem. JM 
Data, brsendte softwaren i en 
PROM. Far 13 programmet pa kas- 
sette. og Ivar Nording har selv 
skrevet det fuldstasndigt 
"- Jeg har programmers det I 
COMAL-80. den nye danske ver- 
sion", beretter han. 
"- Den BASIC, der tolger med ma- 
skinen. er simpelt hen bare noget 
af det daYligste". S3 er det sagt, 
ifolge Ivar. Og manden har for- 
stand pa" slige sager. Hjemrne stir 
nemlig ogsa en 64'er. hr. Nordings 
private, og den f3r ikke sfi meget 
med joysticket som med pro- 
grammeringen. Det er det. der 
traekker. og at DHI lige netop valg- 
te en Commodore 64 fremfor 
f.eks. MSX, Amstrad eller Spec- 
trum, var ogsa hans skyld. 
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Valuta for pengene 

"COMputer* lagde vejen om det 
nordsjaellandske og fik en snak 
med drengene fra Danmarks Hy- 
draullske Institut. 
Her sldder nogle af landers fsren- 
de hjemer og arbejder med dyrt 
grej. Ivar Nording, programudvik- 
ler. fortseller om det ferste mode 
med Kuwait Petroleum: 

Da de i 1983 overtog Gulf Oil. 
kiggede man pa" ra-olie anleegget t 
5tigsna?s og beslutede, at det 
egentlig var for simpelt. Det var en 
meget primitiv vandmSler. lidt 
nenad en omvendt vindmaier. Ud- 
styret var noget uhyggetigt sim- 
pelt mekanisk udstyr. og det blev 
sikkerheden just ikke bedre af. 
Lodseme kunne ikke helt stale pa 
tallene. og havde derfor problemer 
med at leegge supertankerne til 
land.* 

Ivar Nording fortalte, at DHI be- 
gyndte arbejdet pa det nye male- 
grej i 1 985. 

*- Forinden havde vi afgivet to til- 
bud til Kuwait Petroleum. Et sa?t 
mdleudstyr var baseret pa en dyr 
Hewlett Packard computer, etan- 
det pa en Commodore 64.". hu- 
sker Nording. Instituttets mand. 
Da 64'eren var langt den billigste 



lige sa nojagtig som f.eks. NASA's 
der brugesi rum-prog rammet. Der 
er ingen mekaniske eller bevanje- 
lige dele. Alt er elektronisk, idet 
sonden rent faktisk er en elektro- 
magnetisk strammSler. 
Selv n3r sonden er kflbt. lober det 
stadig flere udgifter pa. Den skal 
installeres. ogdykkereerikke billi- 
ge i vore dage. Slet ikke. hvis fin- 
justeringen skal veere ned til den 
neajagtigste brekdel af en millime- 
ter. 

Udover dykkere kommer en com- 
puter, en skeerm. kabler og en 
raekke vandtEette ledninger og 
stikdaser. Alene de vandtaette 
stikdaser koster et godt stykke pa 
den forkerte side af en "tusse" pr. 
stk. 

Endelig skal bade Ivar og Hugo 
have Ian. Og atssette et parskrap- 
pe folk fra Danmarks HydrauUske 
Institu i arbejde erslet ikke billigt 
Til genga?Id kan man regne med, 
at det endelige produkt virker og 
at DHI har lavet ufatteligt meget 
research forud. 

Commodore var 
enormt slove 

Inden afleveringen laerte ivar Nor- 
ding bl.a. Commodore Data at 



Ja. det var faktisk lidt af en til- 
fseldighed. Jeg tror. det var fordi. 
jeg havde een magen til demjfirn- 
me og pa den made allerede var 
inde i programmeringen.' 

Gang i Gulf Havn 

I Gulf Havn. klods op og ned ad 
Stigsnaesvaarket. er derfuld gang i 
maskineriet. Commodore 64 kfl- 
rer uafbrudt med sin sonde, 24 ti- 
mer dcgnet igennem. aret rundt. 
Den bliver aldrig slukket. og tal- 
rige skibsbessetninger ssetter de- 
res lid til dens stabilrtet. 
Den syner ellers ikke af meget. 
Hugo Meister og Ivar Nording liar 
bygget den om, sa" den passer til 
fomoldene. Et eksempel er tasta- 
turet. der ikke er der. 

Det har vi pillet af. Totalt skral- 
let". griner en glad Hugo Meister 
og siger, at det har man faktisk 
ikke noget at bruge til, da lodseme 
kun skal afleese skasrmen. Derfor 
star ska?rmen ogsa i et hett andet 
rum end computeren. men selv 
om mange dele - heriblandt altsS 
ogsa tastatur - er skra?Ilet vsek. 
fandt vores udsendte dog stadig 
de tojoystick-porte intakte. Mon 
de stadig bruges? 
Printet er kommet ind i et helt nyt 





Det er Ikke smiting Dansk Hy- 
draullsk Institut ofrer for at afpre- 
ve sit dyre grej. si de har samaend 
bygget deres egen indendors mi- 
nlhavn. 
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Her er 64'eren puttet ned i et 19" 
rack. Romplet med cartrlgdepro- 
grammet, der hjaelper supertan- 
Kerne i havn. 



19" kabinet. og det lille cartridge 
med program-met er blevet en fast 
bestanddel. Stromforsyningen er 
udskiftet med en mere stabii, da 
den oprindelige ikke ville kunne 
-t, klare den harde belastning uaf- 
brudt. Og sa har Meister. Nording 
og Co. smidt en ekstra port p3 - se- 
riel til parallel. Den bruges til at 
transportere data op fra selve 
stnarnmaleren i vandet til compu- 
teren. 

Og det elektroniske magnetiske 
malefelti vandet sampler2gangei 
sekundet. og sender dermed over 
1 70.000 feerdige sset data tilbage 
til computeren hver dag. Det skal 
deregentlig lidt af en talknusertil. 

Et avanceret program 

Hele tiden kan Gulf Havns faste 
lods aflcBse pa skasrmen. hvordan 
stnsmretningen er og i hvilken 
hastighed. Strpmretningen angi- 
ves bade med en tiendedels grad 
opl0sning og grafisk som en kom- 
pasretning, da med 1.4 grads op- 
Ipsnlng. 

Stramhastigheden vises altid i op 
til en tiendedel knob, ogsa pa com- 
puteren, der herudover ogsS viser 
alt. hvad der er sket inden for den 
sidste hele time, bade med strsm- 



retning og -hastighed. 

Den "husker" hele timen, og viser 

den. sa asndringeme tydeligt kan 

spottes og grioes ind overfor. 

En almindeltg supertankers faer- 

den ersom pa den typiske onsdag 

eftermiddag: 

En af Kuwait Petroleums egne 23 
tankere er pa vej ned gennem Sto- 
rebaelt. med kurs mod raoliehav- 
nen ved Stlgsnasvarket Der er 
hektisk aktivitet om bord p3 ski- 
bet, for i det smalle Storebselt 
gaelder det om at holde sejlren- 
den. hvor lavtstikkende og tungt 
lastede skib ikke hamrer mod Dun- 
den. 

Kaptajn og sty rmaand har deres at 
setil. og lodsen hartravlt. Allerede 
da supertankeren er ved Sproga. 
ca. en time tor Gulf Havn. ringer 
lodsen til havnekontoret. Her far 
nan de forste oplysnlnger om 
stram og hastighed i fomold til 
pier i Gulf Havn, molen. For allere- 
de nu skal han sa smat begynde at 
placere detenorrne skib. sSdet lig- 
ger rigtigt og ikke forvolder skade 
pa ra-olie anlaegget. 
I Iflbet af den neeste time, holder 
han konstant kontakt med havne- 
kontoret Nye updates er hele ti- 
den vigtige. og dern far bade han 



oghavnekontorfraeen eneste Nile 
Commodore 64. 

Tidligere har Gulf Havn va^ret ude 
for supertankere. der har kollide- 
ret med molen. De er "faret vild", 
som havnefolk kalder det nar su- 
pertankeme ikke vQ som de selv 
vil. Men i dag sker det kun sjse- 
dent. at et af skibene kommer ud 
af kurs. 

*- Lodsens job er blevet betydeligt 
nemmere". fastsiar elektronikin- 
geniflr Ivar Nording kategorisk. Og 
en ivrigt nikkende Hugo Meister 
giver ham ret: 

"-At have Commodoren er meget. 
meget sikrere end W 
Ogsa fra Skaelskar lyder der stor 
tilfredshed, sammenfattet med 
Palle Bems. 

*- Det hele fungerer upaklageligt 
Data'emeerkorrekte og dererin- 
gen tvivl om. at vi er mere end ti!- 
fredse." 

Manden gar endda sa vidt som til 
at sige: 

'- Vi har haft mange forskellige 
rnalere far. men absolut ingen 
overgar §4'eren. Den virker langt 
bedre end alt det andet. vi tidlige- 
re har brugt". 

Rasmus KirkegSrd Krlstiansen 
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Commodore 




BUNDEN 
ER NAE7! 



Og det er ikke den rent produkt- 
masssige bund vi har naet, men 
prismcessige. Hvad siger du. til et 
modem der kun koster 99$ i ud- 
salg. Jo. du sa rigtlgt. Kun neesten 
1 0O af de amerikanske gronne. 
SSdan et modem karer 100% 
Hayes 1 00B SmartModem kom- 
patibelt Eret smart halv-sttfrrelse 
kort, har en 0-300/ 1 200 bps ope- 
ration. Justerer selv sendehastig- 
heden. kan sende bade tone og 
pulse, kore half og full duplex og 
sidst men ikke mlndst far du et 
gratis PROCOMM kommunika- 
tionsprogram med i kflbet. Det 
kan man da kalde et rflverkob, el- 
ler hva? 

Prisen var altsa de 99$ og du kan 
fS det hos: 
Practical Peripherals 
31245 La Baya Drive 
Westlake Village 
CA 91362 

Tlf.:0091 818 991 8100 
Fax.:009 1 818 705 2474 
Billede:et modern i s/h og teksten 
THE 99$ modem" 




kompatibelt. indeholder et C64. 
et C 1 28 og et Amiga-tegnsa?t. Ud- 
over de sasdvanlige 9 Internatio- 
nale tegnsaet. selvffllgelig... 
Den kan skrive 100 tegn i sekun- 
det kore begge veje. skrive Pica og 
Elite, dobbelt bredde, komprime- 
ret, exponenter og understreg- 
ning. 

Den kan naturtigvis ogsa skrive 
NLQ. og k0re med bSde enkeltark 
og endetese baner. Alt i alt en 
usaedvanlig prisdygtig printer, 
hvis den holder hvad den lover, og 
sfi til en pris pa" 399 DM. 
Va?rsgo. 
Har mere hos: 
Horst Grubert 
Import Agentur 
8110 Mumau 
Tyskland 



NY OG BIUMG 
PRINTER 

Tyskland har de nu lanceret en ny 
9 nals matrixprinter der kunne 



ta?nkes at falde i manges smag. 
Ikke sa meget pa grund af udseen - 
det. performance ved vi ikke me- 
get om, men udelukkende pa 
grund af prisen. 

Den kflrer 100% Commodore 




PA DEN 
AN DEN SIDE 

Et softwarehus som vi ikke har 
h0rt meget til pa" det sidste har nu 
lanceret et nyt spil. nemlig Dark 
Side fra Incentive Software i Eng- 
land. 

Da det nu er lang tid siden vi har 
hart noget fra dem. kunne man 
fristes til at tro at det var fordi de 



har brugt sa lang tid pa at faardig- 
gpre Dark Side. Det er nemlig et 
rurnspil med de seedvanlige ingre- 
dienser som vi altid finder i arcade- 
action spil. Derudover harde prop- 
pet massiv 3D grafik ind i spillet. 
og det er ikke det vi harset mest af 
pi Commodore 64. 
Du skal finde basen Zephyr one 
sarnt dine egne vSben. undgS en 
reekke tanks, nulstflle fjendens 
forsvarsvcerker og alt dette p3 s5 
kort tid som overhovedet muligt 
Hold ajenene dbne for Dark Side 



fra Incentive Software. 
Incentive Software 
Zephyr One 
Calleva Park 
Aldermason 



Berkshire RG7 4QW 
England 

Tlf.:009 44 7356 77288 
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DATAG REJ 




Alle priser er incl. moms 09 
1 ors goranh, det et dog 2 
6's garonli pa Cihien. 



BETAFONS DATABASE 

Hat du fdet modem, kan du ringe lil Betafons data- 
base og laese nyheder og/eller skrive sammen med 
andre brugere. Ring pa 01 24 17 70. 300/300, 1200/75, 
1200/1200 og 2400/2400 Baud. 



BEIAFON 

Istedgade 79 - 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 




Program: Superyatzy 



PROGRAMMET V J DERE UDV I KLET A 
COMPUTERS TESTREDAkT 



ION 



1 DATA ENETRE. TOERE , TREERE, F I RE RE. 

FEMMERE . SEKSEfiE , SUM , BONUS. 1 PAR. 
Z PAR 

2 DATA 3 PAR. 3 ENS . 4 EN5.2t3 ENS.L.AV. 

HOJ . CAMERON . FUL.DT HUS. CHANCE. 
VATZY. I ALT 

3 POKE 53281 .lis POKE 53260,12 

iFOR T=l TO 3iF(T>- 1 iNEXT 
! INPUT" 1 GRAA3 . CLR ) SP I LLERE 1-4. "(A 
A PRIHT" INDTAST NAVNE. MAX. 4 TEGH. " 
:FOR F» 1 TO A 

5 PRIMT-SP 1LLER "iFi"t "I 

HMHUT SP«(F)ilF LENlSPKFi )>a TH 
EN PHIMT-(CRSR 0P)":iGQTO 5 

6 NEXT FiCIM Si4,Zl mPRINT-ICLR. 

CRSR N£D2j":FQR T" 1 TO 2 1 t READ A* 
iPRINT TjTA6(4»AtTA8U4) 1 

7 FOR X=l TO A» I tPR t NT" (GUL) 1CCRSR H 

0JRE4) - : : NEXT i PR 1 NT" IGRAA3 > " : NEXT 

8 PRINT-lHOME. CR5R NED2 I " I 

iFOR F-l TO A i PR I NT TABllO*5-F>i 
SP«<F> r iNEXT F 

9 FOR V-l TO lSiFOR X»l TO A 

iPR1NT-<H0HE>";SP**X) I 

10 1NPUT-CHDME.CRSR HOJREtt 1 iHR. SCORE 
i ™ I NR . SC i PR1 NT" t HOME. CRSR NED2 > " I 

i IF NR-7 OR NR=6 OR NR=21 OR SlX. 
NH1O0 THEN 10 

11 S(X.NR>=SCiTlX )=T(X) »SC 

12 FOR T-l TO NR:PR1NT:NEXT 

: PR I NT TAB UO.X-SJ ;SCiMS-0 

; FOR Q«l TO 6:MS»MS»S1X,QJ iNEXT 

13 PRINT"<HOME.CRSR NED9 > " : 

TAB< 10*X»S I " I HV [ D ) ™ i MS ; " t GRAA3 ) " 
;IF MS>63 AND F ( X ) THEN TtX>-T(X)+ 
50 

14 PR I NT - (HOHE. SP ACE88) " 

15 IF MS>63 AND FlX> THEN FlX»»0 
iFJUNT'tHOME.CRSR «EDlO>"i 
TAB(10.X»S)i50 

16 PR INT" 1HV1 D. HOME. CRSR NED23 ) " ; 
TABtlO-X"S;iT(X»i" iflRAA3. HOME. 
SPACElS)"iNEXT X.V 



Programnavri: Superyatzy 
Computertype: C64 (+ C128) 
Gevinst: 300 kr. 

Programmet her kan holde styr pi 
et spil Superyatzy for 1 til 4 spille 
re. Derersimpeltrien det heielige 
fra enere til Superyatzy. Selvfol- 
gelig holder programmet pje med 
de forskellige felter. 
Du kan f.eks ikke indtaste enere 
flere gange. Prover du at indtaste 
en sum. vil du f5 efidnu et forsfig - 
til at ramme det rigtige nurnmer. 
Nar du runner programmet bliver 
der opsat en "spilleplade", for hver 
spiller, magen til de blokke du nor- 
malt noterer pa\ Forskellen er ba- 
re, at cornputeren automatisk op- 
datererdata, og udregner summer 
etc. 



Program: Fyid disketten 

1 PR I NT* ICLR »B ELRGGttfc ALLE BLQKKS. . . 

I CRSR WEDi- iPRINT-VENT 1 CA. 30-a 
0 SEfc'UMDEH. . 

2 DIM Qa«2SS< 

3 OPlN IS.e.i&iOPEN 

tPSlNTIiB.-Ulii. "0.16.0 
. FOB l«0 10 2iS 

5 »•■""! GET'S. At I 1 F *•« " "THEN A«-CMR 

• (Ol 

6 QHIl«A»iREri HNIIIH 

7 HE XT i '•' - « 0 ILOCKS FBI 

S • 

B CLOSE 5- iREK. • BY LAR3 RAN 

DA • 

B FOB l-a TO laSiREM 

10 IF I >T1 AMD U7ft THEN 12 

11 Q* < I t'CKKHO- 

12 ME IT 

13 OPEN 2.8.2. -I- 
1« FOR 1-2 TO 265 

15 P-R1NT»15."B-Pi"2. I 

16 PRIHTB2,0«C I I 

17 NEXT 

IB PRINT* 15, "L)£l2*0. ttt. O 
1& CLOSE 3 

20 PHINT»lb,-l*iCL05E 16 

i PR I NT" t CLR i F#RD I C. . . i CRSR NED i " 
rffUNTVnaV AT L.GAOE B I RECTOR* f ! I" 



Objectdata. Konverterer obj. fil til datallstnlng 



■ I i Tnot 



£ INPUT MlnAvni'mll 
6 IfiPuT -maitit batai ln-navn t"in2« 
? OPElt "1", ■! .ma 

3 Rl-IMPt'TatLUf I H. l> 

4 CLCei *;. jPSe nil fO» OUTPUT A* •! 

10 P(HKT«l."For wp-1 e. -il.EHi.at 

U PMMT«l."i«*# •i-»-n-6ht»i»i ma.!- 

i; PRi'.rii. -i.Bt«c(.«h»p« 

1) PHlRTai.-oamci. iup> I. I' 

Id PR IWT«l, •t«IMf«" 

15 xliUHlUE BUT ■ •l.-LEHia«< 

l« PAINTil. 'Uli ■i*lC.niD«i.*«.«,Ji-|- 

11 »•» «: 

IS IP arlaifMUfti THfTJ fBlWTll . ■ 

li- CLCtSE tliPBlOT "Nu Ian Ju —fl at «»■ 
30 PR ilt T * i . .t UUllltillritn *lt« 




I det hele taget et velgennemar- 
bejdet program, dersamtidig er en 
flot nyskabelse. absolut sikret en 
plads her i super20. 
Da vi modtog programmet vardet 
ikke naersa" flot. s3 vi lavede nogle 
fa" aandringer. s3 det er meget me- 
re va?rd - derfor er det os der basrer 
"detfulde ansvarfor, om program- 
met karer som det skal ! ( m en hen- 
vend dig F0RST til indservjeren). 
hvis der er problemer... 
Indsendt af: 
John Mikkelsen 
Geistrupvej 28. Egebjerg 
4500 NykflDing Sjaslland 
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Programnavn: Objectdata 
Compute rtype: Amiga 
Gevlnst: 100 kr. 

Hvis du har prpvet at designe en 
sprite rned OBJedit. har du stkkert 
aergret dig over, at det er temrne- 
lig sveert at loade disse sprites ind i 
et andet program. Derfor har Tno- 
mas "Hilde"-Brandt lavet denne 
smarte rutine. der omdanner en 
OBJedit-fil til almindelige datali- 
nier. som du kan MERGE ind i dine 
BASIC programmer (hvUket er 
ganske rart. hvis du f.eksskal sen- 
de et program ind til Super20). Sa 
let kan det altsa. gares... 
For at du nu for det fulde udbytte 
af programmet, vil vi blotskttsere 
fremgangsmaden ved brug: 

1 ) LOAD "OBJedit" fra Workben- 
chen 

2) Tegn din sprite/bob 

3) Save den. 

A) LOAD "Object data" 

5) Skriv navn pa bob/sprite (det 
du brugte ved save) 

6) Skriv navn pa" data til bob/spri- 
te (vaelg selv) 

7) Load dit BASICprogram 

8) MERGE 'Navn pa bob/sprite" 
(skal skrives i output vinduet) 

9) Afvent datalinieme er indlEest 
NBI Det lille BASIC program der 
f0lger F0R datalinieme skal kun il- 
lustrere. hvoriedes programmet 
virker - prav det engang. 
Indsendt af: 

Thomas "Hilde'-Brandt 
Kalvehavevej 54A 
3250 Gilleleje 



Programnavn: Superbilleder 
Computertype C128 

Gevlnst: 100 kr. 

Her er et ganske simpelt. men af- 
sindig flot program. Programmet 
teener billederp-a en Commodore 
1 28. og det ser faktisk utrolig flot 
ud, Der er ingen forklaring til pro- 
grammet. tast det ind. og bliv 
overrasketl 

Hvis du vil have andre billeder. kan 
du and re A og B i linie 30. ligesom 
du itfvrigt ogsa kan sendre X.Y ( og- 
sa i lime 30). 



Program: Funktionstaster 
REM** Fl - F16 ** 

REM * * SYS49152 FOR AT STARTE DEN 
REM * * GEMTE F-TASTE RUTINE 
S=49152:E=49267!F0R 1*0 TO 36 
: READ AjPOKE S+ I , A : CH=CH+A : NEXT 
I IF CHO4605 THEN SYS S 
IF CHO4605 THEN PR I NT"DATAFEJL I 
DE FORSTE 36 DATA" : END 

6 FOR I=S TO E- 1 : READ A : POKE I, A 

: CH=CH + A : NEXT : IF CH021217 THEN P 
RI NT"DATAFEJL" :END 

7 FOR 1=1 TO 7 STEP 2:GQSUB 8;NEXT 
t FOR 1=2 TO 8 STEP 2:G0SUB 8 : NEXT 
:FOR 1=9 TO 16jG0SUB 8:NEXT 

:G0TO 12 

8 PRINT"F";RIGHT»CSTR*( 1 >,2> ; :A*="" 
iPOKE iD8,l:P0K£ 631,34: INPUT At 

IF UEN(A*)=0 THEN POKE E,0:E=E+1 
: RETURN 

9 FOR J = l TO LEN(A*) t A = ASC ( M I D4 £ At , J. 

1) ) : I F A=9S THEN A=13 

10 IF A=39 THEN A = 34 

11 POKE E, A i E=E+ 1 : NEXT JjPOKE E.O 
: E=E+ 1 : RETURN 

12 POKE 19,8: INPUT"(CRSR NED) FI LNAVN 
:";N»:OPEN 1,8, 1 , ** ©0 ■ M t N $ 
:H=INT(S/256> :L=S-H*256 

13 PR I NT# 1 , CHR* CL> ; CHR* C H ) ; 
:FOR l=S TO E:D*PEEKCI> 
:PRINT»1,CHR»(D) ; :NEXT:CLQSE 1 

20 DATA 169,0,133,95.133,90,133.88, 

169, 160. 133,96, 169, 192, 133, 91 , 133, 
89,32 

22 DATA 191,163,169.128,141,104,172, 
141, 108, 172, 141 , 112, 172, 169, 54, 
133, 1 , 96 

24 DATA 120,169,013,141,20,3,169,192, 
141,21,3,88,96, 165, 197, 197,251, 
240,93 

26 DATA 133, 251 , 162, 1 , 201 . A, 240, 15 - 
232,201.5, 240, 10,232,201,6.240. 5. 
232,201,3 

28 DATA 208,70,173,14-1,2,41,7,240.32, 

201 ,3, 240, 59, 201, 5 , 240, 55, 201 , 7, 

240,51,232 
30 DATA 232,232,232,201,1,240,12,232, 

232,232,232,201,2,240,4,232,232, 

232, 232 

32 DATA 160,0,202,240,8,200,165,114, 
192,240,247,208.248, 166, 198, 185, 
115, 192,240 

34 DATA 9,157,119,2,232,200,224,16, 
144, 242, 134, 198 , 76 , 49, 234 



Program-. Superbilleder C1 28 



10 COLO RO , 1 1 COLO H A.JrCQLQR 1.2 

20 GRAPH! CI, 1 

30 A«2;B'5iY»30iX«30 

*0 Xl'XiYl'Y 

50 Y=Y*AtX»X*B 

80 IP V>100 THEN. A-A-t 

70 IF V<100 THEM A"A*l 

BO IF UMBO THEN 1 B-B-l 

90 IF JKlflO THEN B=B-l 

100 DRAW 1.X1.V1 TO X.Y 

HO GOTOAO 

READY, 



Det giver de flotteste resultater. 
nar B er storre end Al 
I ndsendt af: 
Thomas Henriksen 
Dalvangsvej 24 st. tv 
2600 Glostrup 



Programnavn: Fyid disketten 
Computertype: C64. C128. C16/ 
4-4 

Gevtnst: 100 kr. 

Nu bringer vi endnu en "sikker- 
heds'-aitine. Denne gang har du 
mulighed for at beskytte en di- 
skette mod kopiering. eiler for- 
kert brug. Det programmet gear, er 
simpelthen at fylde alle trie blokke 
p3 en diskette. sSledesatDIR viser 
0 blokke fri. 

Det er temmelig rart at have gjort. 

hvis man laner en diskette ud. og 

man ikkevil have fldelagt noget pa 

diskettenl 

Indsendt af; 

Lars Randa Jensen 

Vilh. Jensensvej 20 

9500 Hobro 



Programnavn: Funktlons 
taster 

Computertype: C64 
Gevfnst: 500 kr. 

Manedens absolutte vinder blev 
dette funktionstast-program. Det 
smarte ved programmet er. at du 
en gang foralledefinereralle de 1 6 
funktionstaster, og derefter kan 
du loade dem ind. 
Programmet er sa Let at bruge. at 
du blot indtaster det. derefter 
funktioneme pa" tasterne - og der- 
efter gemmer programmet. da- 
ta'ene og det kflrer. Ingen gene- 
rende datalinier der skal rettes, og 
ingen irreterende ascii-koder. der 
skal teres udenad. 
Nar du har indtastet programmet 
og skal definere de seksten funk- . 
tionstaster (F1-F7) + (Shift F1- 
F7) + (O F1-F7) + (CTRL+ F1- 1 
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F7), skal du blot indtaste tekster- 
ne (funktloneme) der skal ligge pa 
den enkelte F-tast. Bemark her, 
at der maksimalt kan ligge 16 
tegn pa hver tast. 
Skal du bruge g aseojne. skriver du 
blot '. og programmet oversaetter 
dem dereftertil \Beh0verdulinie- 
skift (return) skriver du blot — . og 
ogsa det bliver oversat. 
Skal du f.eks definereFI tilatslet- 
te linie 1 ti 1 4 skriver du efter com- 
puteren har skrevet F1 : 
1-2-3-4- 

Og ved et enkelt tastetryk pa F1 

vil computeren selv skrive: 

1 

2 

3 

4 

Og det sletter linterne 1 til 4. Det 

kan ikke va?re lettere at definere 

funktionstasterne. 

Har du en gang defineret tasterne. 

beder computeren om et navn. og 

her taster du f.eks "F-taster". 

Skal du i fremtiden bruge tasterne 

loaderdu "F-taster" saledes: LOAD 

"F-taster.8.1 

efterfulgt af 

SYS49152 (som starter rutinen). 
Nardu nu skal indtaste program- 
met, skal du vide, at nogle af li nier- 
ne er sa lange. at du SKAL bruge 
kommando-forkortelseme. som 
f.eks : 

print - ? , dose - c 1 0 , poke - pO 
, then - tH . gosub - goS . right§ 
- rl . return - rE . goto - gO (se 
eventuelt i den engelske vejled- 
ning side 130-131). 
Selve rutinen kflrer via H-IRQ. der 
skal resettes ved tryk pa RUN/ 
STOP-RESTORE, sa efter dette 
tryk skal du starte rutinen igen 
med: SYS49152 
Indsendt af: Jacob Dall 
Husodderbakken 25 
8700 Horsens 



Programnavn: Smooth sprites 
Masklntype: C64 
Cevinst: 100 kr. 

Her bringer vi sa en sprite-flytte 
rutine. der fungerer saledes. at 
sprites, der ville blive flytter i BA- 
SIC, nu flyttes I MC. og derved op- 




Program: Smooth sprites 

10 



: READ A 



15 
20 
30 



; END 



: NEXT 



FOR T = 49152 TO -4917 
!POKE T„ A : B = B + A i NEXT 
:FOR T=49173 TO 49189:P0KE T 
: NEXT 

IF BOO THEN PR i NT"DATAFEJ L" 
REM ******* DEMO ******* 
FOR T=0 TO 63:P0k:E 832 + T.255 
:POKE 2O4O.13:P0KE 2041,13 
:POKE 53248+21 , 3 
40 V=49173:PRINT"(CLR)"sP0KE 53281,0 
50 A = S!N<K) :K = K + 0. 07.-P0KE V,A*85+100 

:POKE V+l, 100:POKE V+2,A*20+100 
60 POKE V+3, A*50+100:SYS 49152 

:G0TO 50 
70 REM ***■**»# DATA 

100 DATA 169, 0,205, 18,206.208,251, 
162. O 

110 DATA 189,21,192,157,0,208.232, 
224, 17, 208, 245, 96 



Programnavn: Neon orm 
Computertype: Amiga 
Gevinst: 100 Kr. 

StSr du sommetider og mangier 
en pausefisk til din Amiga? 
Elier synesdu bare det eroverfedt. 
at vise kammerateme, hvomneget 
din Amiga kan udfore samtidigt 
(og eventuelt i BASIC) - Sa" er pro- 
grammet her noget for dig, for det 
laver nemlig en segte NEON-orm 
pa din skaerm! (Hvad det s& end e r 
for noget, red.) 

Programmet kraver ingen in- 
struktion. da det egentlig kun er 
en demo, en flot demol 
Indsendt af: 

Klaus Alexander Seistrup 
Valdemarsgade 26 2. tti 
1665 K0benhavnV 




n5s. at spritene bliver smooth- 
scrolled. 

Selve beregningeme foregar i BA- 
SIC, og det ersSledes kun adresse- 
dataene, der flyttes rned maskin- 
kode. Dataene flyttes nar raster- 
stralen er udenfor akasrmen. og 
det giver etroligerebillede. Detro- 
ligere billede giver udslag i. at spri- 
tene ikke blinker elier ryster, mens 
de koreroversksermen. Alt t alt . en 
vassentlig forbedring af sprite-per- 
formance p-3 64"eren. 
Progra mmet henter iovrigt sprite- 
dataene fra adresse §C015 - 
49173. 

Indsendt af; 
Jesper mad sen 
RGrmosen 51 1 th 
4000 Roskilde 



Programnavn: Neon arm 




PALETTE 0.0.0.0: PALETTE 1.1.0.0: PALETTE 2,0.1.0 
PALETTE 3.0.0.1 

RANDOM I Z£ TIMER: OPTION BASE. 1 
DIM cx<17) . cy(17) 

CKd)-lOOicy(l) -50s t-1: d-. 1745329* 
repeat: wt-t:t-(t MOD 17) +1 

CIRCLE tcx(t). cy(t)).4.0: PSET (cx(t) ,cy (t) ) .2 
c-RND: IP c<.5 THEN b-b+d ELSE b-b-d 
x- cx(wt) i y-cy (wt) 

(W-(x+B*COSCb)) MOD 617: ny-(y+4*SIN (b) J MOD 186 

IF nx<0 THEN nx-nx+61& 

IF ny<0 THEN ny-ny+187 

cx(t)-nx: cy(t) -ny 

CIRCLE (nx.ny).4.3: PSET (nx.ny).l 

GOTO repeat 



Sadan dertager dul 

For at vinde vores skattefrie praemier. skal du opfinde verdens 
bedste rutine pa 20 lini er. el ler m indre. og sende den ind til os. Vi 
vil hverken have t$nd elier disk med rutinen pa. men blot en ise- 
selig udskrift. hvadenten den er skrevet i handen el ler via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester sa hver maned al!e indkomne ruti ner, og 
den heidige vinder 500 kroner. Til 2. pra=mien udbetales 300 
kroner, og 1 00 kroner gar til dem. der ikke far nogen placering. 



Vi sender ikke udprintningen tilbage, og kan vi ikke bruge den. 
"aritiverer" vi den blot lo-dret. 

Du har ingen m ulighed for at ringe og kontrotlere om netop din 

rutine er udvalgt da det bliver gjort i sidste ojeblik for deadline. 

5a de allerbed5te rutiner kan komme l«eserne til gode. 

Altsa send ind og vind pS adressen: 

'COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1 264 Kobenhavn K 

Mark kuverten "SUPER 20/ MASKiNTYPE" 
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/ Computere 

Amiga 500 DK med dansk manual/disk 4;89|,- 

Artligfl 500 itrisi 10K4 l.irvL-sk.vnii 8.IN0,- 

Amiga 2000 lige nu har vi el godl tftbud rint^,- 

PCI m. dansk k'kstK'h.iiidliiiK 4.995/ 

1*0+20 Mliharddisk I I.W.- 

l*C I&3 mod 2 drev, 111 JVIh/ 10321,- 

PC 20-14 -ZOMBIwrddisk, HI Mh/ 15.201.- 

PC AT40, K02<Sn med 20 MB harddisk 23. 1 19,- 

Ring altid torei godi til hud 



Amiga J 



/ Creative Sound 

Professionel Midi Expander Me4 1.210,- 
Soundsampler SP8 (28,7 Khz) 1.210,- 
Ny model med ny software, mikrofonindgang og stereo m.v. 



Soundsampler eller Midi-Kabler 
BullFrog A Drum MIDI-Composer 
Mimetics Pro Midi Studio 
AudioMaster Soundsamler Software 
Sonix muaik program 
Hot Licks syntheseiser software 



199,- 
595,- 
1.610,- 
510,- 
679,- 
424,- 



O 



Rendale 8802 Genlock PAL 5,975,- 
Eksterat Genlock for atle Amiga modeller. 



/ Billedbehandling 


1 l.indy Sciniiorincl. 1 Lindy Painter 


4.875/ 


mi l 1 l.iiulv KlMiKt t K. K sollw.iM' 




1 Knuiv Flatbed A4 Scanner 


1^.5110.- 


Dfgi-Vitiw 2.2 pal 4 dansk manual 


1.995,. 


Digi-Paint pal version 


605,- 


DU;iDroid automatisk RC.lt Splitter 


m r 


Ondor Changer lor Arnica 2000/500 


299,. 


Digi-Pfc gratono frarru?gra\BbeT 


4,265,- 


Y m tramei;rabber 64(5 \ 5 12 + 1 1AM 


S.5^.- 


Cherry A3 Digitizer lor mnlsajlning 


8;995,- 



/ Tilbehor 

Amiga 10S4 ska?rm 3.292,- 

Amiga 3.5" floppy drev ekstemt 1 .699,- 

TV-iModulator med videoudgang 249,- 

51 2 K Ram/Clock udvidelse A500 US7,- 

TV-Tuner m. 1 6 kanaler f. monitor 1.295,- 
Amiga udviklingssset m. 3000 sider doc 1 .550,- 

Arniga Tips & Tricks god lasrebog 248,- 

Diskettebox med regfarvet lag + las 137,- 



/ Amiga Softwaren 

Delu\H\ihit2 PAI. ^ Utildisk \,W4 

Deluxe Video 1 .2 (den nye) 1 0$ 

Deluxe MusicConsl. Set l.ftW 

Ae^is Animator \A$$ 

Aegis Videotiller 1.270 

Aegis VideoScope 3D I MS 

Aegis Draw Plus (CAD system) 2.120 

Professional Page $ 155 

Shakespeare Desktop Publisher 2. 1 20 

Publishers Plus 1.2751 

SuberKw professional .^.tS9s 

Suberbase DK l&M 
IMeby liyk'Si-ulpC .-l) 99) 

By te by Bv*e Animate ZD I M I 

ZumaC;roupTV*loksl 1.52? 

AqUifiition relatalionsdiUabasen! " t lK,q 
X-CAD verdens hurtigsteCAD system <U)4i: 

CAD-Line dansk udviklel CAD * 6.095 



ALLE PRISER ER INCL. MOMS. 
Vi sender over hele landet. Export. Leasing. 
Finax. Danske Finans. Vi er stat og kommu- 
neleverander, Forbehold mod prisstigninger. 

Skandinavisk Computercenter ApS 

Falkoner Alle 79 - 81 , 2000 Frederiksberg 

TelefonOl -88 18 20 



/ Amiga Modems 



Hayes 1200+300 incl. software 
Hayes 2400+1200+300 incl. software 
Aegis piga! modemsoftware 



1995,- 
2995,- 
720,- 



/ Printer roverkob 


Star LC 10 ColorVVriter DK model 


3.rn0,- 


Star IX" 10 DK model 


2>W5,- 


Epson LX800 den prolessionelle 




NEC P22O0 ny 24 nals superprinler 


W5,- 


Canon P| HKsn Color Ink-let nu kun: 




III' LaserJet printer m. 1.5 MH KAM 


2I»5(> ( - 


Rilig l or primer pa and re printnv 





skrev for noget tid siden om et 
entureblad. "Adventurepo- 
Iter i "Hie Dungeon, og det 
bievd'.he;rerabenbarts5gladefor. 

™ewedeTDM,rJ| 
. inv3«Atedag (trorjeg noH 
• t'raaLdetharudwklfi* 
;e habilt lilBjj 
biac3. s5 bliver kyeiiteten da i - 
ikke mindre af, at der i nr. 1 ! .. 
1988 var det officielle interview 
undertegn^dc-. Om det er pi \ 
grund af det. atdu keber "Ai I 
turepc egentllg ligfl 

rneget Du biiver iKke skuffejj!' 
Skriv ; tureposten". Ve- 

stergafeaSA. 4930 Maribo. 
Og 9 st vaare nok med 

oratis reftiamo. over til denne 
ndiiedstips: 



^^BHemaarkeA eveteyr. der 

- 

mer utroliyt mange .puules, og 
rumteskrivelser, Og bortset fra 
toadetiden, dereri/trs/^langsom, 
er pengene godt givet ud. 
Lad vaere med at give orovagten 
nogte pengc. Bare 5ig at du ikke 
har nogie- 

5naK med blomstert l asken, for at 
fSet parrad.Den liile "gnorrf gem- 
rner ogsa pa et ord. til difi sa)tning. 
Vejen "til friheden g& over ere sc... 



Total nybegynder 

He] TDM! Jag bar laenge Ikke 

kunne ford rage adventures, men 

er begyndt at fa lldt interesse I 

dem. si Jeg ville here om De kun- 
ne hjaalpe mlg med at flnde et 
spll. der ikke er art for svaart for 
en nybegynder. 

Jeg har h0rt om Deja-Vu og sy- 
nes det lydtr meget spasndende: 
Kan en tolo total nystarter klare 
det? 

PA for hand taK med de aarbedig- 
ste hllsner, 

Ulrik Fly, 7650 Stoho! Jylland. 



Hej Ulrtkl mange tak for din paene 
■;>y tiltyfcke med "ornvendel- 




] eret rneget godt eventyr. 
m«?dgod grafik p3 bade 64 'eren og 
Amiga'en. Ptot>;emerne er logiske. 
og der skulle Va? re nok til at holde 
digbeskceffflh en ugestid. S3 det 
Kan du -sagtens begynde med. Du 

1 °^\S& e 09 prave nog!e af 

Ihfocoms jfette. bl.a. er der Wish- i 
bringer. der ei lige ud af lande- 
^e»alker. Og s5 gaslder 
det blot orn at vasre koncentreret I 
nok, Ikhe noge: rned at sidde og se 
TV sarntidig. -s£ skulle de fleste 
evonwr ikk»lde de store proble- 1 
mer, 5eJvforen nybegynder. 



VII pa disko-dasko! 
Hej Dungeon Master! Jeg har 
nogle problemer med et Ami- 
gaadventurespll. som jeg i aller- 
h0)Gste grad hSber at. at du kan 
besvare. for ellers smider jeg 
splllet udl Jeg kan nemllg snart 
ikke talesynet af det! 
Leisure Suit Larry in the Land of 
the Lounge Uzards, der er nem- 
llg mft problem. 

1 . Bagved baren, st&r der noget I 
det en© vindue. hvondan fir Jeg; 
fat I det? 

2. Hvorftrjeg et "pass" til dlsko- 
teket? 

Pa forhand tak og tak for et d«d- 

godt blad. 

Med venlkj hllsen, 

Froderik Undstrem, 2920 Char- 

lottenlund 

Hej Frederikl Mon Ikke det er de 
'svaere* problemer du ikke kan 
Ware, ikkesynetaf dtskettenf?r 
Det kan vi dog hurtigt gore noget 
ved: 

Det "noget' i vinduet er faKtisk et 
piHeglasl For at f4 fat l det. skal du 
fafst giftes. Her far du nemlig et 
reb, og samrnen med en hammer 
kan du nu smadre vinduet, og tage 
glassetl 

2. Jeg ved ikke hyordan du har det 
med at rode rundt i andre folk? 
askebaegre. men i dette tilfaslde 



b i.vl r du codt til detf Prav at ga en 
tur pa kasino... 



Hjernen koger over 
Kaere Dungeon Master! Jeg er 
ved at fd grt hAr af "Shadowga- 
te". 

Hele pasken sad Jeg og splllede 
det, men nu stdderjeg attsa fast 
Mln hjerne koger af raseri hVer 
gang jeg d0r. og bvlsjeg Ikke far 
nogen hjaalp. kan jeg let "konv 
me" til at tabe en magnet pa di- 
sketten. Jeg er kommet igen- 
nem "Unlnvtted" og "Deja-Vu". 
og det var noget af en oplevelse. 
Men her er mine spergsmil: 
Shadowgate> 

1: Hvordan kommer man forbl 
trolden. efter rummet med bro- 
en, hvor der varflammer under? 
Jeg har prffvet at give ham de 
penge nan vi! have, men sA g&r 
han og tager broen med slg. 

Kan man komme over den 
dirllge bro I "Bridge Room"? 
Hvls ja, hvordan? 
3: Hvordan kommer man op HI 
deren I "Chamber" rummet af- 
ter at afsatsen er brudt sam- 
rtwn? 

4: Skal ordet "Ulterior Humana" 
brugestit noget? Hvlsja. hvor?? 
S: Skal "Pedestal" bruges til no- 
get I "pedestal Room"? 




The Dungeon Master, The One and Only 
blaender op for Danmorks mesf leeste even- 
tyrsider, dersom saedvanligterproppethcem- 
ningsbst med bunker afkeserbreve og svar! 



6: Hvordan kommer man ned ad 
stigen ved "Trap Door" I samme 
rum? Jeg falder hele tlden ned 
og star mig Ihjel?! 
I nr. 4/1938 skrev I at man, I 
"Uninvited", skal give spegelset 
en edderkopfbr at Man skal fj er- 
ne slg, men hvor f3r man den 
fra? 

Det var art Tak for at godt blad. 
kunne det Ikke vaere en god ide 
at lave en side kun med lesnln- 
ger? 

Tak for god e tips, og jeg ha ber at 
t kan hjaelpe mig. Det er forre- 
sten for anden gang Jeg skriver 
Ind til Jer. Please tieip me tN$ 
timet!! 

Venllg hllsen den grdha>ede 
Peter Jergensen. Esbjerg 
P.S. Hwis I Ikke hjselper mig. vil 
naaste brev indeholde en 
(&-%&%/•?! holdbar.forban- 
delse fra "The Evil Wizard". 

HHUUBRRAAfof det bedste blad 
med AMIGA siderll 

Ihfi tak. mange tak. tusind tak. 
gratiSrede Peterl Vi gfir fluks over 
tilsvarene.dethardu vistforrjen-j 
1* Du skal blotsmide spyd 
trolden. sa skal han nokfor 
i forste omgang... 
2: Ja. Da trappen er meget vaK 
kelvorden. madu ikketageforrrte- 
ger med dig, nar du gar op ad den. 
Tag derfor kun det mest nedven 



dige med, og smid resten ve d for 
den afjranpen. 

3: Hvis jog forstar dig ret. mener 
du i det aim. hvor der hajnger en 
pit, H vis det er rigtigt. skal du over- 
hovedet ikke bryde dig om den 
indgang!! 

4; Selve order "Uitenor Humana" 
skal Ikke bruges til noget Men det 
skal papiret hvorpa disse ord star, 
derimod. Hvordan du bruger papi- 
ret. ete rsttere "scro!L"en. kandu 
laesedigtil.laengere fremmeiSha- 
dowgate. 

5: tgfiin kan jeg kun svare ja. men 
dog Kun indirekte. For der komer 
autorriatisk noget frem.pfl "Pede- 
stal* hvisdu lasgger det rette ind i 
den diamantformede 3bning i 
va?ggen„. 

6: "Trap Door" laderdu bare i fred. 
at du ved detl 

Hov. et spargsmSl til "Uninvit- 
ed"?? Jamen. star der ikke tidlige- 
re i dit brev at du ter lest det?!? 
Na. men det skal ikke skille os ad. 
Du vilaltsahavefatienedderkop? 
Sa g3r du bare ud pa verandaen i 
huset, og tager noget insektspray 
med. Fordel nu et let lag spray hen 
over gelsnderet. og du vil snart 
have en seksbenetl 




Lasge behover laege! 

He) kare Ttie Dungeon! Du MA 

hjaelpe mig. Min laage si ger. at 



jeg ikke ma gruble over et pro- 
blem i mere end 2 uger. Og det 
har jeg nu gjort Det drejer sLg 
om Robin of Sherwood. Hver 
gangjeg gar ind ad deren i Castle 
of Belleme for at redde Lady Ma- 
rlon, bllverjeg blaesttllbageafen 
kraftig vind og der. 
Hvad skal jeg g*re? (please help 
me). 

Hvor er Holy Crest? Jeg ka n ikke 
flnde den nogen steder. 
Jeg har vaeret inde i slottet og 
vundet selvpilen. Men hver gang 
Jeg tager den kan jeg ikke na at 
komme ud. 

Hvad skal man bruge pilen til? 
Hvordan betalerman Nun. i Kirk- 
less Abbey, de 400 gold coins for 
at fa en Touchstone. Hvis der er 
nogen der har vaaldlg gode tips 
til Robin of Sherwood og Circus, 
vllle jeg meget gerne h0re fra 
dem. 

"Circus": Hvordan starter man 
bilen. som holder pd vejen og 

med hvad? 

Jeg har ogsa nogle problemer 
med at komme irttfT den skur- 
vogn. der holder naer drkustel- 

tet 

Vel. det skulle vist vaere alt for 
denne gang. Og flvrigt TAK for et 
over-sveskefedt adventure -hjttr- 

ne. 

Eventyrilge hilsener fra Grubie- 
ren 




Enten er dm laage ikke rigtig kiog. 
ellersogsa har dan a'.Jrig urevetat 
spille eventyrsp:! foi. (Men det er 

mSskfi dez samme?) 
Under r. le omstajnciighedererdu 
komrrietti! rette seed. biotskulte 
du have skrevet din aclresse p3 
brevet^.sa folk med tips (udover 

7 TDM) kunne skrive til dig. Nu er 

^ det jo umuligtl 

j».£a du ma altsa neyes med go'e 
gamle TDM. der dog har lest beg- 
ge eventyr. og faktisk har skrevet 
tips tii bade "Circus" og 'Robin of 
Sherwood* fiwl 

Holy Crest finder du i en kiste. inde 
i borgen i Nottingham. 
For at slippe vaak med seivpilen. 
skal du tage Tykke 5om gidsel (ja 
det rtedder han nu ikke, men du 
skal heller ikke have det for nemt). 
10b sa op til stanen af Sherwood 
skoven. ogslip ham Ips igen. For at 
skrabe penge til nonnen. ska^ du 
bl,a. reve Nottingham's, skatteki- 
ste. 

\ "Circus" skal du have fai i noget 
cenzin. for at kunne starte biien, 
og det finder du et sted inde i 
ctrkusteftet. 

tto skal bra?kke deren op tii akur- 
vognen med Crowbar. Den ligger 
pa den anden side af en I ine. sa det 
er bare om at fa 1 linedanserskoene 
pa, og afsted! 

Christian Martensen 
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PATTON VS. ROMMEL 



To af de st0rste og dygtigste ge- 
neralerunder2. Verdenskrig, me- 
nes at va?re de allieredes Patton 
og den tyske erkenrav Rommel. 
De var vist begge nogle specielle 
typer. men lede en ha?r kunne de. 
I Juli 44 lancerede de allierede en 
offensiv i Frankrlg kaldet Opera- 
tion Cobra, men Rommel var fa 
ugerforinden blevetsaret underet 
flyangreb. og Patton komftfrst ind 
i billedet en uge efter offenssvens 
start, Derfor mattes de to gigan- 
ter aldrig. men det forsoger Elec- 
tronic Arts nu at rade bod pa med 
strategispillet Patton vs. Rom- 
mel, der simulerer et tasnkt slag i 
Normandiet mellem d'herrer. 
Programmet er skrevet af Chris 
Crawford, der er lidt af en autori- 



tet indenfor omrSdet. Han har 
bl.a. skrevet Eastern Front 1941. 
Legiohaire og sidst men ikke 
mindst Balance of Power, super- 
koldkrigsspillettll Amiga. Patton 
vs. Rommel kan spiiles af en eiler2 
spillere pa 3 forskellige niveauer. 
Det kan varmt anbefales at starte 
med begynderniveauet, da kun 
grundprincippeme bliver introdu- 
ceret her. 

Som allieret gaelder det om. at 
bryde gennem de tyske linier. og 
besastte nogle af byeme bag fron- 
ten. Det er nemlig der, pointene 
skal hentes. Tyskeme derimod. 
har den defensive rolle. og skal 
derfor fortiindre fjenden i at bryde 
igennem, og samtidig lave spora- 



diske angreb , for at holde de allte- 
rede beskasftigede. 
Spillet starter med et kort over 
Normandiet. med forskellige byer 
indtegnet. samt markeringer for 
de enheder, der er indenfor syns- 
vidde. Her p5 det overordnede 
kort kan man fa information om 
haerenes generelle tilstand. totalt 
antal mzend. antal kampdygtige 
maend. enhedemes orientenng og 
moral. 

Ved at styre en "pegepind" hen p3 
en enhed og trykke fire kommer 
man frem til en faktisk menu, 
hvorfra man giver den enkette en- 
hed ordrer. Man skal bare fortaalle 
den hvorden skal ga hen, sA sorger 




den selv for at angribe ellerforsva- 
re sig undervejs. 

En ret god detalje er. athverenhed 
har et synsomrade. En spiller kan 
kun se de fjender. der er indenfor 
synsomradet af en venlig enhed. 
Det betyder. at man ofte kan fa 
nogle ubehagelige overraskelser. 
nar man tror man kprer gennem 
0de terrasn. derpludselig visersig 
at vsere en myretue af fjendtlige 
tanks. 

Sa spiller sideme efterturfrem til 
d. 18. august, hvor spillet slutter, 
og vinderen kSres som den. derfik 
flest points (neeej, tsenk). Det bli- 
ver nok lidt simpelt i lasngden, 
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ELECTRONIC ARTS* 



WINTER GAMES II EPYX: 



Midt i sommertieden er Winter 
Games II kommet snigende over 
os med sine frostkolde discipliner. 
der henssetter spiileren i en slags 
vinteragtig nostalgi. En nostalgi 
de fleste nok kan yndvasre, hvis 
det ikke lige var for den vid- 
underlige grafik. der plejer at ken- 
detegne sportsspiliene fra Epyx. 
For der er ingen tvivl om. at det 
forrige vinterspil (Winter Games I) 
var grafik i saerklasse til din C64. 
Det er umiddelbart sveert at sige 
om Winter Games n pa alle punk- 
ter lever op til sin forgaanger. Rent 
grafikmajssigt har Epyx lagten hel 
masse flot og detaljeret grafik ned 
i spillet, men til gengseld har de ge- 
nerelt set ikke gjort sS meget ud af 
at bringe bevaegelse og dynamik 
ind i spillet. Men nokom det for en 



stund, lad os hellere fluks hellige 
os. hvilke nye events Epyx' syge 
hjerner disker frem med denne 
gang. 

Den forste disciplin er enmands 
bobslcede. Fra starten skal du vael- 
ge. hvilken bane du anskeratpra- 
ve. Derna=st gar det i forrygende 
hastigbed op og ned ad stolpe 
mod m3l. Om styringen af din bob- 
slasde skal blot siges. at det er en 
kompllceret proces for den upr0- 
vede at skulle maximere hastig- 
heden hele vejen ned. Men ned 
kommer de fleste pa den ene eller 
den an den made. 
Den naeste events bliver biandt de 
indforstaede kaldet Crosscoun- 
try, og er en slags aben terrsenlob 
for skilebere. Som sasdvanlig i 
denne type spi! gaelder det ikke 



mereom atrykke hurtigstfremog 
tlibage i joysticket. men mereom 
atfange den rigtigerytme i bevae- 
gelseme. intet Winter Games er 
fuldendt uden en omgang sk0jte- 
10b. sS derfor kommer dine fodder 
ogsa* pa glatis i tredie event. Skoj- 
teprogrammet er endda ret avan- 
ceret og varierertemmelig meget 
fra de allerede eksisterende, da 
dette laagger va?sentligt mere 
vsegt pa det rytmiske end det be- 
Vcegelsesmaessige. N£r du har 
sammen5at et passende program 
af udvalgte bevasgelse r. skal dette 
fremfares foran et krassent og 
kraevende publikum i takt til mu- 
sikken. 

Den Qerde event er ogsa af nasr- 
mest obligatorisk art, og her er der 
selvfplgelig tale om skihop. Denne 
disciplin ligner desvasrre sin for- 
geenger lidt vel meget. 
Slalom er derimod en af de mere 
oversete events, der fflrst ngtegt 



far lov at komme til sin ret her i 
Wl nter Games ll.Sammen rned en 
mod spiller eller en traHiingspart- 
ner. som computeren stiller til ra- 
dighed, skal du forcere forskellige 
baner af vanerende laengde og 
svaarhedsgrad. Slalom er i og for 
sig en af de mest underholdende 
events, der virkelig kreever et top- 
mil af koncentration hele vejen 
ned. 

I den sjetteog na?stsidste event er 
hastigheden igen placeret i h0jscE- 
det. Det drejer sig neml ig om hur- 
tigsksjtelob. der i bund og {jrund 
beklageligvis ligner det abne ter- 
ranleib i sin teknik. Ogsa" her skal 
du nemlig koordinere dine bevas- 
gelser i forhoto til din hastighed. 
Det eneste ekstra aspekt. denne 
disciplin tilf0jerl repertoiret, erat 
du i svingene skal (eerie dig ind 
Imod midten af banen. 
Den stdste events er en reguleer 
downhill, og det er klart den mest 
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men sa er man klartil at ga over til 
de avancerede niveauer. Her er det 
ikke nok at fortselle en enhed h vor 
den skai ga" hen. Du skal ogsa" angi- 
ve om den skal ga langsomt af- 
sted, forberedt pa angreb. kcre 
ubekyrnret men sSrbart pa en vej. 
eller laveetrentselvmordsangreb. 
Desuden er der mulighed. for at 
grave enhederne ned. hvilket isasr 
bliver aktuelt for tyskemes ved- 
kommende. Det kan nemlig vsere 
meget vanskeligt og tidskraeven- 
rJe at forcere en enhed. der harfor- 
skanset sig med det ene formal at 
forsinke fjenden laangst muligt. 
Man kan ogsa* svaekke modstan- 
deren med langvarige artilleri eller 
luftangreb som forberedelse til et 
storm!0b. for at traange gennem 
hans stllllnger. 

Ydermere er det muligt at rette di- 
verse parametre i spillet. hvilket er 
en god ide, da man pa den m3de 
kanjustere eventuelle uretfasrdig- 
heder bort. Du kan f.eks. angive 
enhedemes relative hastigheder. 
indbyrdes styrker. spillets varig- 
hed og meget mere. Kort sagt er 
der gode muligheder i Patton vs. 
Rommel for krigsspilselskere. Det 
er ganske vist ikke det mest avan- 
cerede strategispil til 54'eren, 
men dette opvejes af, at program- 
met er meget let og hurtigt at be- 
tjene. nar test du har vaennet -dig 
til funktloneme. 



BEYOND THE ICE PALACE 



Graflk 

Lyd 

Action 

Faengslende 

Pris/fcvalitet 



8 
6 
9 
10 
9 



Hvad foregar der egentlig bag is- 
paladset? Det ved hverken jeg el- 
ler Elite. Men ikke desto mindre er 
derte titlen pa" deres nyeste spil. 
Selve baggrunden for handllngen 
er rimelig sirnpel. The bad guys er 
gaet i aktion i etfjernt fantasiland. 
og hvem andre end netop du kan 
klare certeme. Balancen mellem 
godt og ondt skal genoprettes. 
koste hvad det vil (ca. 200 kr.). 
Hvis du. kaere laeser. lasste anmel- 
delsen I sidste "COMputer" af Ras- 
tans Saga, ved du naesten, hvad 
Beyond the Ice Palace gar ud pa. 
Dette eksemplar er dog heldigvis 
noget bedre. men det siger nu ikke 
sa meget. den fbregSende anmel- 
delse taget i betragtning. Du star- 
ter din fa?rd i et system af huler. 
set fra siden i 2D. Fra starten er du 
kun udstyret med et svaerd, -du 
kan kaste med?l? samt 2 'tilkal- 
dedasmoner". du b0r gemme til 
nodstilfaalde. Huleme er forbun- 
det indbyrdes via trapper, stiger. 
gange og elevatorer, s5 du kan li- 
gesa" godt se at komme afsted. Du 
befinder dig pa en platform, og 
den enestevejfremerned i ethul. 
Efter kort tids toven spnnger du 
derned. og efter fa" skridt bliver du 
angrebet af en svasrm kaampefla- 
germus. De skal bare have et en- 
kelt skud hver. sa" er de fasrdige 
med at se pa?ne ud. S3 let gar det 
ikke med detsommerfuglelignen- 
de vaesen, der materialiserer sig li- 
ge forandig, efterduharklaretfla- 
germusene. Den skal have 4-5 
skud. alt efter hvilket vaben. du 
benytter dig af i cjebtkket. For at 
vasre sikker pa. at du Ikke sidder 




og falder i sovn under spillet, har 
Elite sorget for, at der samtidig er 
en hel horde af aksemordere. der 
kun render rundt med et formal 
for 0je. nemlig at se drt hovede in- 
deni. 

For at kampen ikke skal blive alt 
for ulige. er du som sagt udstyret 
med2"tilkaldeda?moner\somdu 
kan trylle frem med et tryk pa spa- 
ce. S3 kommer der et ansigt fly- 
vende. der enten dreeber dine 
modstandere direkte. eller tapper 
deres energi. s5 du bagefter kan 
ndjes med at uddele nadestod. Nu 
er 2 jo som bekendt ikke kendt 
som et start tai, sa d«emonerne 
kan hurtigt fa ben at ga pa, men 
heldigvis ligger der nogle flere 
spredt rundt omkring. der kun 
venter pa" at blive samlet op og fy- 
ret af. Desuden har du mulighed 
for at finde vaben ad libitum, der 
generelt bliver kraftigere. jo lasn- 
gere du kommer i spillet 
Det. der fprst og fremmest g0r 
Bagved Ishuset bedre end farom- 
talte Rastan Saga, erkampscener- 
ne. der her er betydeligt mere ac- 
tionprasgede* For f.eks. at fa" ram 
pa" flagermusene er du ncjdt til at 
udvlkle en ret avanceret teknik. 
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der kombinerer hop og skud. da 
uhyreme som regel flyver rundt 
over hovedet p3 dig. Animationen 
af din mand er ogsa rimeligt god. 
Han bevasger sig med blafrende 
har i blade beveegelser, som den 
slags helte jo bor. Til gengasld er 
nogle af fjenderne en smule intet- 
sigende. men s3 meget desto ster- 
re grund til at zappe dem. 
Da Elite nu havde begaet dette lidt 
lunkne spil. synes de vist ikke. at 
der var nogen scerlig grund til at 
kaale for lydsiden. Den er der ikke 
ojort sa meget ved. sa de lyde der 
er der, er jaevrrt kedelige. 
Det ville va?re synd at sige. at Be- 
yound the Ice Palace er det mest 
ophidsende spil til dato. men p3 
den anden side kan det heller ikke 
siges at vaere dSriigt. Det befinder 
sig et eller andet nede i den gur- 
glende suppedas. der bestar af alle 
de mange spfl. derdannerreferen- 
cen foret8tal. 



Crafik 

Lyd 

Action 

Fsngslende 

Pris/kvalttet 



8-9 
7 

a 
a 

8 



underhoidende disdplin i spillet. I 
starten ser du dig selv gengivet 
skrflt oppefra. men det varer ikke 
la?nge. inden ska?rmen viser 
viewer set i fraperspektiv irnellem 
dine ben. I en fartdu kun til delser i 
stand til at bestemme. gar det 
nedad i et tempo, som selv den 
mest entusiastiske kamikaze 
akrobat vil misundedig. Crafikken 
er pa dette sted i Winter Games H 
helt i top, og din reaktionsevne 
kommer her pa en alvorlig prove. 
Cenerelt kan man sige om Winter 
Games II. at ■grafikken ikke er naer 
sa gennemfesrt som i den f0rste 
version. Bevagelserne i spillet er 
ikke af den mest imponerendeart. 
men de erdog gennem forte nok til 
at holde humeret og gejsten oppe 
spillet sgennem. Til geng«eld er 
teknikkerne. som du skal indtfve 
undervejs for at opn3 resultater, 
blevetveesentligt mere avancere- 
de. 



Men rigtig hardhaerdet action op- 
lever du faktisk forst i den sidste 
event, hvordu nemt kommer til at 
fole pulsen hamre og adrenalinen 
pumpe hektisk rundt i kroppen, 
Endvldere laegger spillet flere ste- 
der vsegt pa helt nye aspekter i 
Idrtetten. som f.eks, det rytmiske i 
skejtelobet. 

Om du med Winter Games II i har- 
den med ro i sindet kan spare ski- 
ferien vaek i ar. er ikke til at sige. 
men sikkert er det. at spillet inde - 
holder stof nok til mange timers 
spajndende underholdning. 



Graflk 
l*d 

Faengslende 

Prls/kvalltet 



8- 10 
8-9 

9- 10 
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Okay Drenge og piger 
saerdetnu,hvislvil have en chance 
for at vinde 25 kasser 
SPARKK sodavand! 
Hvordan? Lass videre... 



Sammen med TUBORC BRYGGE- 
RIER giver 'COMputer* dig nu 
chancen for at vinde en hel kasse 
med SPARKK sodavand. Derer25 
kasser ialt. sa det er bare om at 
sende ind. 

Hvad ger jeg? 

Det 'eneste" du skal gpre er, at 
tegne en spaendende reklarneteg- 
ning for SPARKK-sodavand. Om 
det er et stiJIbillede. eller en ani- 
meretsekvens (tegnefllm) erop til 
dig . og det gselder for 64/ 1 28 og 
Amiga-ejere. Hvilke(t) grafikpro- 
gram du bruger er fuldstasndig li- 



Bemeerk at TUBORG BRYGGE- 
RIER ovettager rettighederne til 
din tegning i evt reklamemasssig 
tfjemed. sa det er om at gflre sig 
umage. 

S3 f3 fat i et tegneprogram og ud- 
foid dine kunstneriske evner. For- 
slag skal vaare redaktionen senest 
ihsende d. 31/8-88. s3 der skulle 
va?re tid nokl 

Send ind og vind til: 

"COMputer" 

St Kongensgade 72 

1264 Kobenhavn K. 

Maark Kuversen "Gl* den et 

SPARKK!" 



Discount programmer til C-64 fra 



PENNY SOFT 



to* 



PlusKARTOTEK 



Et superkartotek, som kan del 
hele ... 

Sortere og sege ph alie feller 
Valgfrlt 100/150/200 kort I hu- 
kommelsen ad gangen! 
Fri deflnerbar Input. Filer kan 
blandes indbyrdes. DK-tegn 
indbygget. Omfattende printer- 
rutiner for labels og Msler, plus 
seriebrevslunktion. 
Til serielle prinlere. 



kr 240,00 



PlusTEKST 



Supernem. men alligevel avan- 
cerel tekstbehandting. Dansk 
tegnsaei indbygget, Reilelser 
og Indsast direkte. frl cursor 
Steining/kopiering/blpkfunkiic- 
ner 4 s. I hukommelsen. Alle 
Deres printers egenskaber un- 
dertones: stor skrift, reverse, 
NLQ skrift. Indsttllelig lime- og 
sidelasngde. 

Kompatibel med PlusKARTOTEK 



kr 240,00 



PlusKARTOTEK og PlusTEKST 



ved samtet bestilling KUN kr 



345" 



KUPON 



Ja 



■ Send mig hurtigst mul igt Deres gratis Kaiaiog p4 diskette 
" med udtorflg omlale af programmer til C-64. 



Navn: 

Adr: 

Post.nr./by: - 



Samtidig bestlller jeg: 

□ PlusTEKST 

□ PlusKARTOTEK 



Leveres pa diskette 



□ Levering pr. efterkrav + porto 

□ Beleb vedlagt i check 

BeliiD mdbelali pa giro i 40 01 85 



Indsendes «: R 0rne rsvej 58 

PENNY SOFT aesoTaastrup 



02 99 96 28 



Plaskvad. 
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EAT IT THE 
AMERICAN 
WAY! 

Det er ikke uden en hvis stolthed. 
at COMputer nu kan tilbyde alle 
abonnenteme en ekstra og maske 
lidt utraditionel fordel ved at teg- 
ne et abonnement. 
COMputer og Peppes Pizza har 
nemligindgaetet samarbejde.der 
beryder at vore abonnenterfar he- 
le 20% pa store pizzaer hos Pep- 
pes. 

Er i nogl e stykker skal blot een vi se 
sit guldkort. og nerlighedeme er 
jeres. 

For Dem der ikke Har provet Pep- 
pes endnu. skal redaktionen hilse 
og sige at det smager MECET laek- 
kert. Det er pizzaer efter ameri- 



mm PIZZA-STOR, SPR0D ogligc tilatdele. 



kansk malestok, og de fas i stort 
set alle varianter. 
Besparelseme ved at bruge et 
guldkort pa Peppes. er typisk mel- 
lem 20 og 30 kr. - Velbekornme! 
hilsen Redaktionen. 




Neue Mdglich Jteilen mil dem 
Commodore 6411281 



forth, logo, Aiierrwr ^ , ^ # BouonWungen 



Ufl<j PrtMOttp* 



k . j . 'l '. - f "*r. 1 — 




TUN DIN 
€64/128 

Den installerede base af Commo- 
dore 64/128 brugere bevirker at 
der stadigvcek bliver produoeret 
en ra?kke spa?ndende hjceipepro- 
grammer som du kan fa glcede af 
pa din C64/ 1 28. Det sidste ny e p3 
denne front er en programpakke 
kaldet "Neue Moglichkeiten mit 
dem Commodore 64/128* og 
kommer fra Interest forlag i Tysk- 
land. 

Den indeholder en brugervenlig In- 
troduktion til programmerings- 
sprog som BASIC. Pascal. Forth. 
Logo og Assembler. Rutinertil vi- 
denskabeligt brug. Teknik. grafik 
og lyd. Hjaalp til programmering 
og praktl5ke tips, DetaJjeret sy- 
stembeskrivelse og byggevejled- 
ninger til egne turbo-print o.lign. 
lalt indeholder dette ringbind 
1000 siders spaendende doku- 
mentation med masser af nyttige 
oplysninger til den serigse C64/ 
1 28 bruger. 
Her mere hos: 
Interest Verlag 
Industriesstrasse 21 
D-8901 Kissing 
Tyskland 

Tlf.:00949 823 321 010 

COMputer -21 





So ko' du godt sdeffe fut i din 128'er, for her 
kommer 128 Alive. Vores ekspert kon denne 
gong give dig 3 Idskre rutiner, som VIL nogetL 



Som jeg lovede i sidste nummer. 
far du her en RAM-disk. Nu sidder 
der maske nogen og bryder deres 
hoved med. hvad en RAM-disk 
egentiig er. eller hvi Ike fordele den 
har. 

RAM-disk 

Man reserverer et stykke af hu- 
komrnelsen som en slags 'disket- 
te', og man kan sa save og loade 
programmet til og fra denne del af 
Jiuko mmeisen faktisk som om det 
var en diskette. Dette gar man 
selvfolgelig ikke kun for sjov. men 
fordi det har nogle fordele. forst 
og fremmest hastigheden. Ndr 
man loader fra RAM-disken g£r 
det ca. 400 gange s3 hurtigt. som 
naY man loader det samme pro- 
gram fra en C-1541II 
Har man den hurtige C-1571 for- 
ages hastigheden 'kun' godt 50 
gange!! Saving af programmer g3r 
tilsvarende hurtigt. 
Der er naturligvis ogsa" et par 
ulemper: 

Den del af hukommelsen man re- 
serverer til RAM-disken er man af - 
skaretfraatbruge til programmet 
eller data. Derfor er det ikke sa?riig 
hensigtsmsessigt at lave en RAM- 
disk til f.eks. en VIC-20, der jo kun 
har ca. 3.5 Kb Lager. Med 128'eren 
forholder det sig heit anderledes; 
hele RAM-bank 1 bruges kun til va - 
riabler af BASIC og det er normalt 
kunen ganske lille del. der er brug 
for. Derfor kan vi uden besva?r 
snuppe en hel del pi ads uden at der" 
ikke er plads til variableme. 
For at bnjge RAM-disken er du 
nedt til. som jeg skrev i sidste 
nummer. athavetastetBASiC-ud- 
videren ind. Hvis du ikke har sidste 



nummer kan det bestilles pa tlf. 
01 91 28 33. Men duerselvftflge- 
lig abonnent. sa du har alle numre- 
ne. 

Du starter med at taste RAM- 
di5krutinen ind og save den pS 
disk. Sa indlceser og aktiver du BA- 
SlC-udvideren. Nu loader du RAM- 
disken ind igen og RUN'er den. N3r 
programmet erfa?rdig med atlseg- 
ge data ind. viser det aile de ekstra 
komandoerdu hartil din radighed, 
og som du ser. er der kommet 6 
ekstra , der har med RAM -disken at 
giare. RAM-START bruger du til at 
installere RAM-disken. Det er vig- 
tigt at du H VER gang du liar brugt 
denne ordre bagefter skriver CLR. 
Med CLR f3r du nemlig BASIC til at 
kontrollere hvor meget plads du 
egentiig har snuppet til RAM-di- 
sken. 

Samtidig slettes alle variabler!! 
Med: 

RYD - sletter du alle de program- 
mer der ligger i RAM-disken. 
GEM - bruges til at gemme et pro- 
gram pa RAM-disken. 
Du skriver: 

— GEM,"navn*. start, slut bank 

Hvor navn er det navn program- 
met skal gemmes under. Start og 
slut angiver hvilken del, der skal 
gemmes, og bank angiver om det 
erfra bank 0 eller bank 1 der skal 
gemmeks. Bank kan godyt ude- 
lades. der vil sa* automatisk blive 
gemt fra bank 0. Start og slut kan 
ogs5 udelades og sa vil BASIC-pro- 
grammet blive gemt. 
HENT -henterprogrammerindfra 
RAM-disken. 
Her skal du skrive: 
—HENT. "navn". adresse, bank 
Adresse er det sted hvor program- 



rrm rrm cm 



ixmxTxrxrxrxr 



II I I I I I I I I II 



I I I II I II 



I 




met skal lasgges. Hvis det sa?ttes 
til 0 vil programmet blive lagt 
samme sted. som et blev gemt fra. 
Bank, som kan udelades. bestenv 
mer om programmet skal hentes 
til bank 0 ell er 1 . Hvis adresse ude- 
lades vil programmet blive loadet 
ind som et BASIC-program. 
PLADS - bruges til at bestemme 
hvor meget plads. der skal reserve- 
res til RAM-olsken. 
Du skiver; 

-PLADS. blokke 

Hvor blokke angiver starrelsen af 
RAM-disken i blokke. Der kan 
hojst reserveres 242 blokke. Hvis 
man forseger at lave RAM-disken 
sa lille, sade programmer, deralle- 
rede er gemt i den ikke laengere 
kanv3?reder t vii manfSfejlen 'Out 
of memory error". Ligesom ved 
RAM-start er det meget VIGTIGT 
at man efter bruug af plads-ordren 



skriver 
CLR. 

Til sidst er der DIR. der giver et ka- 
talog, over RAM-disken. Lasngden 
pa programmeme opgives i bytes. 
Nederst stSr der, hvor meget fri 
plads, der er tilbage pa RAM-di- 
sken, 

Du skal selvfelgelig huske at alle 
programmer, der ligger i RAM-di- 
sken straks gartabt nSrdu slukker 
computeren. Hvis du resetter den 
kan de derimod godt reddes. Fcirst 
skaJ du sa genaktivere BASIC-udvi- 
deren med: 

Bank1:sys61440:bank15 

Derefter skriver du: 
-RAMSTART:CLR 

RAM-start ssetter storrelsen af 
RAM-disken til 170 blokke og de 
programmer der ligger her inden- 
for vil nu kunne loades ind. Hvis 
det drejersig om BASfC-program- 
mer kan de dog ikke umiddelbart 



I 



22 - COMputer 



RAM-disk 

lO FQRF-6016OTO61S40: READft 470 DflTft 

50 5-S-fl-.P0KEF,ft;NEXT 4B0 DATA 

30 IFSOiaaSlSTHENPRINT-DflTfiFEJL "":END 493 DATA 

IB PRINT "DATA INQLAGT" 500 DATA 

S« -ADD. "RW15TART" ,60510,1 510 DATA 

B0 -ADD. "RYD", 61138,1 S50 DATA 

70 -ADD, "DIR", 60941,1 S30 DATA 

B0 -ADD , "GEM " , 601 60 , 1 540 DATA 

90 rADD, "KENT", 60633, 1 550 DATA 

100 • ADD , " PLODS ".61125,1 5B0 DATA 

110 -5H0U : -RAtlSTART ! CLR : -RYD 570 DATA 

120 DATA 169,0, 133. 137,33, 17, 241. 3?, 12B 580 DATA 

130 DAT" £36,524,44,206,31 ,32.162,541 590 DATA 

140 QflTA 134,133,133,134,35, lBe,S41, 134 630 DAT" 

150 DATA 335. L33. 136. 3e. 129.236.224.44 610 DATA 

1B0 DATA 200.46,32,165.541,130,41,1.133 620 DATA 

178 DATA 137. 1E.3&.1GG, 45. 134,133,165 830 DATA 

1B0 DATA 46. 133.134. 134. 14£, 133, 143. 160 640 DATA 

190 D«TA 0,165,2,177,142,280,208.2,230 650 DATA 

200 DATA 143,501,01,200,243,202.16.512 660 DATA 

210 &ATA 132,135,165,143.133,136,165.136 670 o^f, 

220 DATA 197. 134, 144, 8, 20e. 11. 165, 135 BB0 DATA 

230 DATA 197.133.176,5,162.14,75,73,241 630 DATA 

240 DATA 32,146,236.16,5.162.24.75.73 ?0fl DATA 

550 DATA 241.155,143,201,7.144.5,162,0 719 DATA 

260 DATA 76,73,241,170,165.142,56,533 720 DATA 

370 DATA S,176,l.£0£, 134. 113. 133, 142,32 730 DATA 

2B0 DATA 139.536.133.140.32.136,236.133 740 qata 

290 DATA 141. 32. 139, 23B, 24. 101. 140. 133 750 DATA 

300 DATA 140. 144, 2. 33*, 141. 32, 339, 23B 760 DATA 

310 DATA 24,101.141,133,141,153.145,141 770 DATA 

320 DATA 103,1,169,255.35,139,235,152 7B0 DATA 

330 DATA 0.183,0,254.32,139,236,201,0 790 DATA 

340 DATA 240,5,535.524,16,144.541,192 SCO DATA 

350 DATA 23,178.7. 169.0.32.139.336,208 B10 DATA 

350 DATA 545.165,133,32,139.236,155,134 B20 DATA 

370 DATA 32,139,236,165,135,56.529,133 830 DATA 

3B0 DATA 170,232.500,2.230.135,165,136 B10 DATA 

390 DATA 259.134,72,138,32.139,235,104 850 DATA 

400 DATA 32.139.236,133,139.134,138.165 BBS DATA 

410 DATA 140,32,139,236,165.141,33,139 870 DATA 

450 DATA 536, 169,0.35. 139, 53B. 1B5, 130 880 DATA 

430 DATA 24,101.140,165.139.101.141,197 890 DATA 

440 DATA 48,144,17,160.5.169.0.32,139 900 DATA 

S50 DATA 23B, 169.177. 141. 103, 1.16?, 16 918 DATA 

4B0 DATA 76.73.543,165,140.133.142.155 920 DATA 



141 , 133 . 143 , 1 65 , 1 38 . 240 , 2 , 230 
139,166,137,535,145, U5.1 . 160 
0.32.111, 1.35.139,536,192,0,208 
E , 230 , 13". 196.138,208,240, 13B 
139,208,236,163,177,141,1013,1 
165. 127, 4B. 39, 169. 3, 141. 85.1 
32.245.245. 162. 0 . 169. 13. 32,84 
1 . 183, 0.254, 240, 6. 32. B4. 1,532 
£08 , 515 , 1 62 , 0 , 1B3 , 120 . 236 . 32 
84.1.333, 224, 7.144.545.96, 35 
83,65,86. 69,84,13,534.33,98.240 
33,134.3. 170, 32,9B,2H0,9E, 33 
100 , 1 , 500 , 5B& , 5 , 530 , 143 , 96 , 169 
4, 133, 14-3,169,0, 132, 145.32,139 
236,501,0,240,32,162,0,33, 139 
236 , 221 , 0 , 254 , 208 , 7 , 232 , 201 . 0 
308,243.348,19.165,143.24, 105 
24. 144.3. 330. 143.133, 345, 160 
0,243,217, 169,0,510! 5, 169. 128 
SB. 169.4. 133, 143, 160,0. 132, 142 
168, 145.141. 103. 1 . 1S5.253.236 
33.139.236,193,24,144.246. 169 
177,141,103.1 .133.48,160,9.195 
244 . 236 , 153, 111 . I ,136, 18, 247 
SB, 141,1, 255. 177,133, 141 , 1 ,255 
SB , 255 , 02 . 65 . 77 , -5 . EB , 73 , 83 , 7S 
1.2,3,0,0,0,3,0.0,0,0.1,0.0,7 
32,17.241.33. 14B. 236. 48. 5 . 165 
4 .76. 73, 241,1 Be, IB. 32. 139. 23B 
133.133.35,139.336.133,134.33 
139.536, L33, 140,32. 133.236. 133 
141,33,133.336,176,35,133,536 
133.143.134,142.32.232.236.32 
128 , 236 . 254 . 44 , 508 , 29 , 32 , 1 52 
241.201.0,240,4,133. 134.134.133 
35, 129,236,224,44 . 208 , 19, 32 . 162 
241,138,240,3,330,112,1,16,0 
165,45,133.133. 165,46.133. 134 
1S5. 127,48.48. 162,3. 145.85. 1 
33 . 245 , 342 . 1 B9 , 246 , 237 . 32 . B4 
1 . 532 , 224 . IB, 144 , 245 , 32 . 238 . 537 
165, 334.35,84. 1 . 165 . 133, 32 .84 
1,35.545, 542, 155,0,189.8.238 
32.84, 1 .232,224,5 .114 ,245, 169 
145,141. 114. L. 165,133,286. 2.13B 
134, 19B. 333, L65, 140.240,2. 230 



930 DATA 141, 160,0. 32, 139,236, 195, O,20B 
940 DATA 2,530.134,32. Ill, 1.198. 140. 20B 
950 DATA 240,198,141.208,236,169,177.141 
368 DATA 114.1. IBS, 127,48.31,33.338.237 
970 DATA IBB. 134,152. 24. 101. 133. 144.1 
980 DATA 232. 168.138, 32, 84,1,152, 76, 48 
990 DATA 239,96,169,194.141.88.1.169.184 
1000 DATA 141,09,1,96,13.76.79.65.68.73 
1010 DATA 78,71.32.70.82,73.77.32,36.33 
1020 DATA 84,79.32.36,159,4.133.143.160 
1030 DATA 0.132,142,169.3.141,85.1.32.139 
1040 DATA 336. 201, 0.340, 61 ,32,245.242.159 
1050 DATA 13.35.84.1,162,20,32.139.236 
1060 DATA 201,16,144,6,33,04,1,202,16,243 
1070 DATA 169,32,35,04,1,203,16.248,32 
1080 DATA 331.242.160.20.32.139.336,170 
1090 DATA 32.139,335,32.B4.1.1E5,142.24 
1100 DATA 105,24,144.2.230,143.133.142 
1110 DATA 150,8,240,190,165,142,56.233 
1120 DATA 5.176.3.180,143,133,142.32,215 
1130 DATA 242.169,13.32.04.1.32.334,245 
1140 DATA 33.139,336,133.138,33.139.236 
1150 DATA 133.139.32.139.236.24.101.138 
1150 DATA 141.2.230,139.133.138.32.139 
1170 DATA 236,51,101,139.133,139.165,47 
11B0 DATA 56,259,138,170,208,2.230.139 
1130 DATA 202.165,48.229.139.33.81,1,32 
1200 DATA 345.512. 160.0. 1B5, 181 .239.32 
1310 DATA 84,1.200,182,13.144.215,96,32 
1330 OATA 65, B9. 04. 69, 93. 35. 70. 05, S3. 69 
1230 DATA 46.13,32.162,241,224,243.114 
1540 DATA 5,155, 14,76, 73,541, 138,54. 185 
1250 DATA 7. 133, 140.35. 148,536. IBS. 145 
1260 DATA SB. 233. 5. 176.2. 190. 143. 133, 112 
1370 DATA 160,1,33.139,235.133,138.32.139 
1280 DATA 236.133,139.32.139,236.24,101 
1230 DATA 138,144,2,230,139,32,139,236 
1300 DATA 55.101,139,133.138.165,140.197 
1310 DATA 139.176,5.162,15,76,73,241,133 
1320 DATA 48.96.169, 4, 133. 143. 160.0,133 
1330 DATA 142.160.24.169,145.141.183,1 
1340 DATA 159,0,32.139,536,169.177,141 
1350 DATA 103. 1.96,32, B4,l ,169.79,141,88 
1360 DATA 1. 141. 69,1, 32, B4, 1,96, 0.0 



BolgesKaerm 



Murtiskserrn 



10 FORF-5160TD2590 ' READS 
20 5—5 • A ! POKEF , A ; N EXT 

30 1 f S< > 1 61 SBTHENP ft 1 NT "DATA FE JL H*:END 
40 PU1NT-SVSS160 TO 5TART" 
100 DATA 120,163,130,111.20.3.189.8.141 
110 DATA 21.3,169.1.143,56.509.98,96.169 
150 DATA 1,141,25,500.373,18,208.501,250 
130 DATA 111.B, 163.48.141, 16,508,76,101 
140 DATA 550.169.251,141.18,208,173,55 
150 DATA 500,141.251.0,173,255,8.35.551 
160 DATA 8.306, 255, 8.206, B, 162,3. 143.355 
170 OATA 6. 140. 252.8.42.7,141, 253, 8. 173 
1B0 DATA 25, SOB, 41. 540. 13. 253, B. 141. 22 
190 DATA 2OB.536.1B.20B.24O.SS1.141.53 
200 DOTO 200.155.35,224,5,174,18,208,251 
210 DATA 129, 141, 351, 173,^54,0. 141.52 
220 DATA 200, 76.51,555, 150. 40, 2, 136. 136 
530 DATA 200,580,2,160.128. 195, 135, 20B 
248 DATA 3.160.7.152,36.0 



10 GRAPHIC! .O:6RAPH1C0 
20 FDRF-7424T07SeS:READA 
30 S-S-A : POKEF . A : NEXT 

40 1 F5< > 7536THEPJPR INT "DATAFE JL l ":END 
50 PRINT"5Y5 7424 . 5K RO, 5KRI UESXRri" 
50 DATA 141.72.29.76,27.29.32,162.241 
70 DATA 142,72,29.160.0,177,61.201,44 
80 QATft 240,1,162,0,340,3,35, 165,211 
90 DATA 254,0.540.50,551.1.114.10,159 
1O0 DATA 0,111,0,255.165,14.76.60.77,109 
118 DATA 73.39,141.59.18.174,73,39.340 
120 DATA 15.224,1.175.231,173.41,10.11 
130 DATA IS, 59. 76.59 , 111 , 44. 10, 96,4,4 
140 DATA 32.36,40,16,158.144,160,0 



bruges. Detskyldesnoglespecielle 
fortiold ved BASIC-edrtoren. For at 
Ware det skal du efter at have gjort 
ovenstaendeloadeet program ind 
fra disKette. Jeg indrammer at det 
lyder skart. men nar blot du har 
haft programmer la?st ind fra disk 
(det er revnende ligegyldigt hvad 
der er for et). kan du uden proble- 
mer hente BASIC programmer ind 
fra RAM-disken ogsa. 
Du kan f.eks. bruge RAM-disken til 
at gemme et steermbillede: 
-CEM/MM 024.2023 
Gemmer netop det omrade, hvor 



tekstskserrnen normalt ligger. 
Skcermen hentes sa irid igen med: 
-GEM.'pic-. 7168,16191 
S3 den senere kan loades ind igen. 

B0lgeska?rm 

Med det program kan du fa hele 
skcermen eller dele af den til at 
bolge. Den startes med: 
SYS 2160 

Og korer selffllgehg interrupt. s3 
du evt Kan. kore et BASIC pro- 
gram, mens skcermen btfiger. I 
adresse 2191 poker du ind hvor 
h0jt oppe skaermen skal begynde 



at beige, og i 2260 hvor langt nede 
den skal holds op igen. 
Du kan ogsajustere hastigheden. 
det sket i 2221. 1 svarer til hur- 
tigst, og jo stflrre taiiet Oliver, jo 
langsomrnere ga> det. Hvis du har 
indtastet SPED fra sidste nurn- 
mer, kan du bruge: 
SYS 21 10 

Fra denn e rutine ti I ogsa 1 at sla b0 1- 
geskaerm fra med. 
Du kan ogsa ta grafiksk<ermen til 
at b^lge. sa skal du bare huske at 
sla over pa grafikskasrrnen inden 
du starter rutinen. 



MultiskaBrm 

Somrne tider kan det godt va?re 
traels kun at have en skasrm at 
skrive eller printe p3. F.eks. hvis 
man har lavet sit eget spil. som 
ska! sti og skifte mellem en menu 
og en highscoreliste. Wen med 
dette program far du3tekstskser- 
me, som du frit kan skifte imellem. 
Til gengaeld kan du sa ikke have 
nogen grafikskasrm. 
Nar rutinen er klar skriver du: 
SYS 7424.vis.skriv 
Vis - angiverhvilken af de tre skaer- 
me der bruges. 

Skriv - viser derimod hvilken der 
skal skrives pa. Det vil altsa sige at 
du kan lade folk se pa en skaerm, 
mens dit program printer pa en 
andenll! 

Hvis du skriver nul ved etaf tallene 
betyder det at det pagseldende tal 
skal veere det tal, som det var i for- 
vejen. 

Hvis duhar BASIC udvideren. kan 
du skrive: 

-ADD."skrm".7430,1 

Og sa kan du brgge ordren: 

— SKRM.vis.skriv 

Fordem derskulle va?re intenesse- 

rede. kan jeg oplyse at startadres- 

seme p5 ska&rrri to og tre er hen- 

holdsvis 8192 og 9216. 

God fomajelse til vi ses i nseste 

nummer! 

Amdl Nielsen 
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64'er M00 1 




IB FEn I 

5 S — : 

g FQR N-H9!5 £ TO 49259 
92 READ ft 
g 3 POKE N.fl 

13 B PFIMT'^ 



V, starter med den W*e Bite 
freekKe: 



Haster-Bars tMnere n 

skal llgge far ve af- 

1200). . 
Rutinen startes med: 

SYS 49152 



hurt igere cycles. Seh* "Atom 
startes med: 

me d multi-color sprites. 



mm 



^C'ensregistreerf-eks: 
Border -32 

ssssa— *** 

med 255. 

Rutinen startes med. 

5Y5 50688 

Close-Scree^ > edeffekti 

mersluKKe-farvenmed: 
POKE 5 1033. farve 
Og startes med: 
SYS 50944 
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outl Tom lverse n 



!40 FHSW" 
150 PRIWT^ 
160 PRINT" 
170 PRINT 

!_CN AND 

300 END 
997 



g9B RE" ri " J " ig ? 

Si d-t« 3 iS:eB:e«B.i«.» 

^"Sllh^f rill 

1013 DATA ;;|':r,|' 33l 2aB.9S.: , il,-S 

SB 
i097 : 
1096 RE"- 
ROD 



1100 UHin ... — 

US fee W*" aF **" ' 

SSb* -• 49 - ass 



program E/COUOURS 







IMC cdlouR-shou 



10 REM ■ 
£B REM ' 

30 REH ' 
H-0 REH ' 

SO REM 1 

BO REH 
70 KEW 

15 N-S8E8B ID ** 

, 120 READ « 
\ i3B POKE N,« 

US NEn^ HE H PRINT tfggMP 



I* 



ERROR- -a 
2 00 POKE 5»76|.| 
.210 POKE 50766,3^ 
220 SYS 5G6B8 
20 



- REH SPEED 
: REM USE UlC- 
, REP REGISTER 



a3Q 



ices data a 1 14a ;:. , c0 LouR-D«TA 

10X0 REM 
1011 DATA 



0* 



PRDGR0 M: E/CLG3E-BCRKN 



10 REM 
ea REM 



30 REM 
40 REM 



SO REM 
60 REM 
70 *Ef 



' ^a""cia33~C0NTAlNS THE ' 
I SSpEEN-ctoSE COLOUR- 

B0 REH 
90 : 

S Top ***** TQ sl "" i. 

iPO READ A <?^- 
13 0 POKE N i A 

lb roBfiP " END 

Is0 svs sawn 

1001 DATA ^iS'BS.lSB.lBa.SS.lHl 

as daw »g»i*.2<s&iy 

l0 O6 DOTA ll a ;lI , i73,a6,X99,20S,X8 

illlll^. 

1011 data BG.iaa." 
95 



PROGRAM : 



E/ CYCLES 



SPRITE-CYCLES 



10 REM 
20 REn 
30 HEM 

RE " I LnP^SS 504BB CONTAINS 

7 0 REn 

SO I 

1B S FOR N-50H32 TO S«3B*« 

l !20 READ A - REM PR0GRAH-CO0E 

130 POKE »*.* 

1*40 T"T"*A) 

1B0 POKE N.255 

KXC 
xsa NEXT N 

IsS POKE 53281. « 



:RE n sprite-pos- 

: REH SPRlTE-CPl-0 

sREn sPRitE-COl-a 

2S 8BS 5** 



UR 

350^1^3 50*32 

999 ! ... PBOGRfl"- 0 ^,-- 197 

l00& OAT* 2M,^ ^ 197 j*1.53,i^ 



... sppiTE-BPT* -•• 



1199 
15SC „ 
1201 DAT* 3. 



LOG DIG PA 



COMputer 






Som dusikkertbemderkede isidste "COMputer", har vi opreftet 
vores he& egen BBS database. Siden sfarten er der sket mangt og 
meget, sa her en opsummering. 





Som vi skrev i sidste numrner af 
'COMputer*, har vi nu stablet et 
Bulletin Board System p3 benene. 
Dengang (d. 26.maj) var vi spasde i 
modem-oranchen. og vores BBS 
var en smule skrobeligt. der var 
blandt andet ikke noget DOWN- 
load software. MEN selvfclgelig 
har vi forbedret os. og alle de posi- 
tive tilkendegivelser fra brugere 
har givet os mod pa" BBS-livet. 
Allerede efter kun 2 dage med 
BBS'et online, var der 50 registre- 
rede brugere. og vi harffiet masser 
af nye brugere. En del er desva?rre 
ikke abonnenterog har derfor ikke 
adgang til hele databasen. men 
resten boltrer sig lystigt i nyheder. 
tests og inside-info. 
Da vi startede basen op. skrev vi 
fejlagtigt, at basen korte 2400/ 
2400 baud, og det var desvserre at 
tage munden lidt forfuld. men i IB- 
bet af een uge var prablemet na- 
turligvis fikset. BBS'et kcrer nu 
2400/2400. 

Du kan kalde op til basen med en- 
ten 300/300. 1200/75. 1200/ 

1 200 e! ler 2400/ 2400. og det en- 
ten med TeleData-format eller 



TTY (ingen kontrol af skasrmen). 
Mange har fSet den opfattelse. at 
basen kun var for abonnenter - det 
erenhalv sandhed, for'ikke-abon- 
nenter" kan selvfolgelig ogsa log- 
ge si g pa" <og de g#r det 1 1), men de 
kan ikke skrive breve (til andre end 
COMputer). DOWNIoade. Icese ny- 
heder. Ia?se generelle nyheder. el- 
ler i det hele taet vasre med i de- 
batter p& basen. 

Al begyndelse erjo svcer. og i be- 
gyndelsen var der intet software 
til DOWNIoad. det er naturllgvis 
sendret nu, sa der er masser af 
software. t>3de til C64/ 1 28-. Ami- 
ga- og PC -brugere. Er du abon- 
nent. kan du. uden problemer, ga" 
ind og downloade og tro mig. der 
ligger de fede programmer, bade 
fra bladet. og fra leesere. 
Har du endnu ikke modem, kan du 
kontakte en af GULD-forhandlerne 
(se oversigten bag i bladet). og de 
vil sikkert give dig et godt tilbud. 
Det er Ikke saerlig vigtigt. hvilket 
modem du kpber. Det skal blot ti I- 
fredsstille dine egne behov - hvor 
store eller sma de end matte veere. 
Det du skal taenke pa. nardu kflber 



modem, er: 

Kan modemetuden problemertil- 
sluttes mit aniseg? 
Kan jeg bruge det danske telefon- 
net (stik etc.)? 

Kan jeg logge mig pa de baser.jeg 
vil? 

Kan jeg UP- eller DOWN-loade? 
Ktarer det hurtigt nok? 
Ex prisen rigtig? 

Overvejer du disse ting, skal du 
nok bllvetilfreds med dit modem, 
ligegyldigt hvad det hedder. eller 
om det er lavet I TAIWAN eller 
Danmarkl 

Har du allerede modem, men ikke 
veeret pa 'COMputers' BBS. sa 
skynd digl 

Jacob Heiberg 



Checkout: 
Basens adresse-. 
COMputer BBS 
St Kongensgade 72 
1264 K0benhavn K 
Telefonnummer: 01 13 20 03 
Online: Attld. 24 timer I dog net 
SYSOP: Jacob Heiberg 
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CORNER 




Velkommen igen. til en ny omgang Pub- 
Sic Domain og Shareware programmer. Jeg 
liar valgt denne gang at forttelle lidt mindre 
om det enkelte program, for at vi kan fa set pafle- 
re programmer. 



HBHILL 

- HalfBrite Hill, kom ogsamed islutrunden i BAD- 
GE. HBHILL, ereteksempel pa AMIGA ens spe- 
cielle Halfbrite-mode. HBHILL er lavet af super- 
duoen BLAIR & SULLIVAN, mest kendt forCAT- 
ANIMATION, eller Eigato. HBHILL viser en flot 
digitaliseret orken, men bla himmel, sk>-er og del 
hele. Og midt i det hele danser Fred Astaires spo- 
gelse t som halfbrite. Fred Astaire er selvfolgelig 
ogsa digitaliseret , og det sjove ved ham er. at nan 
samt idig med at vsre klsdt i sort, er gennemsig- 
tigO). 

Dette lyder miske msrkeligt. men som sagt, det 
skvldes halfbrite-mode'n. Der tindes to udgaver 
af HBHILL, en som korer pa en 512K AMIGA, og 
en 1 MGB udgave. 1 MGB udgaven har faet tilsat 
et stykke digitaliseret musik. som korer i bag- 
grunden, lor at gore Fred Astaires spogelse mere 
uhyggeligt. 



FLAMKEY 



- er ikke en demo, men derimod en lille nyttig ru- 



tin e, som mange af os har brug for. FLAMKEY er 
til alle. hvis AMIGA er oragivet af forske llige livs- 
former • sasom bom. hunde. katte osv, Med 
FLAMKEY kan du fastlase tastaturet samt mu- 
sen. ved hjalp af et password, som kun DU Ren- 
der. Nar du dobbeltklikker FLAMKEY's icon, 
kommer en lille nogie til syne, oppe i titelb-jd- 
ken, eller menubarren. Nar du trykker pa denne 
nogle kommer en requester op. hvor du va?iger 
CHANGE PASSWORD. 

Nu skriver du dit kodeord (Husk eventuelle 
shifts), ogvslger LOCK. 
Derefter er din musepil lavet om til en lukket 
haengelas. som man kan flytt e rundt pa, men ikke 
bruge til noget, for man bar DEaktiveret lasen. 
Dette gores ved igen at trykke pa noglen, for der- 
efter at indtaste kodeordet. Er det korrekt, kan 
du igen bruge AMIGA'en. men erdet forkert, jasa 
ma du Ibrsoge igen. 

FLAMKEY kan bruges i alle former for program- 
mer, sasem tekstbehartdling osv., og nar du bru- 
gerden, behoverdu ikkevsrebangeforatkatten 
har jokket pa alle tasterne, sa dit brev er spoleret. 



FUNCKEY 

- et pro-gram til definering af funklionstasteme. 
Her kan du selv bestemme hvad hver enkelt 
funktionstast ska] sta for. for eksempel CLl-kom- 
mandoer, dit navn osv. Denne funktionstaste 
editor indeh older saw tunktioner. sa de forskelli- 



ge data kan gemmes. tii fremtidig brug. 
FUNCKEY kan definere funktionstasterne, bade 
ved almindeligt tryk pa f.eks. Fl, og ved LEFT 
SHIFT + Fl osv, derfor kan man oprette mange 
forskeliige keyboard macro er. 
FUNCKEY er ligesom FLAMKEY et stykke sha- 
reware, sa hvis du brugerdet, finder det rsyttigt, 
sa sendet belobtil programmoren (se i Read.Me) 



TCPH<CHRSEGAUGE 

- et meget nyttigt "Memory Barometer". Viser 
hvor meget hukommelse der er tilbage. Pa sam- 
me made som der indikeres disketteplads pa 
Workbenchen, viser GAUGE med en orange 
bjslke hvor meget hukommelse du harbrugug 
hvor meget der er tilbage. Du kan forovrigt seSv 
bestemme hvor stort interval-checket skal vsre, 
altsa hvor ofte GAUGE skal kontroltere hukorn- 
melsen, eksempelvis hvert sekund, eller hvert 5 
sekund. 



SHOWPRINT 

-eret program, som kan lave screen dumps, uan- 
set billedets storrelse. Det betyder at du ogsa kan 
udprinte billeder som er storre end ska?rmen. 
Med SHOWPRINT kan du selv bestemme om di- 
ne udskrifter skal \«re horisontaie, verticale, 
sort/hvide. i farver etler gratoner. Sa der er sim- 
pelthen screen dumps for enhver. 




ASTERIODS 

- ikke en trykfejl, med en kopi af det velkendte As- 
teroids spil fra spillehalleme. ASTERIODS er ret 
enkelt, men kan alligevel godt fastholde en dre- 
ven spill eret par timer. 

Du skalshTeetlillerumskibrundtiuniverset.og 
nedskyde si mange asteroider som muligL 
Umiddelbart ser det nemt ud. men asteroideme 
eksploderer ikke nar man skyder dem , men deler 
sig i to. sa derfor har man i lohet af kort lid. masse- 
visafast-eroide-fragmenEertlwendeomkringiig. 
ROTATION skerved hjaelp af ZJCtasteme. mens 
du skyder med/ tasten, og flyver fremad med ta- 
sten. 

Der er ikke megen 1yd i ASTERIODS, men den 
lyd der er, er digitaliserel, og kan forovrigt an- 
dres hvis man har check pa programmering. 



RISTINOLIA 

• endnu et spi 1. Oprindeligt kendt som "5 pa stri- 
fe" , men her harden Finske brugergruppe FU- 
SE, kaldt det for RISTINOLIA Man kan kun s pil- 
le mod computeren (hvilket i sandhed ogsa er 
nok), og spillet virker ved farste ojekast ret kede- 
ligt. Det er det imidtertid ikke, faktisk er det 
spasndende. og det er pokkers svzert at vi nde over 
computeren, sa man blivcrofte ved "etenkeltspil 
til". 



CLED 



- Command Line EDitor. Hvis du arbejder i CLI, 
ved du h vor irri terende det er at skrive forkert- for 
i CLI har man ikke mulighed for. f.eks. at ga to li- 
nier tilbage for at bruge den samme kommando 
igen. I CLI har man slet ingen rettemuligheder. 
nar der er trykket return. Med CLED er mange af 
de irritationsmomenter fjemet. CLED muliggor 
rettelser, gentagelser osv. I CLED ligger alle de 
kommandoer og saetnin ger, som du tidligere har 
skrevet, fast sa du kan bruge dem igen og igen, 
Hvisdinetosidste kommandoer var f.eks. DIRog 
CD DFO:, skal du blot trykke pa pil op. eller pil 
ned for hurtigt at finde den enkelte kommando. 
Du kan ogsa bruge piletasterne til hojre og ven- 
stre nar du redigerer i linierne. Og hvis du skulle 
fa problemer med at overskue kommandoeme, 
trykkes HELP, som viseraile gemte kommando- 
er og scetninger. 

Sa der er altsa nab forude for aile jer, som arbej- 
der i CLI. 

Og efter dette erder ikke andet at gore, end at si- 
ge tak for nu, og god sommerferie. Cl<ed jer, i 
sommerferien vil jeg st»ge efter endnu en sa?k- 
fuld Public Domain og Shareware. 
En tak til Com modore for deres ve! villige bistand 
med udlin af alverdens PDdisketter.som gorat 
XOMputer" ogsa i fremtiden folger udviklingen 
pa PD fronten, 

Jesper liooe-iXielsen 




If J A TAK! 

Jeg be stiller hermed denne maneds PD disk. Jeg har fcndbetatt belobet 



Q Glrokonto nr. 9 40 00 01 

□ Vedlagl i check 

Normalpris fcr. 55.00 
Guld-Wub pris: 45.00 

Du sparer altsa som abonnent kr. 1 0.00. HUSK at anfore dlt abonnementsnummer 
pa kuverten, hvis du- betaler med check. Betales via giro, skal du skrive abonne- 
mentsnummeret under bemaerkn inger. Fra indbetalingen er foretaget, gar der ca. 
8 dage, for du modtager disketten. 





Den ultimative kam pflvsimula tor til Ami ga er nu 



en realitct. me d F 18 Interceptor. O g denne hurtigtgaende 
na>rk^mpsmaskine er et sandt or gie af g rafik , gameplav 
oglyd! 



Det er ikke tieft ved ssoen af at betegne Interceptor ft*r 
mulighedemes spil inden for tampflys-simulatoret 
Lige fra starten bliver du nsrmest bwnbanieretmed 
roenuer, dcr pS en War og overskuelig mkle illustrerer alle 
spillets features. I dit fl 8Jfl6 (du kan seiv raelge) fly er du 
beviebnet til tendtme med raissiler og udstyr af forskel- 
lig slags, som du skal imodega alle nahonens mest vitate 
behov rned. Da al optneden kreever tndse. tan du i Inter- 
ceptor radge gradiis at optrxiw dig sdv til at Wive en ru- 
bneret kamppilol I denne afbeSing af interceptor kerer du 
en beJ masse basal flyveteknik Under traeningen af de 
praktiske irtanovrer, Ia>rer du feks. inside loops, aileron 
roll samt vertikale halvloops (xsx 
Nar du omsider nSr op pa 1 et acceptavit ertaringsniveau 
og er fbrtrolig med sryringen og placeringen affiyets for- 
skellige features, ska) du igennem en test for at konstate- 
re, om du er kvalificeret til at 6 tildelt og lande dit fly pa 
et hangarskib. Det ska! her tflfojes, al du alle dine flyv 
ninger smpett hen er ved at drukne i opl>srunficr, der, hvis 
du kan strukturere dem ordentlig, gor landingen til "pi- 
ece of cake-. Umfer landing ska! du issr huske ind- 
flyvnmgen at styre med "rudder control" (sideroret), samt 
umiddelbart tor landing at udlnse din "Arrester hook" flan- 
dingskrog). t^dir^skrogengriberefteTsaer^ 



som ligger fcstspiendt henover rar^jarskjbet, og sikrer at 
du ikke forteetter udover skibets kant 

Spaendingen stiger 

Efternlnden som cm avancerede fly bliver ren rub'ne at 
flyve, bliver du tikleit forskellige misaoner af stigende swer- 
hedsgrad, PS den forste mission $kal du ud og identifice- 
reettrenin^edffcidennHDetie 
de det uidentificerede fly pS dit (realtime) korl. flyvfc der- 
he n, hvoTCftcr du skal sla din target selektor til . NSr forst 
din target selektor er slaet til, vil denne informere dig om 
alle nierliggende flys placeringer inden far en radius afca. 
40 miles. Endvidere oplyses du lobende om fjendtiige ftys 
hfljde, lait samt reining. Med disse data i baghovedet er 
det en snild sag at bestemme det tremmede flys idenbtet 
for derefter hurtigst muligt at vende hjem til basen. Hvis 
flyet riser sig at rare af tjendtlig karaktei; behover du ikke 
nexlvendigvis at skyde det ned for at tuldfore din mission, 

President problemer 

Den nsstc mission giekler IK 1 eller dod for ingen mindre 
end pfiEsidenten selv. Fjenden er nu identifice ret p5 uhyg- 



gelig tat afctand af pnesvdentens fly, og det er din opga- 
ve at atSarrge den tiltagende trussel. P§ denne mission bli- 
ver dine narkampskvaliteter for alvor testet Denne mis- 
sion in dehokJer desuden en rigtig Hot scene Pludsdig ser 
du, hvordan pnesidentens fly (et stort jumboagtigt et) keg 
^anogtoenperfektlandirigiSanF 
hvis du altsa er i stand til at holde Ijenden p3 afetand. Det 
nemmeste du kan gnre ved direkte konfrontation medet 
fjendtiig fly er at affyre et largrrektende missO tralangaf- 
stand. Her far du stasrkt brug for target selektor samt din 
radar. Na> du kommer helt tail pS din(e) modstanderte }, 
skal du blot indstiile din radar pi short dstanceforatkun- 
ne bruge den pa helt naert hold Endvidere skal du vets 
klartilat kaste "flares" ud, hvis du bliver beskudt af rjendt- 
ligemissiiet 



Teiwister ] 

Itasdu&rnwmf&rerr 



irveje 

| pnesident missioner bliver du ho- 
vedkulds kastet ind i den rceste mission. Denne gang har 
en gruppe terrorister stj&t 2 F16 Falcons stoppet med 
tophemmelige installationer. De 2 Flfrfly er pa" vej ud af 
landet, og desuden er der selvfolgelig fjendtiige fly i om- 
rSdeL Denne mission er ikke ligefreoi en demonstration 
i hojere diplomat, men du skal dog forstS at optrxde 
magtfuldt og orerbevuende for at fa de flygtende F16-fly 
flatfor5ta.aildokl^erslaet,^deterM 
Hvis tororisteme ikke forstar eller ma^ligdremikke vil 
forsta dine signaler (diverse kuastakniiatiske fly\ermanffv- 
rerl. er du Wevet instrueret om at bruge all e midler for al 
undga\ at udstyret (alder i de forkerte hander. 
Manevrene, som du skal udfore. er faktisk meget under- 




hoidenJe at praktisere, tdet de i den grad knevtr preci- 
sion ogtontaoluwr flyet 




F18 somlivredder 

I en af missioneme skal du kbmme en nedstyrtet pilot til 
hjffilp, Dette gor du i praksis ved at flyve taet beriover ved- 
kitmmende, for derefer i del rigtige cwblik at nedkaste en 
"rescue pod" inden fornekkeviddE DesvEerreer den ned- 
styrtede pilot sdvfeigei^ ikke raldet ned af sjgselv. sa du 
skal nok regne med at mode en hel del ijendtiige fly i o m- 
radet |_mmh|J 
Del sker ofle i Interceptoi; at du selv om du bar genne m- 
ffjrt din mission Inedkastet en "rescue pod" eksempdvis), 
ikke kan gnnemfore den p,£& rjendtiige fly. Forrimeligt 
deter temmeligt sveert at lande med Sender og missiler i 
halea Da er i ait sete missioner, og undertegnede HAR 
gennemtart alle. men de skal dog ikke Ares her del vilie 
blot udelagfeelaf de ri^tfladob^Lauealfiriiiiterceptof: 
Nar alle missionerergennenifert starter det hele forfra, 
blot i en meget ss^revejsion. 




Lyddervilno? 

Udowr at have et virkeligt spamdende gameplay med mas- 
ser af varjereode opgaver, sa understottes Interceptor ef- 

du tilslufe din Amiga til et stereoanteg samt va?re i be- 
siddelse af 1 megabyte RAM for at udnytte Interceptors 
lydmuligheder optimalttvar du sidder og ipiiier. choke- 
res du gang pA gang af alle <k smi lyridfddec som spil- 
let er fyldt med Fd& har dH fly en meget rvdmtessig mar- 
kant afterburner: der ikke ladersijg overnore. Desuden 
sndres motorsu*n ( hvis du inde fra cockpittet ' 'hopper" 
ud af flyet for at beskue dm fighter udefra. En ar.den for- 
nojelig detalje far du ved at starte dit tly, mens du kikker 
ud fra tamtroltnrnet pa" hangantabet Faist vfl du da hi>- 
re, hvordan motoren langsomt vanner op. Oemiest, nar 
flyet nar op i lufcen, bliver lyden gradvist dajmpet akku- 
rat lige som i virfcelighedens venkn. Denne detalje er issr 
fascinerende, hvis du lader dit fly udfere et dyk nedover 
hangarsldbet off op igen. alt imens du kikker ud fra kon- 
troltamet Det er stone detalja;der^roumputoentu- 
aaster hi at spidse wer, nar de stoder pa musiknavnet Dave 
Warhol, for han er utvivLsomt med til at gpre et spil som 
Interceptor fascinerende ogspflle\aailigt lan# udover det 
sajdvanligie. En rigtig fskker detalje er: at hvisdu feks. 
starter fra hangaiskroet flyver lidt v«k for sa at vende & 
hag? og flyw frri over han^nrkihet Samtidig ptacerer du 
dig i hangaisiabets Control Tower, og hertra serdu nu dit 
liv drone henowr daekkeL Og lyden! Forst aflle, og sa 1 
kommer bntet fra flyeu afterbumel SuwraaiU 

Grafik der glider 

Interceptor er grafisk set o&a temmeligt gennemfpTt Pa 1 
dette onride har Bob Dinnerman pi uforklariig vis for- 
maet at fremtryfle nogle fentastiste rutinecoersnrqiettrien 
fir tewegclserne i Interceptor til at virke forbloffende gli- 
derxte Nogjevil [DisHE pisti, at dette sto pa bekostning 
af hasrigrieden, men altigevel virker Interceptor siet i kke 
som nogen slflv simulator. 

Dertil kotnmer, atlntaxeptor iigesora palydsideD er sp*k- 
ket med Isekre detalief Feks. starter hvermi<sion med en 
kort briefing, med tandkortet piaceret i baggrunden. Nar 




alle informationer er videregi\€t, zooroes der ned i kor- 
teL indbl du kan se hangarskibet pa helt tet hold. Der- 
nasst zoomes der endnu bettere ind, mens- synsvinklen 
aendres. og du betragter da dm jager set udefra hele vejen 
nmdt. Til sidst end-er du helt inde i cockpittet, hvoreffer 
duerldartilaiblivesendtafsted, Denrieaelafmterceptor 
er ganske afgjort kras for kendere 
En anden smart detalje som andre frysimuiatorer godt 
kunne lsre noget af er m§den, mflrpa" du kikker ud af 
cockpittet I stedet for at skulle huske en last for hver ret- 
nings'inkcl, skal du i Interceptor kun bruge 2 taslec Ved 
at trykke flere gange pa samme last drejes udsynet, som 
om det tar hovedet du drejede. 

■■ 

Konldusion 

Lad det bare v<ere klart fra starten. Interceptor fra Inte!- 
lisoft er sommerens bedste bud en lampflys-simulatnc 
Deter torbletfende at iagttage, ti\<ordan dette spil pa alle 
punkter formar at magS alle de eksisterende spil af denne 
ait Bade Strike Force Harrier (anmeldt andetsteds i dette 
nummcr), samt Jet Halter hjaelpelost bagefter, bMe hvad 
angar k\aJitet og gamefinish. Faktisk er det ikke helt for- 
tot at hievde, at Interceptor har IbrrnSet at kombinere de 
positive sider af neEop disse 2 simulatorer. PS den ene si- 
de er Interceptor en helt suveraen kampsimulator, der er 
relate* hurtig og uh>re godt ^afisk understottet Lige som 
i jet rarer det ikke Uenge, for du ma?rker de svedige hten- 
der og den ure^mEessige puis. Men hvad Jet mangier i 



flyveteknisk og efTektrnaasig realisme har Interceptor i 
najrmest owrdreven grad. 

Desuden er InterreptDr ligeso m i Strike Force Harrier fyldt 
med spaindende og varierende missionet forskellen er 
blot, at Interceptor er en hel del mere djsvelsk indretiet 
med hensyn bl ptottet bagued spilleL Det eneste Intercep- 
tor egentlig mangier er nogle heftige luft-tiHord-angreb. 
Med de helt fantastiske 1yd- og grafMekter er Intercep- 
tor selvfoigelig et af de men; unikke tilbud pa markedet 
i ojeblikket. 

Det vfl dog vane fejlagtigt at tro, at spillet pa denne bag- 
grund overgaVsimulatorgiganten FlighK^mulator II. Det 
er ikke Flightsimulator 0 realisme, du mwJer i Inteceptor. 
men derimod en voldsom og udtryksftild kampsimulator. 
der gar lest henover de be^-ajrlige sider af kunsten flyv- 
ning. Held^is med det resultat til felge at skabe en abnos- 
fere intensiveret spending hele spillet igennem. Derfor 
er det uretferdigt at stille netop disse 2 simulatorer op 
mod hinartden, # 
Claus Leth Jeppesen 
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Sa er siderne du har ventet pa i en hel maned her igen! 
Bob Lindstrom, arets softwareanmelder i 1987 f har 
indblik i alt hvad der foregar pa Amigasccnen i USA, 
og bringer her en dugfrisk rapport. 



Amigaudviklere fra hele verden har netop af 
sluttet "developers' conference". Commo- 
dores arlige udviklerkonference i Atlanta, i 
delstaten Georgia. Der var over 300 udviklere tit- 
stede, nogle helt fra Tyrkiet (et af Commodores 
hurtigst voksende markederl Australien, og end- 
da Danmark! 

Afslering af nyt IFF format 

Softwareingenior Carolyn Scheppner, kunne 
fortelie om et nvt IFF format kaldet Program 
Trace Back (PGTB), der vil kunne "optage" alt 
resident data, i tilfelde af en "Guru Meditation", 
Pa den made vil programmsrer kunne ga tilbage 
i programmet for at fmde fejlen. 
Jeff Porter, fra Commodores Produktudvikling 
atslorede nyt hard-og software: Der kommer 
snart et nyt chipset, der veI give "non-interiac- 
ed'-skiermoplosning, med brug af fire ud af 64 
farver. Chipsaettet vil klare bade NTSC og PAL 
video systerner. 

Fra Commodore kommer der ogsa snart en 20 



megabyte harddisk drive til Amiga 500. med 
"sel vta?nkende" stramforsyning, der tandes. nar 
Amigaen ogsa taendes. 

Yderiigere kan der nsvnes to nye Genlocks for 
Amiga2000, det IBM-PC kompatible 80286 brid- 
geboard og Kickstart 1.3 i ROM. 
Workbench 1.4 vildanne en ny standard nar man 
bruger farvefonts, fonts, og alt dette med nye og 
hoje staermoptesninger. 

Selvom der stadig kan opsta sndringer i Ami- 
ga'ens portkonfiguretion, vil de vsre "bagltens" 
kompatible med Amiga 2000, maskinen som 
Commod ore anser for at vsre slagskibet i Amiga- 
regie. 

Med Workbench 1.4 kan du fa mange flere port- 
udgange, helt op til 65536, et solid! skridt mod 
en multibruger Amiga. 

UdvidelsertilA500 

Antallet af Amiga 500 ejere er stsrkt stigende. 
bade i Europa og i stateme. Men ofte gar der ikke 



lang tid, for de onsker sig udvidelsesmuligheder 
a la Amiga 2000. 

Heldigvis er der nu en del firmaer der har indset 
dette, og er begyndt at bygge hardwareudvidel- 
ses chassiser. der vil kunne give din Amiga 500 
piads til yderiigere RAM, ekstra A2000* kompa- 
tible porte, og endda plads til det IBM-PC kom- 
patible bridgeboard. 

Et hjemmestrikket firma, Bill's Boards viste pa 
konferencen et chassis til A100O og A500. Deres 
produkt er et Sect af tre print* der udvider bade 
A1000og500'eren. 

Arrangementet er ligesom i en A2000 : Et driver- 
kort fsrer et specielt kabel til et motherboard. 
Dette board har netop storrelsen til at ligge i en 
IBM-AT-agtig kasse (som du dog selv kan/ska! 
kobe). 

Motherboardet har seks Zorro II porte, og syv 
IBM-PC/AT porte. 

Uden kassen og stromforsyning vil prisen sand- 
svnligvis komme til at ligge under $500. 
Bill's Boards 

9528 MiramarRd. Suite 181 
San Diego. Calif., 92126 
TIf: 0091-619-578-6719 



Amiga gar til MIDI 

Selvom Amiga ens gratik og multitasking skulle 
virke som det ideelle for professionelle musikap- 
plikationer, sa har Amiga en aidrig vaeret accep- 
teretsom en n^MIDI-kontrollerende compu- 
ter. Selv de kreative musikere, der desperat har 



onsket at bnuge Amiga i deres (creative planer, 
har haft sva;rt ved at fa oje pa ordentligt MIDI 
software. 

Mimetics' SoundScape Pro MIDI Studio var des- 
va?rre mere irriterende end brugbar. Dels inter- 
face forvirrede selv erfarne MIDl-brugere, og 
adskiDige versioner med 'bugs' gjorde. at pro- 
gramme! fik en darlig omtaie i branches 
Trods dette er Am iga'en begyndt at fange musi- 
kere og musikpressens interesse. Det respekte- 
rede ainerikanske musikblad "Electronic Musi- 
cian", havde en hovedaitikel omkring Amiga'en, 
hvor de kalder Amiga'ens ogede musikalske ud- 
vikling for "Comeback of the Year"! 
Den seneste udgave af Dr. Ts Key board Control- 
led Sequencer (KCS) vl.6 kommer til Amiga'en 
sum et fuldtud afprovet stykke software, der har 
sejret pa mange andre professionelle computers 
Og pa "Amy" 1 reprasenterer KCS en af de rnest 
markante milepa?le. 



Meget brugervenlig 

Dr. T's eren rnultispors MIDI optage/sequencer 
med steptime nodeindforing og sangeditor. Pa 
en Amiga med 512KRAM. kan du have omkring 
30,000 noder, og ca. det dobbelte med 1 MB 
RAM. 

Dr. Ts arbejder i tre forskellige modes: Track 
Mode, Open Mode og Song Mode. I Track Mode 



kan du optage spor og kombinere dem i sekven- 
ser. Open Mode organiserer disse sekvenser til 
kompositioner. SongMode har den samme funk- 
tion som Open Mode, men ofrer noget af fleksibi- 
liteten, til fordel for brugervenligheden. 
Med konstant overdubbing er det meget nemt at 
lave musikspor. sakaldte tracks, med Dr. Ts: 
Tilslut en elier flere MIDI-kompattbie instru* 
menter via en MIDI- indgang. Vaelg et tempo. 
Start med at optage. Dr. T's bliver aktiveret fra 
Trac k Mode sa snarl du trykker pa en tasl. 
Alle spor har samme tengiie som den forste op- 
tagelse. Sa hvLs det forste spor er otte maleen- 
heder iangt, sa vil alle efterfolgende spor vsre 
otte maleenheder lange! 
Dett-e begnenserselvfolgelig nardu laver musik- 
spor og sequencer. Men, andre af Dr. T's mulig- 
heder, sAsom muligheden for at "mute" spor, gor 
det rimeligt fleksibclt. 



Benytter Multitasking 

Dr. T's benytter sig af Amiga'ens multitasking, 
som man ogsa 1 burde forvente! Saledes lean du 
arbejde i en editor, samtidig med at en sekvens 
bliver afspillet. 

Stol pa mig. Dette er et fremragende produkt, en 
sequencer som din Amiga har ventet pi 

Bob Lindstrom 




Bob Undstrem har al mulig grand til at se 
glad ud. Han er nemlig blevet valgt til &rets 
sofhvareanmelder i USA af den samlede com- 
pvterbranche! 

"COMputers" udsendte 
haedret! 

Pa en konference i USA er Bob Lindstrom, 
"COMputers" USA- korrespondent gennem 
nxsten et belt ar, blevet haedret af den samlede 
amerikanske software branche som den bedste 
softwaretester i 1987. Og alle der har fulgt bare 
lidt med pa disse sider, kan jo kun nikke bifalden- 
de til dette valg. XOMputer" og tesere onsker 
Bob Lindstrom mange gange til lykke! 



AEGIS DESIGNER FREMTIDEN 



Aegis er et af de mest indflydelsesrige Amiga 
Software finnaer overhovedet. Den del af 
en lukket kreds, der foruden Aegis bestir a/ 
modeskabende finnaer som Electronic Arts, 
WordPerfect Corp. Byte-by-Byte og NewTek. Fir- 
m aer der udgor marv og sjael i Amiga's populari- 
ty Og Aegis har va?ret med lige fra starten. Fa" 
maneder eft er Am i ga for forste gang sa" dagens lys 
i 1 985 var Dave Barretts firma klar med det forste 
stykke Amiga software. Side n da er det ga et slag i 
slag. Idag har Aegis af 4 5 medarbejdere og en om- 
saetning pa over 50 millioner kroner om are! De 
er med pa forfronten af udvi klingen, og domine- 
rer is*er det helt nye DTV (Desktop Video) mar- 
ked. 

Bag historien om ethvert successright firma fin- 
des historien om en successrig person. I Aegis til- 
faslde Dave Barrett, en ung enthusiast der reali- 
serede sine dramme. En realisation derharplace- 
ret den knap 30-arige fantast pa udviklingens 
forkant og ved roret af et ekspanderende firma i 
et hastigt ekspanderende marked. Dave ogjegfik 
os en lang snak om Aegis, fremtidsplaner, nye 
ideer og meget andet; 

COMputer: Hvordan startede det hele? 
Dave Barrett: Jeg startede Aegis i 1984.0prinde- 
ligvardettanken at udvikle Macintosh software. 
Apple representerede dengang det ultimatWe i 
interaktivt, ikonbaseret, interface. Det grafiske 
haraltid interesseret mig, og jeg betragtede sim- 
pelthen Macintosh som en bedre , mere udviklet, 
maskine end IBM's PC. Vi naede at skrive to 
Apple programmer, sa kom Amiga pa markdet, 
og det var helt opiagt her vores fremtid la. Vi gik 
igang med at skrive Amiga programmer, ogsiden 
da har det vsret stadig fremgang". 

COMputer: Alligevel bruger 1 Macintosh til alt 
kontorarbejde. Hvorfor? 
Dave Barrett: Fordi Appietalk netvxrket til 
Macintosh er et veludviklet og modent nervasrk 
der fungerer efter hensigten. Amiga er forscmt i 
den retning. Der findes ingen tjlfredsstiliende 
netvarkslesninger der kan levere den samme 
grad af fleksibilitet og power som Appietalk. Vi 
h ar i n&talleret Apptetalk s tik overal t her i bygn in- 
gen. Det betyderat vi kan tage en Apple med ind i 
vores konference-rum, slutte den til netvarket, 
og hente de oplysninger vi har brug for uden at 
foriade rummeL Hvis de muligheder fandtes til 
Amiga ville jeg udnytte dem , men det g0r de ikke. 
Apple er bare den bedste losning pa det omrade. 

COMputer: Hvad fik d ig til at starte dit eget soft- 
ware firma? 

Dave Barrett: Kedsomhed. Nej (griner), lad mig 
prscisere. Jeg synes at de fleste programmer pa" 
markedet var kedelige, og ikke helt gennem- 
teenkte, i den forstand at de ikke gav brugeren 
total kontrol over produktet. 



"COMputers* Soren Kenner rapporterer denne gang fra 
Aegis i Los Angeles, Aegis er som bekendt cn af 
kolosserne i Amiga soft ware. Laes her om Amiga'ens 
fremtid, nve operativsvstemer og meget mere,. 




Vores produktfilosofi er at give brugeren fuld- 
stamdig kontrol over software siden, og vores 
mission er at definere nye standarder inden for 
grafik og animation. Vi lever i et visuelt oriente- 
ret samfund, og computeren reprcesenterer en 
udvikling af den visuelle tendens der blev intro- 
duceret med TV og film. Computeren adskiller 
sig fordi den kan fungere interaktivt. Man kan 
deitage i processen, imodsstning til TV hvor 
man er en passiv tilskuer. Vi forager at skabe 
software der giver brugeren mulighed for at 
skabe og deitage i forskeJlige visuelt orienterede 
aktiviteter og kommunikationsmonstre. 

COMputer: Som f.eks DTV? 
Dave Barrett: DTV er et typisk eksempel pa den 
tendens. DTV er ogsa et hastigt voksende mar- 
ked fordi det i modsaJtning til DTP, der knever 
bide scannere og Laserprintere, kun knever en 
videomaskine, noget de fleste raderover. DTV er 
fantastisk spsndende, og man skal ikke glemme 
atderertaleom en teknologi i sinspiedeste bam- 
dom. I dag bruges DTV og vores animations soft- 
v^resomf.eks VideoScapeog VideoTiticraf bSde 
TV-stationer og amatorer. I fremtiden vil de fleste 
billedsignaler va:re helt digitale fordi video og TV 



30-&rige Dave Barret 
startede Aegis i 1984, og siden da 
er udvikiingen giet siierkt: Flrmaet har idag 
45 medarbejdere og en omsxtolng pi over 

kr. 50 millionet. 

kameraer i srjgende grad benytter CCD-teknik 
(CCD- Charge Coupled Device, en teknik hvor 
billedet modtages p5 en matrixe af lysfolsomme 
celler, red.). CCD-teknik betyder i den sidste 
ende at billedeme kan behandles eller manipule- 
res af en datamat, og dermed en voldsom udvik- 
ling indenfor hele billed eller video industrien. 

COMputer: Hvem kober DTV? 
Dave Barrett: Mange forskellige slags menne* 
sker. Den forskellighed illustrerernoglegenerel- 
le tendenser i det hele taget. Datamater og soft- 
ware er ved at blive konsum varer. Ihvertfald i den 
forstand at folk efterhanden er mere interesseret 
i en datamats evne til at lese en specifik opgave 
end dens potentieile muligheder. For i tiden var 
det udelukkende forretningsfolk og enthusia- 



ster der kobte datamater. Forretningsfolkene 
kobte en IBM PC. Enth usiasteme sa sigom, sam- 
menlignede RAM, ROM, priser, processorhastig- 
hed og meget andet. Man kebte ncermest data- 
maten for datamatens skyld. Senere kom si pro- 
blemet med det rette software. Hele den tendens 
er ved at sndre sig. Idag har de fleste tobere en 
bestemt opgave de ensker lest, f.eks video-ani- 
mation. Han vslger noget software, f.eks fra 
Aegis, kaber en Amiga, og gar igang med at lose 
sin opgave. Det inleressanteerat nan erligeglad 
med hvilken datamat, eller hvilket software, han 
keber- bare det leser hans problem. 

COMputer: Er det en god ei ler darlig udvikling? 
Dave Barrett: Jeg, tror forst og fremmest det eren 
uundgSelig tendens. Folk der kaber et farve-TV 
kigger ikke pa hvad der er inde i det, de er pri- 
m<ert interesseret i om TV'et kan lose opgaven, 
dvs. vise gode billeder. Folk er ved at fa den sam- 
me indstilling til datamater. Rrmaer sum Sony, 
der fort rinsvis beskeftiger sig med konsumvarer, 
har indset denne tendens, og er nu begyndt at 
producere datamater. Pa en made er det godt. 
Nar datamater bliver konsum, og komrner i kon- 
takt med et endnu storre marked., bliver der for- 
modentlig en eller anden form for standardise- 
ring. Ganske som VHS vandt video-krigen og 
kassette-bandet vandt bandkrigen, enderdet for- 
modentlig med en eller anden slags standard for 
disketter og maske datamater i det hele tageL 
(Amiga maske???, red.). 

COMputer: I er begyndt at producere Amiga 
spil? 

Dave Barret: Ja. Men ingen af vore spil er tradi- 




tionelle shoot-em-u p. Vi stiller sterre krav til vore 
spil. De ska! vaere underholdende. Desuden bru- 
ger vi grafik-rutiner hentet fra andre Aegis pro- 
grammer, sa den sta?rke grallk i vore spil naer- 
mest eren reklame for vore andre produkter. En- 
deligskal spil heist give mulighed foren elleran- 
den slags udvikling, ellers bliver det hurtigt 
kedeligt. 

COMputer: Hvordan ser du Aegis' fremtid? 
Dave Barrett: Forst og fremmest indenfor ani- 




Aegis' Animator og Aegis' Images blev brugt ved fremsUIIingen a/en aide storste kassesucceer pi 
Amiga, 'Defender of The Crown". Kan du got ken de UUedet? 



mation . grafi k og. andre visuelt one n te rede om ra* 
der. DTV bliver et meget storre marked end DTP. 
Pa grund af kravene til udstyr, og ikke mindst 
fordi DTP egentlig blot var en tening pa et pro- 
dukt problem, en teknologi derforst og fremmest 
blev opfundet for at sslge dyre laserprintere, 
medens DTV er blevet til fordi brugeme forianger 
det. Vi tilrettelsgger vore fremtidige DTV pro- 
d ukter sa de hen vender sig til tre forskellige slags 
brugere: Arnatereme, der ska! have adgang til 
billige, moTsomme veerktcjer der giver dem 
mulighed forat lave grundliggende DTV produk- 
tioner. Enthusiasteme der har lyst til at betale 
lidt flere penge for et lidt bedre produkt, og de 
professionelle, der vil haw et produkt i professio- 
nel standard, et produkt der kan bruges pi TV 
stationer, i film- og video- industries Vi er igang 
med at udvikle produkter der tilgodeser alle tre 
interesser. tovrigt har jeg lige skrevet en bog om 
DTV. Den far titlen 'A Desktop Video Producers 
Guide" og udkommer engang i Maj. 

COMputer: Da Amiga kom pa markedetvarden 
langt sterkere end den traditionelle MS-DOS 
PC'er. men med fremkorasten af de nye 80386 
maskiner er Amiga sakket agterud. Hvordan ser 
du konflikten mellem Motorola's 68000 serie og 
Intels 80x86 serie? 

Dave Barrett: Jeg tror pa Motorola. Af flere grun- 
de. Det eren bedre, mere overskuelig processor. 
Den er stxrkere, og kompatibil iteten er Langt 
bedre. lojeblikket findes der over 4.000.000 
Motorola 68000, 68010, 68020 el ler 68030 base- 
rede maskiner. En Amiga's 68000 Cpu'en kan 
uden videre skiftes ud med en 68020. men man i 
kan ikke skifte en IBM PCers 8086 ud med en 
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80386. Macintosh, en andengod 68000 maskine 
Sfflgernu langt bedre end IBM's PC. Maske Intel 
forlsat vil dominere den seriose forretningsver- 
den, dem i slips og jakkesat. de flcste andre vil 
hetlere have en Am iga eller et andet Motorola ba- 
seret produkt (kigger ned af sine egne slidte 
cowboybukser og smiler). 

COMputcr: Hvad med UNIX operativ systemet? 
Kan del ikke rungere som en bro meliem Intel og 
Motorola, og pa del plan blive et fadlesstandard 
meilem de flesle mikro'er? 
Dave Barrett : Bade og: UNIX er et smaddergodt 
operativ system. Pa den anden side har SUN, 
markedets storste inden for UNIX syste mer, i kke 
solgt mere end 50.000 datamater. Del er n«er- 
mest ingenting i den store PC-sammenteng. 
UNIX er et fantastisk stsrkt udviklirigsmiljo, 
men det er vanskeligt at Izere... 

COMputcr: Hvad med diverse UNIX-Shells? 
Dave Barrett: Otjeg ser hvad du mener.Ogdet 
errign^tatUnixvilkunnekorepabade 68000 og 
80386 maski ner. Pa den anden side vil det hzem- 
me programmoreme. Yores toga software er 
ofte skrevet direkte til maski nens tre grafik cust- 
omcips, og uden om operativ systemet. Hvis vi 
skulle skrive dem i UNIX ville det ikke kunne la- 
de sig gore. Endelig er der ogsa sporgsmalet om 
maskinemes effeMivitet og muligheder. Vores 
Amiga software stiller sa store hardware-krav til 
datamaten at den eneste anden maskine jeg kun- 
ne forestille mig at kore Aegis software pa er den 
nve Mac II fra Apple. Den bruger en 68020 og har 
de samme grafik og multitasking muligheder 
som Amiga. 

COMputer; Hvillse nye udspil kan vi vente fra 
Aegis? 

Dave Barrett: Normal! vil vi heist ikke diskutere 
nye produkter, men jeg kan da give dig et par fin- 
gerpeg; Om ca to maneder kommer vi med en ny 
version af VideoScape 3D der har et tons nye 
muligheder, Den nye version er i mine e-jne det 
bedste video vasrktej pa markedet. Ihvertfald det 
bedste man kan kobe for under $20,000. Derud- 
over har vi et nyt produkt kaldt Modeller 3D. Et 
program deri samarbejde medfeks Aegis images 
kan bruges til at lave realistiske 3D billeder, der 
sa kan animeres med et af vore Aniraationspro- 
grammer. 

COMputer: Hvordan adskiller Modeller 3D sig 
fra Byte-By- Byte's Sculpt3D? 
Dave Banett: For det forste har vores program 
flere features end deres. For det andet har vi 
udvikletennekkenj'ealgoritmerdergordetmu- 
ligtat law billederderserray- tracede ududenat 
were det. Vores program kan generere grafik i 
samme kvalitet som Sculpt 3D, men pa meget 
kortere tid. Det er ikke usaedvanl igt at skull e ven- 
te 10-12 timer pa at ScuIpt3D beregner et enkelt 
ray-trace billede. Vores program kan beregne det 



samme billede pa 10 minutter. Det vil have stor 
praktisk betydning. Folk der ska! bruge mange 
forskellige billeder. f.eks til animation, har ikke 
tid til at vente 12 timer pr. billede. Modeller 3D 
lader dig beregne 50 billeder pa den tid det tager 
Sculpt3D at beregne et enkelt. 

COMputer: Ellers noget pa tapetet? 
Dave Barrett: Et par nye Mac produkter til deres 
HyperCard og endelig udkomrner vores kendte 
Son ix program snart i en ny og forbedret version. 

COMputer: Hvordan bliver jeres software til? 
Dave Barret: Vi baserer vores produkter pa folks 
behov og ensker. Nar du kober et Aegis produkt 
bliver du en del af vores udviklingsteam. Vi er 
altid villige til at lytte til ideer udetra. Konkret 
udvikler vi det meste software heri huset. Typisk 
bestar et udviklingshold af en "software produ- 
cer" der ligesom en plade producer i musik, er 
overordnet ansvarlig foret givet produkt, diverse 
programmorer og designere. Tilsammen ud- 
vikler de sa det nye produkt. Nogle programmo- 
rer er fastansatte, andre er pa free-lance. 
Modeller 3D er et eksempel pa et program der er 
udviklet ude af huset, af free-lance programmo- 
rer ogaf en free-lance producer, men vi harvaeret 
en del af udviklingen lige siden starten, og haft 
indflydelse pa programmets endelige udform- 
ning. Vi vil ikke, som mange andre Amiga fir- 
maer.opkobe fterdige produkter og udgive dem. 
VI klasker ikke navn et Aegis pa noget som vi ikke 
personligt kan sta" inde for. 

COMputer; Programmererdu selv? 
Dave Barrett: (Smiler!) lndimellem, men ikke sa 
tit. Der er mange bedre programmerer end mig. 
Jeg ser forst og fremmest mig selv som en ide- 
mand, og fantasi som mit vaesentligste potenti- 
ate. 

COMputer: Hvordan ser Amiga's fremtid ud rent 
softwaremxssigt? 

Dave Banett: Spsndende vil jeg mene. Amiga 
har tradt sine barneskoogervedat blive voksen, 
men voksen pa en kreativ made, ikke som PC'er- 
ne, der kan se frem til DbaselX eller Lotus 7-8-9, 
hvis du ved hvad jeg mener (griner). Amiga har 
mere at byde pi Software der udnytter maski- 
nens muligheder. Og Amiga kan ogsa konkurre- 
re med MS-DOS maskineme inden for ferret; 
ningsverdenen, man behover bare at take pa 
Superbase, Wingz (et nyt stsrkt 3D spread- 
sheet) eller Microsoft Excell for at se hvor det 
bsrerhen. 

Informations behandling er tydeligyis ved at 
blive mere visuelt. Vi arbejder efterhanden med 
sa store datamajngder. at billeder er den nem- 
meste m ade at forsta sammenhamge. Aegis pro- 
ver at skabe produkter med mere spsndvidde, 
med storre dybde. VI prayer at pirke til fantasien. 
Den bedste ting vi kan gore, faktisk det bedste 
nogen dalamat eller software kan gere, erat sti- 
mulere folks medfodte kreativiteL At were et 




"Votes pToduktflfosofi 
er af gfve brugeren fuldstamdig kontrol over 
softmren. og vores mission er at defmere nye 
standarder indenfor grafik og animation. " 

vaerktoj der gor det nemmere og sjovere at vaire 
kreativ. hvad enten den krealivitet bliver brugt 
til at skabe video-billeder eller arsregnskaber. 

COMputer: Hvordan ser du forholdet meilem 
Commodore og software firmaerne? 
Dave Barrett: Jeg er glad for at Commodore har 
faet nv ledelse. Den gamle ledelse var pa en made 
ineffektiv. ihvertfald ikke sa?rlig PR orienteret. 
Den nye ledelse er mere direkte, og mere interes- 
seret i at drage os udviklere med ind i marke- 
tings- processes Vi ertrods altgensidigtafhan- 
gige, eller maske er de mest afnamgige? Aegis 
kunne maske overleve uden Amiga, men Amiga 
kunne helt sikkert ikke overleve uden Aegis og 
dehundrederaf andre fmnaerderskaberAmiga\s 
softwarebase og Amiga produkter. .Amiga gar 
strygende i Euro-pa, faktisk endnu bedre end i 
USA. og vi er lykkelige for endelig at have faet en 
massiv markedsandel pa den anden side af Allan- 
ten. Jeg gteder mig til den nasste generation af 
.Amiga, Amiga 3000, og regner iovrigt med at 
Amiga's markedsandel vil vokse stot Det er trods 
alt den bedste mikro pa markedet 

COMputer: Har 1 problemer med software pira- 
ter? 

Dave Barrett: Software pirater er et ligesi stort 
problem for os som for aiie andre, men et problem 
som vi har e n losning pa: Vores produkter er ikke 
Sierligt dyre, og kober man forst et produkt kan 
man modtage updates na:sten gratis (for 510, 
red). Vi lytter til vore kunder, og sperger dem til 
rads. Vi gm dem til en del af Aegis' udviklings 
team. Vi tror det er en succes. Ihvertfald tror jeg 
at vi ville have storre problemer hvis vi kwte en 
strammere politik. Pirateri er nemt. men forkert 
Det er med til at gore produkteme dyrere, og kan 
pa laengere sigt edeligge en blomstrende indu- 
stri. Der er flere eksempler pa lovende rlrmaer der 
er krakket fordi de matte give op overfor pirater. 

COMputer: Er der noget du vil sige til de mange 
Danske og Svenske enthusiaster der lieser 
"COMputer?". 

Dave Barrett: Ja, I har truffet det rette valg hvis I 
har en Ami ga. I kan regne med at vi vil blive ved 
med at producere Amiga programmer, og jeg 
haber I vi! blive ved med at kobe dem. Vi er alle 
afhsngige af hinanden, og jeg tror at rtssten 
alle, uanset om det er brugeme i Danmark eller 
vore programmorer i Los Angeles er enthusia- 
ster. Folk der er med pa vognen fordi det er spsn- 
dende ogfascinerende at have med datamaterat 
gore, og issr med Amiga. 

SarenKenner, Los Angeles 




Calligrapher-professionelt font design 

Calligrapherer PROGRAMME!" til font- edite ring. Du kan sendre inu- 
vserende standard Amiga-skrifttyper, eller tegne nogle nye og bruge 
dem i alio dine Amiga programmer. 



Irvrnuui4 lr«*. 
l/p CO iff f-1/t 




Brug del til: 

* Desktop Publishing 

" Tekstbehandling 

' Video- lekstnlng 
' Program -tekster 
' Reklame/tay-out 

Du kan. 

" Have op ill 16 larver pa dme 

skritttyper 

' Lave sknfltyper i 1 - 1 60 pixels 

* Designs sknlttyper rned intemt 
designprogram med bruches. 
drej. roler, og DeLuxe genveje 

* Lasgge monstre, skygge, kant, 
tarve fytd o.s.v. 

* Kan Calligrapher ikke - sa er 
del umullgt at gore! 



Kort sagt all de-r har med skritttyper pa Amlgaen at gore. 
Med Calligrapher kan du aondre baseline, kerning, spac- 
ing, og alle de andre mullgheder der gor sadan el program q 
professional! og brugbart £ 



Alls prisor er incl. 22% moms 



LITE. 



RebakkavejH • 2900 Helletup - Ot 6t 1 6 33 S( l|TW.M!K 



Ring og la lilsendt vort nyesle katalog 
samt oplysjiinger ofn naSrmeste f-omandler 









STAR LC 10 KSS 

Incl. kabel, manual og i ars garanii til C64/128 og Amiga. 



For 3995.- NU 3495.00 
KUN 1495,00 
NYHED 575,00 



STAR LC10 COLOR 
EXCELERATOR+ 
MOTHERBOARD S4 

Til ALLE cartridges. 4 pone. 

OMEGA STEREO SOUNDSAMPLER NYHED 895,00 

Testvinderen i COMputer 6. Mu ogsa til A100O. Pris incl. software og 
ny manual pa dansk. 

PROGRAMMER 2.0 

Incl. 16K kort og 64K modulgenerator. 



649,00 
495,00 



Rom disk 512K 

DISKETTER 3.50" og 5.25" 

Vi har lundet SA gode kvaliteter, at vi tar give 
5 ARS OARANTI P* ALLE diskettes 

3.50" DS/DD NN v/50 10,25 

5.25"DS/DDNNv/100 3,98 

5.25" MHD2 "ATHANA" mcerkevare 1 .2Mbyte 12,95 

GRATIS KATALOG TILSENDES 

Priser er incl. moms og kun ga3kJende Id 1 4/6- 88 og kun sa Isenge tager haves 

ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 

Solbiergvs) 1 d DK-SSSO ViDy J Tlf . OB 11 3D S3 Giro 5BEE2 75 





HURTIG 
LEVERING, 
SERVICE PA 
HO JT PLAN 
-DETER OS! 



COMMODORE: 



AMIGA 500 3849,- 

AMIGA 2000 komplet anlaeg 15900.- 

COMMODORE PC 1 3895.- 

COMMODORE PC 1 m. 20MB harddtsk 8995,- 

COMMODORE PC T0-III 640K Ram 7960,- 

COMMODORE PC 20-III 640K Ram 12460.- 

COMMODORE 1084 2795,- 

PHIUPS 8833 2295,- 

PC monitor 795,- 

NEC og HCO Ring og hor ngermere! 

STAR LC-10 2095.- 

STARLC-IOfarveprlnter 2695,- 

EPSON LX BOO 2395.- 

EPSON LO 500 24 nals 4195.- 

NEC P2200 24 nals ... . . 4395,- 

NEC P6 24 nals 5995.- 

NEC P7 24 nals 7695,- 

SEAGATEST-238 HARDDISK 

32.7Mb med controller KUN 2575.- 

NEC 1037a extern! 37?" flrev 

til AMIGA. MED DANSK MANUAL ...KUN 1190,- 

512K Ram HI AMIGA 500 med ur KUN 995,- 

COMPETmONI PRO joystick KUN 119,- 



STJERNE-TILBUD: 



KVALITETSDISKETTER: 



Nyhed! Nu med dobbett-garantr 







10stk. 


50stk. 


100 stk. 


flere 


57/ 


DS'DD 


3,98 


3,49 


2,98 


ring! 


57«" 


DS/HD ATHANA mrk.vare 


. 12.98 


12.48 


11.98 


ring! 


574' 


DS/DD Colour 


. 5,78 


5,28 


4,78 


ring! 


57V 


DS/DD Kao mrk. vare 


8,98 


8,48 


7.98 


ring! 


37 3 ' 


DS/DD JAPAN 


9.95 


9,49 


8.99 


ring! 


3'/?' 


DS/DD American bulk . . , 


. 9,49 


8.99 


8,49 


ring! 


Ekst/a labels til 37?" 


0,S9 


0,59 


0,49 


ring! 



DOBBELT-GARANT1: ErderfabrlkationsfeJIeileropstar derfysiske 
diskette sender STJERNE DATA dtg fluks 2 nye disks'! (gaHder dog 
direkte beskadigelse at dlskeHen. 



lejl pa en 
ikke wod 



Diskbokse m/las - slkker opbevaring af vigtige data 

57*" med plads til 100 stk 69,- 

37j" med plads ill 80 stk 69,- 



• POSTORDRE 

• Priserne er excl. moms 

• 1 ars garanii pa hardware 



• Spar efterkrav ved postordre - 
belal med DAN KORT 

• E-ngros - detail - siat og kommune 

• Vaar pa forfcanl med de nye 
produkler og pnser - rekvirer vor 
produkloversigi -OUTPUT- 
GRATIS! 



STJERNE 



Sogade 4 - 9600 Aars 
Tlf. 08 65 51 55 
Fax. 08 65 85 80 
Giro 1 98 98 12 
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LEATHERNECK 



I genren rendyrket action har vi i deane mined 
spillet Leatherneck fra Microdeal. Det ser ud til, 
at ogsa dette spil lider under Atari syndromet, 
idet Leatherneck er en direkte konvertering afet 
Atari ST spil Egentligt kan det godt give stof til 
eftertanke med alle de konverteringer fra Ata* 
ri'en over til din Amiga. Forselvom begge maski- 
ner er baseret pa en 68000 p rocessor, sa er dealli- 
gevel forskellige pa mange omrader. Og hvorfor 
skal dine Amiga-spil sa ligge under for Atari'ens 
begnensninger. 

I Leathemec k kan du spille op til 4 spil lere pa een 
gang, hvilket mi siges at vsre det mest under- 
holdende aspekt i spillet. Hvis du har i nvesteret i 
Microdealsduaiejoystickadapter.kandetendda 
lade sig gure at spille med 4 joysticks pa een 
gang. Et interessant lille stykke hardware, der er 
ganske fristende, hvis bare Microdeal kan garan- 
tere, at der vil udkomrne mange og gode spil be- 
regnet til 4 joysticks. 

Leatherneck starter med, at du og dine 3 andre 
Isederhalse landsattes i fjenddigt territorium. 
Pa skaermen er landskabet gengivet ovenfra, og 
det gaelder nu om at scrolle afsted, sa langt du 
kan. Det varer ikke Isnge, inden du mederen hel 
masse commando soldater, der skyder med lette 
handvaben og kastermed handgranater. Du har 
selvfolgelig ogsa selv valget imellem Acre forskel- 
lige viben. Ude i siden af skxrmen finder du en 
menu, der udover point ogsi foitsller dig, hvil- 
kel va ben du har aktrvereL Du er fra starten be- 
vsbnet med en kort- og en langtrakkende ma- 
skinpistol, Den kortrakkende har den forde] 
fremfor den langtnekkende, at den skyder langt 




hurtigere. Endvidere erdu ogsaudstyret med en 
hel del handgranater, som er praktiske, nar du 
onsker at edelsgge fjendtJige kanonstillinger 
os.v. Ind imellem fardu muligheden for at finde 
ammunitionsdepoter rundt ornkring i fjendens 
lejr, si din forsyning af eksplosiwr holdes ved li- 
ge. 

Som det fremgar, er der i kke ret meget at tsnke 
over i Leatherneck, tvsrtimod er det en fordel, 
hvis du overhovedet ikke tanker. Sam me for- 
hold gar sigdesvsrre ogsa gaeldende, nar du skal 
tage stilling til spillets kvalitet. Beva?gelseme er 
simpelthen i udpraget grad primitive. Du er 
f.eks. slet ikke i stand til at dreje din mand, sadan 
at forsta, at nan spillet igennem eren ubeva>ge1ig 
grafikklods, der bare moser frem. H vis du senere 
hendari Leatherneck, byttesklodsenud med en 
ny af en mand, der ligger ned pa maven. Det er 
swrgehgt at skulle se sin computer degraded 
ned pa det niveau. 

Lyden i Leatherneck er beklageligvis heller ikke 
noget at blive J'ascineret over. Hver gang du ram- 
mer en commando-solda t, lyder der et masrkvar- 
digt skrig, der fir de fleste Amiga ejere til at 
krumme tseer af bar foriegenhed. 
Afslutningsvismadetnoksigesom Leatherneck, 
at her er tale o ra et af den slags spil, du for enh ver 
pris bor undga at spilde dine penge pi Den slags 
makva?rk fortjener ikke udbredelse, heller ikke 
selvom deciderede gode actionspil endnu er en 
mangelvare til din Amiga. 



Graft 
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ENLIGHTENMENT 



For meget lasnge siden, i en galakse langt langt 
vaek, var der et 64 'er spil, der hed Druid. Det gik 
faktisk hen og blev et helt lille hit, sa hvad er 
mere naturligt for Firebird end at lancere en 
eftert'fllger pa Amiga. Det har udmontet sit i 
Enlightenment, der er et arcade adventure af 
bedste skuffe. Her er bestemt ikke tale om en 
venstrehands Atari YT konvertering med Picas- 
sokubistisk grafik og plattificeret ZZ top lyd. Du 
spiller her rollen som druiden (en urtemixer, 
red.) Hasrinaxx, der skal nedksmpe den onde 
Acamantor, ved at Icernpe dig vej gennem uvej- 
somme landskaber si som skove, sumpe, huler 
osv. til hans tarn. Det lyder maske umiddelbart 
rimelig banalt, men si kan jeg oplyse at det 
faktisk ersvajrereendatlcempesigvej til redak- 
terens skrivebord med en nybagt anmeldelse. 
(Na,sa det trordu? red.) Mr. Acamantorharnem- 
lig vsret ude at lege med sin tryllestav, si den 
farste person du muder pa din faerd, er din elev 
Ederyn i en modificeret udgave. Savlet driver i 
stinger ned ad ham og hans ejne star ud af hove* 
del si man foler sig hensat til fikehandleren. 
Han er nemlig blevet "undead 0 . og kan derfor 
ikke drabes, men kun pacificeres midlertidigt 
med et lyn fra dine fingre. 
Som om det ikke var rigeligt til at fa" enhver drui- 
de til at gore karriere som skraldemand i stedet, 
sa er Eniightroent ogsa spaekket med skeletter, 
ildkugler og andre leekkerier. Som toppen af 
kransekagen er der dsmonprinseme (Frede & 
Krikke?), der er Acamantors mest trofaste tje- 
nere. De bftvogter bU. indgangen til timet, si 
dem er der ingen vej udenom. 
For at det hele nu ikke skal ende i sort fortviv- 
lelse, starter du spillet med 5 spells. Der er bade 
fredelige spells, der giver dig ny energi (maelk?) r 
smadrespells der benyttes til at diskutere med 
monstrene, og endelig surnon spells. Sidstnsvn- 
te kan fremtrylle en af 4 elementer (vand, ild, jord 
eller luft), der kan sendes rundt og gore det grove 
arbejde. Si er der ogsa de praktiske spells sasom 
infrav jsion, der giver dig evnen ti I at se i morke og 
sage, der giver dig tips om hvad du bar gare. Jeg 
blev ellevild forste &ng jeg fandt en sadan. Nu 
skulle jeg nemlig have faet at vide hvordan man 
gav monstrene grovfiien. Spasndt fyrede jeg 
"spellen" af og_. Tak for velmalet Cevaliakaffe. 
Det eneste jegfikat \ide T var "Beware your step'. 
Den ftverste 2/3 af skarmen viserdel omrSde du 
befinder dig i set ovenfra, i noget der ligner Gar- 
rison (Gauntlet) grafik. bare en land bedre. Din 
egen figur er en hyggelig og rar bestefartype, 





STRIKE 

FORCE HARRIER 

Et af de sidste nye produkter fra Mirrorsoft er en 
flysimulator kaldet Strike Force Harrier. Defle- 
ste kender sikkert englandernes populaere jetfly 
Harrier, der er i stand til at starte og lande lodret. 
Fryet viste i den grad sin duelighed under Falk- 
landskrigen for et par ar siden, sa hvorfor ikke 
kreditere denne drabermaskine med en kampsi- 
mulator? 

Da din beskedne anmelder desvterre ikke bar 
chancen til at preve en rigtig Harrier af, er det 
svajrt umiddelbart at vurdere, om simulatoren 
hardet hele med. Men det erhelt sikkert, at Mir- 



rorsoft pa vissc punkter er gaet pa kompromis 
med reaiismen til fordel for det rent spillema*ssi- 
ge aspekt af sagen. Dette er isasr tydeligt , hvis du 
betragterflyets radar nojere, idet denne gengiver 
det ene tojerlige ikon efter det andet. 
Din opgave i Strike Force Harrier garudpiat de- 
struere fjendens Head Quarter, som ligger 125 
miles vaek fra begyndelsesstedet. Men for du nar 
sa langt, skal du foist odetegge adskillige af pen- 
dens tanks, som er placeret i truende positioner i 
forhold til nogleaf dine jordplaceringer. Desvaer- 
re skal du ikke regne med at fa ro lige med det 



mens monstrene kan fa det tit at lobe koldt ned 
ad ryggen. Rundt omkring ligger nogle \& 
sporgsmalstegn. der syinboliserer ekstraspells. 
Disse ligger desrarre ofte indenfor en indheg- 
ning ( sa for at fa tat i dem, skal du enten bruge en 
nogleapel! eller den mere hardtslaende Door- 
blast. 

Nedenunder spillevinduet bar du din status- 
sksrm , der viser hvilke spells du bar, din og din 
eventuelle elementsenergi, en "succesmlOer", 
der visr hvor langt du er i spillet, samt et tekst- 
vindue, hvor der vises forskellige relevante med- 
delelser. Grafikken i Enlightmeot er virkelig vel- 
lykket. Der er ikke de belt store armbevasgelser 
med flyvende 3D sprites, bobs, bops, pops, men 
det hele virkeroverskueligt og rart at se pa, som 



en gennemtsnkt spilieautomaL Derudover er 
der i sjajlden grad telet for iydsiden. Der er ikke 
blot Wasket noget minutsamplet stoj ind, men 
faktisk m usik og lydeffekter, der rigtig iader Ami; 
ga'en spille med muskleme. At Eniightment sa 
desuden byder pS bade ri melig hektisK action og 
en god portion strategi, gorsit til.at det varsvaert 
at slippe joystikket og ga" i gang med anmeidel- 
sen i stedet 



Graflk 
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samme, da du ofte vil blive beskudt af fjendtlige 
fly. Disse angreb kan i starten godt forekomme 
en smule anstrengende, idet mange af de fjendt- 
lige fly bruger selvsogende missiler. Nar det selv- 
sogende missil far dig pa kornel, vil der lyde et lil- 
le bib som advarsel fra dit kontrolpanel. Det er 
densest pa indevxren de tidspunkt tilrSdeligt, at 
du med det samme laveren skarp drejning for at 
slippe veek. hvis dette ikke lykkes for dig, skal du 
vente, indtil du pa din radar kan se, at missilet er 
helt tst indepa dig. I sidste ojeblik skal du da af- 
sende en IR-flareselleren Chaff, som eren slags 
stralings-reflekterende stof, der skal narre missi- 
let. En anden anti-missil-teknik er at flyve direk- 
te imod missilet, forsiat law en undvigelsesma- 
novrei sidste ojeblik. 

Men nok om undvigelsesmanovrer, for dem er 
dertalrigeafi Strike Force Harrier. Faktisk tager 
det netop af denne gaind ret lang Ud at sstte sig 
ind i spillet.TiI genga? Id folerdu dig virkelig hen- 
sat i gnenselos action, nir det hele, om man si 
ma sige, gar pa maskinen pa een gang. Og pa 
trodsaf aile manevremedu flittigtsstterdigind 
i, kraver det alligevel sin mand at fa dem til at 
virke, Du skal desuden spillet igennem, for sa 
vidt muligt forsege at undga" tjendens radar, 
samt antiluftskyts nede pa jorden. 
Grafikken i Strike Force Harrier er ved forste ud- 
kast glimrende, fyldt med tekre detaljer. Men 
hvis du uforvarende kommerul at sammenligne 
simulatoren med Flightsimulator II, springer 
mangleme strakseen iojnene. Deterselvfolgelig 
uretfaerdigt at kra?ve en sadan standard af en 
kampsimulator som Strike Force Harrier. Men 
alligevel synes det ikke at vasre for meget for- 
langl, at spillet i det raindste kunne forega i sam- 
me hastighed, Men nej. Strike Force Harrier er 
og bliver for de talmodige sjxle. 
Men ellerser der ikke nogen direkte manglerved 
spillet, der er af den type, som forst bliver rigtigt 
underlioldende, hvis du gider s*ette tilstnekke- 
ligtid af tilat Isredet rigtigtat kende. Derforgor 
du klogt i at holde dig vzek. hvis du bare sogerac- 
tion faction, mens alle simulator-freaks absolut 
kan tilrades at investere i Strike Force Harrier. 
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GUNSHOOT 

Det hoje antal af bankroveriver vi har her i Dan- 
mark er absolut ikke noget nyt fenomen. For 
lang tid siden i det der normalt betegnesdet vilde 
weslen var hankrewrier ifolge spillet Gunshoot 
en ganske almindelig hverdagsagtig begiven- 
hed. En dag blevdet en af bankbestyrerne for me* 
ge t, ogdu skalnui hans sted plokke de vilde hor- 
der af bankrovere ned. I starten af spillet sidder 
du bag skranken med in lille gun parat. Overst 
oppe pasksrmen kan du se bankens 12 forskelli- 
ge dore. Desvierre kan du kun daekke 3 dore ad 
gangen . sa det gaelder om hurtigt at kunne lobe 
frem og tilbage imellem dorene. 0verst pa skzer- 
men finder du en slags "radar" over de 12 dore. 
der viser dig hvornar og af hvilke dore der kom- 
mer nogen ind. 

Nar en dor abnes. tiar du kun fa sekundertil at af- 
gare om det er potentielt mil eller ej. I starten 
moder du ikke ret mange bankrovere, men lige sa 
stUle bliver antallet optrappet. Ved hver dor fa- 
des der en kasse, der skal fyldes af een af bankens 
lovlydige kunder. Du skal hele tiden vaare pa vagt 
overfor den midterste kasse pa staermen, da der 
ofte vil komrne en hand op for at tilrane sig n ogle 
pengeposer. Dette kan sagtens ske selvom alle 
derene er lukkede. 

H vis du far fyldt a! le kasseme med kundernes op- 
sparede midler, sa gar du videre lil naeste bane. 
Her skal du deitage i en duel, og pa skcerme n vi- 
ses din modstander set fa fraperspektiv nede 
imellem dine ben. Denne fele person deronsker 
dig 1 meter ned under jorden, eren virkeligsej 
cowboy, der ikke giver dig ret lang tid til at reage- 



refordu bliverskudt.Hvisduopleverdettemode 
fort&cetter du dit arbejde i banken, hvor der nu 
ogsa vil dukke onde mexicanereop afog , til. Nar 
en gunman ankommer til banken er det vi gtigt at 
du ikke skyder pa ham for han traekker. Du kan 
derfor nernt far problemer, nar 2 dore pludselig 
abner sig samtidigt. og det er j starten nok en 
smuSe tvivlsomt om du kan na at ramme dem 
begge to. 

Hvordan skal man sa karakterisere Gunshoot? 
Spillet er da meget sjovt i starten, men bliver nok 
en smule trivielt i laengden. 
Grafikken og lyden er sadan set nogenlunde. 
men heller ikke mere. 

Men det skulie den ogsa gerne vsre, da ideen bag 
spillet er sa simpel som noget kan vsre. Den 
eneste bevsgelse der foretages, er nar du gar fra 
dor til dor i banken, samt nar du flytter pa sigte- 
kornet. I alt er der 12 forskellige rnodstandere 
som du kan mode, men den eneste forskel pa 
dem er deres udseende, samt den reaktionstid de 
giver dig for de skyder. 

Gun shoot er h^jst sandsynligt en kort og derfor 
endyr fornojelse for de fieste. Muligvis findes der 
kobere af spillet, der vil elske at saettesigind i rol- 
lensommr.retfffirdigogsamtidigbaeredenman- 
glende spandings tunge ag pa skuldrene. For 
dem ersagen bowmen for os andre ders*etterpris 
pa kvalitet ram merGunshoot desvierre ved siden 
af. 
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POWERSJYX 



Fejlen ved en hel del Amigaspil er, at program- 
moreme bliver sa benovede over maskinens fan- 
tastiske muiigheder, at de fuldstasndig glemmer 
at finde pa gode ideertil spillene. Dette kan dog 
ikke sig.es at va>re tilfaddet i Powerstyx fra Axxi- 
om, der eret ganske simpelt, men meget under- 
hoidende spil. Det skyldes sikkert blandt andet, 
at ideen stammer fra et arcadespil, Quix, der var 
u trolig popuhert denga ng ru der konge var en be- 
skeden klor to. 

Powerstyx gar ud pa, at du starter med en torn 
stem og et lille krystal som du styrer. Det gli- 
der sa om, at 'sksre' en bid af sksrmen med 
krystall et. Sa opdagerdu nemlig, at der bag den 
tomme ska?rm, skjulersiget billede.som du kan 
se gennem det netop fremkomne hut Sa kender 
nysgerrigheden ingen grcenser, ogdu bliver nodt 
til at ska?re videre, for at se mere af biliedeL Ja- 
men. siger du sa, er Powerstyx bare et tegnepro- 
gram? Neeej da, der futter naturligvis et par kra- 
nier rundt pa de streger du har tegnet, og dem 
skal du undga at komme i nasrkontakt med. Des- 
uden flyver der nogie brikker rundt pa den tom- 
me del af sksrmen, men de er kun farlige. nar du 
er ved at skzere et stykke. Du dor nemlig. hvis 
brikkerne rammer den streg du er ved at tegne. 
Deterogsabrikkeme.derafgor.hvordanduska;- 
rer dine stykker. 

Hvis du f.eks. iaver en streg hele vejen hen over 
skiermen. vil baggrundsbilledet dukke frem, i 
det stykke hvor brikkerne ikke er. Det betyder 
med andre ord, at du sagtens kan ska?re mere end 
halvdelen af ska?rmen ud pa en gang. Du skal ba- 
re lokke brikkerne ind i et hjome du har tegnet, 
ogderefterlukke indgangen til hjomet. Sa bliver 
heiesksrmen jo tegnet bortset fra det lille omra- 
de med brikkerne. 

Nederst pa skiermen hardu en procentmaler.der 
viser, hvor stor en del af sksrmen du har skaret 
ud. Nar du har klaret 75%, bliver hele billedet 
vist.og du gar videre til nsste bane Axxiom har 
faktisk gjort sig sa meget umage med billedeme, 
at det virkelig foles som en belonning, nar man 
harklareten bane.Paforste bane erderetafsiap- 
pet billede af en bilmen senere ertegneren syret 
belt ud med direkte pixeliniektion og giver os 
rumfairger, ojne med ben, og ma?rkelige mon- 
stre. 

For at blive fcerdig med en bane behover du nu 
ikke at ska;re 75% ud hver gang. Der dukker 



nemlig nogle bogstaver op en gang imellem. og 
hvis du kan samie nok af dem til at forme et ord, 
gar du ogsa videre lil en ny bane. 
Der findes dog en endnu lettere made end de to 
roregaende. lil at klare en bane. Der flyver leilig- 
hedsvis nogle ting tvsrs ove r skiermen, og hvis 
du kan fange en dor. gar du ogsa videre. Det giver 
bare ikke sa mange points, sa hvisdu i stedet kan 
fa fat i en chilifrugt, far du dobbelt hastighed. 
hvorefter det er den rene bamemad at hlive fcer- 
dig med de 75%. Derer ogsa et hjerte, der giver 
ekstra liv. et kors der fjerner det igen. sunt et ur, 
der giver ekstra tid. Pen gesskkene giver bonus- 
points, ogsporgsmalstegnenesvarer til en tilfael- 
dig ting, af de ovenstaende. En ting, der godt kan 
virke lidt irriterende ved Powerstyx i det lange 
lob. er den samplede guitar, der spiller uatbrudt 
under spillet. Den lyder udmsrket, men kunne 
godt vEre bare lidt mere varieret. Sa kan man 
selvtolgeiig skrue ned for Ivxlen. men sa forsvin- 
derdeandre lydeffekterjoogsa. 
Setvom ideen er tyvstjalet, vil jeg alligevel kalde 
Powerstyxet origfnalt spil, da det ersa forskel ligt 
rra ordiniere shoot-em-up games, og faktisk er 
ganske fsngslende. 

Derfor, hvis nsrvterende nummer af "COMpu- 
ter" er forsinket, er det ikke redaktionens fejl, 
men udelukkende Powerstyx's. 
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SPINWORLD 



Endnu engang harmenneskene opdaget (scrol- 
let sig hen till en ny planet, der bare venter pa at 
blive udforsket. Selvfolgelig er der tusinder og 
atter tusinder af Ijendtligsindede aliens, men 
derned det skal du. Spinworld er endnu et ac- 
tionspil til din Amiga, som der ikke er sa^rlig me- 
gen action i. Naturligvis msder du masser af 
fremrnede aliens, og det er sama?nd heller ikke 
fordi spillet er alt for let, men selve styringen af 
dit rumskib laegger ikke op til topprastationer i 
destruktionens navn. 

Pa skcermen er dit spareship placeret langst til 
venstre. Stilleogroligt pa Scedvanlig vis scroller 
skiermen nu mod hojre, mens der af og til kom- 
mer formationeiaf aliens ind pa banen. Dit rum- 
skib er desvxrre ikke i stand til at have mere end 
1 skud pa sksnnen ad gangen. Derfor kan du 
nemt fa problemer med at klare aile aliens inden 





de bryder formationen og styrer mere eller min- 
dre bevidst imod dig, Senere hen \ spillet kom- 
merduforbi diverse forskelligegrafiklandskaber, 
hvor der af og til I igger sma dimser ( vist nok mi- 
ner) som du ikke ma flyve henover, 
Nederst pa skiermen finder du dit konlrolpanel. 
Det er synd at sige det , men det er I ige for. at kon- 
trolpanelet er det mest fascinerende ved Spin- 
world. Nederst i hjomet til venstre af panelet. ser 
du nemiig et billede af dig selv set forfra, sadan 
somenXCI-B7-SPEEDFICHTERnorraaltserud 
under kamp. Og hvordan ser en sadan fighter sa 
ud under kamp? Jo han harfor det forste store fly- 
vebrille r pa. sa man ikke kan se hans oj ne (det er 
ikke fordi han er bange ). Dernsst vil man kunne 
observere. at en sadan fighter har en tendens til 
at bide taindemesammen ogsesej ud,mens han 
ryster lidt pa hovedeL Grunden til denne lidet se- 
riose beskrivelse af det flotte billede af dig selv pa 
kontrol panelet, er den , at der nemt kunne vsere 
lavet en hel masse forbedringer i spillet i stedet 
for at koncentrere sigom tabeligedetaljersa* som 
dette bi llede. For et taktum er det vel, at billedet 
ikke pa nogen mode gor spillet sjovere at spille. 
Axxion skulle hellere have koncentreret sig om 
at lave nogle bedre styrerutiner eller nogle flere 
ekstra vaben til din tighter. Men aksadan skal det 
a benbart ikke vaire, glimmer er bedre end guld 
og diamanter. Man ma sa habe for Axxion af for- 
brugerne ogsa har samme praeferencer, hvilket 
nok ertvivlsomt. 
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PWV COMPUTERS DATABASE 

line !, S U K D " * an kun « 0« f uide ud- 

Har a u endnu ikke tegner. abonnempnr la n 

husk, at flu samtiaf g biiver 
mediemafGuiawuDben 
ogfargia?deafaile 
foroeiene 




SKIN DIN MUSI 



COMputer kan nu tlloyde dig en rsekke spasndende ting, 
for selvfelgellg serger vi for, at vore c uid Klub rnediemmer 
faralledegyldne Ulbud. 

T-shirts med commodorelogo foran kr. 73.20. 
T-shirts med commodorelogo foran og Dag pa kr. 85,40. 
Laekker sweatshirt I god kvalltet. med commodorelogo kr. 
129,-. 

Te-krus I hvld fajance, med commodorelogo Nr. 38,85. 
Smart digitalur l amlgadeslgn kr 79,85. 
Oloplukkere med commodorelogo kr. 12,-. 
N0giering I plast med commodorelogo kr. 9,85. 
+ forsendelsa 



For alle de museglade Guldklub medlemmer har COMputer 
nu fremstillet et antal musematter med COMputer logo pa. 
MStten holder din mus ran, og sorger for en laangere levetid. 
og samtidig biiver musen mere preacls. 
Alle matterne er merkebla, med lyst COMpulerlogo. 
For vore Guldklubmedlemmer er prisen blot; kr. 74,95.- 



UDEN MAD OG DRIKKE... 

HUSK at du som Guldklub medlem kan spisa laakre plzzaer 
hos Peppes, billigere, hvis du viser dit guldkort. Adresserne 
kan du finde bag i bladet. Bemeark at det er Peppes STORE 
pizzaer, der ydes 20% rabat pe\. Velbekomme! 



TRYG LAVPRIS 



DISCOUNT-PRINTER cmzenseo-co 

Blllig matrix -printer III Commodore 64< i?8 o l<gr* 

• /Egte Cilinen-fcvaMei 

• 40 legn pr hnre 

• Skrivef bade 'oat og so" 

• To skrrlllyper mdtiyggel 

• Bruger standard 70 mm ruli«par>i en rulle modioigef 

• KomoaMi let at transooner-e 

Afsindlg bring- 



995.- 



MVORFOR IKKE TA' TO 
MED DEI SAMME OG SPARE 
VDEflLIGERE 100 Kfl ? 
2ttk. kunkr 1890 ■ 



- Refcvirw grans f*nttp*pve> 



LUXUS-PRINTER 

Seikosha SP-180VC 



Proless-one) matwc-prinier m Commodore 64/128 o lion 

• Sknvehastigned lOOlegn/sek. ved dratt og 16 legn'sek ved 

• 12 afcnftiyper, alle med dansko karakierer 

• tmponerende Mot hojOptesningsshriH og grahK 

• Bade waktor- og vaisefremfoftng 

• Kan ogsa shrive pa afmmdetigt A4-par>r 

• Sknverpialik lie Final Cartridge. Doodle Koalaoainter osv 



AOO0- 



- Rehvtier Q'at/s str/ftpiave 1 



1995.- 




^COPYrt 



f 1 Dm) 



OEM OfllGINALE — — — x 

- Oet professloneMe copylnteiiace 

e E I tantastisk kopiva? rMo, 

• Ger del logende lei ai kopieie programmer 
pa band 

• Kopierer via direkte. digital stgnallranspoft 
Ira en datasctt e til an andon 

• Ei 1 stand til ai Kop«ie aihvet 1 slykke software 
pa band 



pa rjai'u - 

0 



148.- 

NB' Fas ogsa uden 
kabinei for kr 99.- 



% TURBO ^ 



Swig dm ordbog og 
ktrb et dansk turbomodul 

Indehotder bi.a 

• 2 DarxJ'tufboer: ABC-turbo og TURBO H 

• Turbo W disHeilesiaiion. 6 gange huriigefe 

• 19 sekunders formarteting 

• 3 lutdamlomaiiska koptproorammer 

• Belagie lunktionstasier med mukgrvea lot 
sew at oefinere 

• Indbyggei reselknap 
Dsl hole er seMolgel»g tuldi menustytet 




298.- 



• Bra?ndei eprommef op t» fri kbytes (275121 

• Lave' crogrammet ca op ill 248 tttokke om u 

cartridge 

• Med laokket up-to-date software 

• Trmles valgbar brsndtid ned ul 7 sek 
lor 6 kbytes 

Her er kcxt sagi den Jotsie heidige kombinatron 
al pns.kvalrtelog features inden tor eprom*ra?n- 
dere 1 

Excl TEXTOOt kr 548.- 
tncl TEXTOOL kr 648.- 
Mullicaid 51 2 - uruverselt epromkorl, der kan an- 
vendes lil oprommet med autostart Ira 8 

»i64«»i„ Frakr. 98, 




FREEZE-MACHINE 

• FREEZE Koplerer naeslen alle programmer, 
ogsa onginaler i Here dele som (eks Wmter- 
Games Kopietet aimed Ira band w disk 

og omvendr 

• FASTSAVE Saver bele nukommetaen pa 
IS sek i sa mange eksemplarer. rju mane 
ensfce 

• TO OlSKTUHBOER Op til TYVE gange 
normal basl»grHid 

• LVN-FORMATTERING l2sBkunder 

• Deiinetede lurttuonstasiei 

• Resetiast w snydepokes □ Ugn ^ ^ Q 




DOLPHIN-DOS 

SasfiPf liv i den sitive 1S41 

• Op til 30 gange hurtige»e loaa 

• Op til 13 gange iiurtrgere save 

• Arbejdfrt nu»tige.e med alle Wtype» 

• Mange eksua-kommandoe* |BASiC og DOS) 

• Cer Ironies- mieHace 

• Udwidei shaf meduor 

• Hunig-lonna Henng 

• tOO*. program -kompatibel 

• Kopiprogram. <lvr kopleiet en hel disfcside 

oA IB sek. mecioigef GRAl IS 

• FasogsawC-128 



"EPROMBR/ENDING PA COMMODORE 64" 

at E>ltf>g PeWsen ^QQ 
En Dog W moenoioer tn kompiei mdronng i tcommer ■ I ^9 ^9 ■ 

"tw nn«"0cnoe veiflen DAde (wreijiwi tor Mgyntli^c •*»• »« ■•miifl-g 

ug ouertrttfmne llUilrerei men Munaffi noflrrieyr'% ***> AO 

moriommB itgninqet lOX)s>ae< ProiMn 64 90s' 



FINAL CARTRIDGE III 

• Joystick-zmus-siynng al Oe mange lactfileief 

• Diskette- og band-turbo 

• Freeze-kopieiing 

• La?kker menulortn9 

t 50 nye hjajlpekommandoer 

• Avanoeiei screendump pa printer 
Modul*!, der gor din 64*er in en AMIGA 




MULTJMQDLIL 



> ABC-tapeturbo 
» TURBO M-lapeiurbo 
» Koprprogram QdnO-boind 

* Oednetede F- raster 

* Indbygget reselknap 
' Opiager ingen hukommelse^ 
» Sparer d-g lor al loado turbo ma fra band' 



47 
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TURBO II 

Prolessionetr bofdioystick med 
auiolrre og 8 micioswitcnes 
Siort nana lag med bebageitg 
vandrmg, lasiboidi pa boioei at 
lire sugelodder I ars garanri 
mod nedsjldntng. 

1 sik 198.- 

2 m 300.- 



DISKETTER 5,25" 



med 



fcn 



KvaitieisdiskeniM 
trygneds-^aranli 
SSOO 10 ML 
DSDO 10 atk. 
Vod kob al 100 sik medioigei 
GRATIS en 100 siks d(&»elieboi 
sami enten en otskdobier ellei 
lOeiDn ftiiiS 



68.- 
78.- 



DISKETTEBOX 

• Ptads Ul 100 sik 
5.25" disketter 

• Med pias*orl der mubggei 
forskytining al ti drskeltet 
gangen. giver stcx disketie-i 
ove -'s>gt 

• Ind las og pog.fr 



168.- 



DISKD0BLER 

Solid tang, der khppor ot p»ae- 
cisi. iKkantet hak i riskeiien, sa. 
den ogsa kan bruges pa bagsv- 
flen I 1541 eren 



68.- 



TRYGHE0S-GARANT1 

Ved alle hob bos BMP-DATA medfelger et t/yghreds-ga- 

ranllbev)S, der giver dig totgende ruiiigheder: 

1) 6 dagesna turret 

Z) 30 dages ombylnlngsret 

3) Mlndst i arsga/anDl^disKenerydes&arsgaranlll) 

4 ) Grails al t& svar al vote leknlkere pa spargsmal angaen - 
de brugen af del erhvervede produkl 

Er du alllgevel Ikke iryg ved al handle pr. poslordre, er flu 
velkommen lil al besoge vor Oulik, Lysirupvsi 3, Gortose. 
Altai tld (or demonstration eiler kom I vores laste abnmg s- 
tn'l W. 16-18. VI henvlser ogsd gerne til naermeste (ortiand- 
ler pA ttrf. 0? 27 81 00. Her opiyses ogsa, om den enskede 
vare er pa lager 



-HJ0RNET 



3,5" DISKETTE- 
STATION 
NEC 1037A 

• For AMIGA 500/1000/2000 

• Fold! kompatibel 

• Med gennemlorl bus 

• Afbryder inflbygget 

• Formhjldendi design 

• Megei siabli 

1695.- 



3,5"disketter 

Der lindes endnu diskeller, der Ikke 
er praeget al pnskng osv . men der- 
imod er al en rlmaltg kvslllet Til en 
computer, der er ill ai stole pa, skal 
du nalurltgvi5 ogsd anvende dlskol- 
ler.dukansiolepa Sderdeogselidi 
dyrere, men du far 5 ars trygfteds- 
garanti. 

10 stk. 3,5" disketter 

158.- 



POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON 

Seno Kuponen i lukkei huven lit nodcnsiacnoij aOrosw o»er ring pa vor ordreieicton 

Q— — 

^BniP-DATflll 

Lyslrupvej 3. DK-3330 Gortose. Poslgtro 1 90 62 59 



D2 17 fii LTD 



JEG BESTILLEB HERMED; 



MIN ADRES5E ER: 



STK 




KR. 


NAVN; 


STK 




KR 


GA0E. NR.. 


STK, 




KR. 


POST NR.: 


STK 




KR- 


BV 


STK. 




KR 


TLF. WR. 



BETALING: □ Pr ellerkrav + porlo (Kr 16 -I 

□ Check vedlagt + pono og gebyr | kr 25 - ) I ALT 
kr. 16.00 tilteeggeskr *1> 



C KATALOG ONSKES 
(SENDES GRATIS) 
□ SKRlFT PROVER ONSKES 



Alt er med mm i firsgarann Alle priser enncl 22% mgens 

Der tegai lorbehotd lor tryfcferjl, prluendrlnger og udaolgle varer - ring! 



Amiga Magic kan denne gang bvde pa matematik. 
matematik og after matematik. Esben Krag Hansen er 
her i 4 del af maskinkode-kurset vedat na frem til 
sagens kerne ■ processorens udregning er. 



Men lad dig ikke sla ud af det: Processoren 
kender kun de fire regningsarter - adition. 
substraktion, multiplication og division - 
sa alt for kompliceret kan det trods ait ikke blivc. 
For vi tager fat pa matematikken skal vi dog se 
nxrmere pa de 5idste versjoneraf MOVEogend- 
nu et par problemer omkring adresseringsraa'- 
deme. 

Og sa bringer vi - som lovet - et stort ogoverskue- 
ligt skeraa over de irtstruktioner, vi har gennera- 
gaet indtil videre. Her finder du deres mnemo- 
nics, de tilladte storrelser og adresseringsmader 
samt de flag, der pavirkes; Se figur 1. 
Men allerforst 1 ige et par ord om den forrige arti- 
kel, dvs. nr. to i serien. Den var desvaerre temme- 
ligryldt med trykfejl, forst ogfremmest iafsnittet 
om adresseringsmaderne. Her manglede over- 
skrifteme over de afsnit, der beskrev hver enkelt 
adresseringsmSde - med det resultat, at du sik- 
kert har haft lidt svae rt ved at finde hoved og hale 
pa teksten. Adresseringsmaderne er forklaret i 
samme raekkefolge som i artiklens figur 3, og 
hvert afsnit beskriver en made , bortset fra forste 
afsnit der skulte have vaeret delt i to efter 
eksemplet med D5. Vi bekJager endnu engang og 
haber, at det ikke har kostet dig for mange ho- 
vedbrud. 

De sidste skgtninge 

Vi starter med at fa gjort det af med et af hamge- 
partieme fra de foregaende artikler, nemlig de 
versioner af MOVE. Masks kan du huske, at MO- 
VE-i nstruktionen ikke kan have et adresseregis- 
ter som destination, og at du i stedet skal bruge 
en anden instruktion i disse tilfeidc. Dens navn 
er MOVEA, og den har disse mnemonics: 

MO YEA. ski Id e. Ax 

Den virker pa samme made som MOVE, blot med 
nogJe ft undtagelser: 

Instruktionen zendrer IKKE tilstandsflagene i 
statusregistret (SR), og dens sterrelse mi ikke 
v»re byte. Desuden pavirkes hele adresseregi- 
stret altid, uanset storrelsen - indeholder A2 
f.eks. $2F5E4478,vildctefter: 

MOVEA.W#-5,A2 

Rumme SFFFFFFFFB (nemlig -5 som long 
word). PS trods af disse forskelle ligner MOVEA 
dog $a" meget efter den almindelige MOVE, at de 
fleste assemblereer bgeglade med.om du husker 
det ekstra A i navnet - de skelner sa automatisk 
mellem de to typer ud fra destinationen. 
De fleste MOVE-instruktioner rylder godt op i 



hukommelsen. VL1 du f.eks. nulstille D3 med: 
MOVE.L#0,D3 

Kommer du op pa 6 bytes ■ hvilket er meget, h vis 
du stai have mange tusinde instruktioner i dit 
program. Det er her, den sidste version af MOVE 
kommer ind i billedet Den hedder MOVEQ og er 
en hurtig og pladsbesparende mide at udfore: 

MOVE.L#nJ)x 

Pi Den fylder kun to bytes, men til gengaeld ma 
tallet n kun vsere fra - 128 til 127. Mnemonics'ne 
er: 

MOVEQ #n, Dx 

Du skal ikke angive nogen sterrebe, da den altid 
er long word, dvs. at hele dataregistret aendres. 

Rod i destinationerne 

ligemcget hvilket program, du skriver, fir du 
brug fra at lagre et vald af tal • lige fra spillerens 
score til x-koordinaten, hvor det nieste bogstav 
skal udskrives. Registrene forslarlangt fra til det- 
te, og derfor ma d u ty til sel ve hukomraelsea Det 
nemmesteeratfiassetnblerentil atreserveredet 
nwlvendige antal bytes sidst i dit program - f.eks. 
kunne du skrive: 

SCORE: DCLO 

Et label som SCORE har du set for. men ordet 
'DCL* ernoget heit nyt Det eren instruktion til 
assembleren - ogsa" kaldet et direktiv • der beord- 
rer den til at reservere et long word pa adressen 
SCORE (i det oversatte program erderintetspor 
af direktivet, ud over long wordet). Det efterfol- 
gende tal erden vsrdi, der skal lagres i long wor- 
det). Det efterfaigende tal erden vcerdi, derskaJ 
lagres i long wordet fra starten - altsa her 0. Du 
kan ogsa reservere bvtes eller words, sa udskifter 
du blot \L" med henholdsvis og \W P . Pas 
dog pa med bytes: Du skal altid reservere et lige 
antal, ellers kommer de efterfaigende words til at 
ligge pa ulige adTesser. Vil du have et starra om- 
rfide - f.eks. 500 bytes - Wares det med direktiver- 
ne 'BLK* eller "DS" (afhsngigafdin assembler, 
se i din manual). 

Du bestemraerselv, hvad du vil bruge de reserve- 
rede bytes og words til - f.eks. kan du hente ind- 
holdet af long wordet fra for over i DO med: 

MOVE.LSCORE(PC),DO 

Nar du senere vil lagre vsrdien igen, lober du 
imidlertid ind i problemer. Instruktionen 



Fig. 1: Oversigtsskema over instruktioner indtii videre 
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Flag i SR 
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Bempr kninger 



Psvirker IKKE flagene 
-128<-n«:-127 



Bruge r kllde anderledes end HOVE etc 
Bruger kilde anderledes end MOVE etc. 
Sti. angives ned .S 
Sir. angives ned .S 

DBF kan skrives som DBRA 

Bruger kllde anderledes end HOVE etc. 

Bytestr. ikke tiLladt Bed kllde Ax 

PAvlrker IKKE flagene 

K-n<:*S| NB: speciel in. kllde Ax 
Bytestr. ikke tilladt med kllde Ax 

Pavlrker ikke flagene 

K-n<»8. HB: speciel m. kilde Ax 
Bytestr. Ikke tilladt med kilde Ax 



Pas pa division med null 
Pas pi division sed nul! 



.s er str. . k kilden og d destinationen 



* flagec sendres ud fra resultatel 
- flagec sndres ikke 

0 flagec resvttes altld 

1 flagec set tea altld 

? dagoes tilstand er uforudslgelift Cdet midres tilfaldlgt) 



MOVE.LDO,SCORE(PC) 

Er nemlig ikke til ladt, idet adresseringsmademe 
n(PC) og n(PCAx/DX) aldrig kan bruges som 
destination, heller ikke i MOVE. Usningen erat 
brede sig over to instruktioner: den ferste lagrer 
den pagsldendeadresse- herSCORE - i et ledigt 
adresseregister, hvorefter den anden kan ]agre 
vcerdien i adressen ved hja:Ip af adresseringsma- 
den (Ax). Men det er ikke slut med forhindringer 
- for hvordan lagrer du adressen i adresseregi- 
stret Skriver du f.eks.: 

MOVEAISCORE<PC),AO 

Er det jo 1NDH0LDET af adresse SCORE, der 
lagres i AO. Faktisk skal du have fat i en helt ny 
instruktion for at klare certeme. Navnet er LEA, 
og den ser sadan ud i mnemonics: 



LEAkildVAx 

Den svarer til 
MOVErVLkildcAx 

Men den udforeren operation mindre: hvorMO- 
VEA henter indhoidet af adressen, nejes LEA 
med selve adressen- med andreord benytterden 
adresseringsmademe pa samme made som JMP. 
De rigtige instruktioner til at lagre Jong wordet i 
SCORE eraltsi: 

LEASCORE<PCUO 
MOVE.LDO,<AO) 

( H vor du seivfelgelig sagtens kan bruge et andet 
adresseregister end AO). 
LEA er aJtid long word i $t0rrelse, og som kilde 
kan den bruge alle adresseringsmademe med 
undtagele af Dx/Ax, (Ax)+ -(Ax) og #n. 



Plus og minus 

Matematik er normalt enhver maskinkodepro- 
grammors storste sknek - og ikke uden grund: 
De fleste proces&orer kan nemlig ikke klare andet 
end addition og subtraktion. Hardu brugfor me- 
re end det, erdu godt pa den, og i vaerste fe.ld m5 
du selv skrive de nwlvendige beregningsrutiner 
udelukkende ud fra disse to regningsarter. Helt s 
slemt er det ikke pa 68000 processoren - takket 
vsre dens instruktioner til multiplikation og di- 
vision - men alligevel: V«r glad for, at actionspi 1 
ikke kraver de store udregninger, 
Men lad os springe ud i de ferste beregninger. Ad- 
dition iaverdu med instruktionen ADD, der lige- 
som MOVE findes i flere versioner- en af dem er: 

ADD.sldlde.Dx 



Fig. 2: Betingeker sammensat af flerc flag 



Kode: Betydning: 

HI Sand, hvis h£jere 

LS Sand, hvis lavere eller lig med 

GT Sand, hvis st<Srre end 

GE Sand, hvis strfrre end eller lig med 

LT Sand, hvis mindre end 

LE Sand, hvis mindre end eller lig med 



Betydningerne gar pa nr. to operand i en subtraktion 
eller sammenligning - f.eks. er GT sand, hvis nr. to 
operand var stgSrre end den frirste (regnet med for- 
tegn ) . 



Her tnekkes indhoidet af kilden fra indholdet af 
dataregistret. og resultatet lagres i registret - dvs. 
at kilden ikke pavirkes. Kun den del af dataregE- 
stret, der svarer til instruktionens storrelse, Wi- 
ver aendrtt. Antag f.eks., at D3 og D7 indeholder 
henholdsvis $34 og $44FDFFFF. Efter instruk- 
bonen: 

ADD.WD3.D7 

Vil D7 sa indeholde $44FD0033 (eftersom 
S0034+$FFFF— $0033 og det mest betydende 
word ikke pawrkes). AJIe adresseringsmader er 
tiiiadte som kilde, og storrelsen kan vsne byte, 
word eller long word (dog er byte uiovlig.hvis kil- 
den er et adresseregister). Og flagene i SR? • de 
p^virkes allesammen. 
ADD findes ogsa i en omvendt udgave: 

ADD^Dx,destinatjon 

Derskerdetsammesommedden anden ADD-in- 
struktion, men kun 6 adresseringsmader er tii- 
iadte som destination. Blandtdeforbudte er-na- 
turligvis - n(PC ) og rt(PC Ax/Dx) ( sa du kan kun 
iaegge et dataregister til indholdet af en adresse 
ved at bruge LEA - f.eks.: 

LEA SC0RE|PC)A2 
ADD.L D5 t (A2) 

En anden adresseringsmade, der ikke er tilladt, 
er Ax. Vil du laegge noget til et adresseregister, 
skal du derfor have fat i en anden instruktion, AD- 
DA: 

AD DA. s kilde A\ 

Den ligerne den almindelige ADD, bortset fra at 



den ikke ma vsre byte i storrelse. at flagene i SR 
IKKE pavirkes og at hele adresseregistret *en- 
dres uanset storrelsen • dvs. de samme forskelle 
som mellem MOVE og MOVEA. Modsat MOVE og 
MOVEAerdetdogikkealleassemblere, derauto- 
matisk kan skelne mellem ADD og ADDA • sa 
husk hellere A'et nSr det drejer sig om andet end 
MOVE. 

Faalles for de ADD-instruktioner, vi har naevnt 
indtil videre, er, at mindst en af operandeme skal 
viere et dataregister (ADD ) ellr et adresseregister 
(ADDA). Kun hvis den anden operand er et tal 
(en konstant) kan du slippe uden om at bruge et 
register, nemlig ved hjaelp af ADDI-instniktio- 
nen: 

ADDLs ^destination 

Tallet n adderes til destinationen, der kan were 
alle adresseringsmideT med undtagelse af et 
adresseregister og n(PC), n(PCAx/Dx) og #n. 
Starrelsen kan vsre byte, word eller long word, 
og kun den tilsvarende del af destinationen <en- 
dres. Alle flagene i SR pavirkes. 
Vil du kun addere et tal mellem 1 og 8 - begge in- 
klusive - erdet hu rtigere og mere pladsbesparen- 
de at brage instruktionen ADDQ i stedet for AD- 
DI: 

ADDQ-s #n.destination 

Den gar det samme som ADD1, bortset fra at et 
adresseregister som destination ogsa er tilladt I 
sa fald ma storrelsen kun vsre word og long 
word, og hele adresseregistret pavirkes uanset 
starrelsen. Desuden pSvirker ADDQ med et 



adresseregister IKKE flagene i SR. 
Mere addition far du ik^e behov for i ferste om- 
gang, si vi iier videre med instmktioneme til 
substraktion. Dem erderikkede store problemer 
med - de er nemlig tro kopier af ADD og de tilho- 
rende versioner og bruges pa pnecis samme ma- 
de. Instruktionen: 
SUB.skilde,DX 

Trakker f.eks. kildens indhoid fra dataregistret 

og placerer resultatet i registret De andre SUB- 

versioner er: 

SU&s DX,destination 

SUBA.skilde.Ax 

SUBLs #n,destination 

SUBQ.s#n f desnnatkra 

Mere er der ganske enkelt ikke at sige om dem! 

Here bctingede spring 

De fleste udgaver af SUB-instruktionen pavirker 
saledes flagene i SR, hvilket du kan bruge til at 
lave sammenligninger mellem to lal • se f.eks. pa: 

SUBLL #50,D3 
BCSNINDRE 

Her udfores springet til MINDRE kun, hvis D3 er 
mindre end 50. I safald vil resultatet nemlig blive 
et negativt tal, og da et long word uden fortegn 
ikke kan were negative ssttes Carry-flaget - Ices 
eventuelt lidt i forrige artikel.Nu er det lidt 
upraktisk, at D3's indhoid Andres i subtraktio- 
nen.eftersom du ofte vil have brug for at arbejde 
videre med registret efter en samme nligtiing. 
Derfor findes der en speciel sammenligningsin- 
struktion, CMP ('CoMPare', dvs. samrnenlign), 
der udferer en subtraktion ligesom SUB og pa- 
virker flagene ud fra dette, m en som IKKE lagrer 
resultatet nogen steder. CMP-instruktionen fin- 
des i fire versioner -de treaf dem er: 

CMP.skilde,Dx 
CMPA.skild«^x 
CMPLs ^.destination 

Disse tre virker pa fuldstand ig samme made som 
de tilsvarende SUB-instruktioner. 

SUB^kUde,Dx 
SUNLs #n, destination 

Deenesteforskelleer.atCMPinstruktioneme ik- 
ke aendrer Extend-flaget, og at de - som sagt - ik- 
ke lagrer resultatet. 

Den sidste version af CMP hedder CMPM: 



CMPM.s(Ax)+,(Ay)+ 

Den kan v*ere byte, word eller long word i storrel- 
se, og kun de viste adresseringsmader er tiltadte. 
Den er beregnet til at sammenligne to hukom- 
melsesomrader: Du lader de to adresseregistre 
pege pa starten af de to omrader, hvorefter du gar 
ind i en lokke • f.eks. med DBcc • der genneimV 
bes lige sa mange ga nge, som der er bytes, words 
eller long words i omraderne. 1 hvert gennemleb 
sammeniignerdusa ved hjslpafCMPMen byte, 
word eller long word fra hvert af omraderne og 
springerevt.udaflekken, hvisomraderne ikkeer 
ens. 

I forbindelse med subtraktion og sammeniignin- 
ger findes der 6 betingelser - til bnig i Bcc og 
DBcc • der er szerlig nyttige, se figur 2. Bemsrk, 
at man skelner mellem "hejere" og "stonre end" 
ogtilsvarende "lavere'og *mmdreend\Deforst- 
navnte • "hojere" og "lavere" ■ anvendes, nardu 
vil regne UDEN fortegn i sammenligningen, 
mens de andre opfatter tallene MED fortegn. 
Men lad os tage et eksempel: Udforerdu: 

CMP.L#-50,DO 

Vil springet 

BLE UDSKRIFT 

Kun blive udfflrt, hvis DO var MINDRE END EL- 
LER LIG -50, dvs. fra -125 til -50. 
De 6 betingelser er alle sammenscetninger af fle- 
re flag, og det er ret komplicerede logiske udtryk, 
der gemmer sig bag. koderne - f.eks. er GT sand 
hvis: 

(N-l og V-l og Z-0) eller (N-0 og V-0 og 
Z-0) 

Selv om du ikke forstar en plukaf det, kan du ro- 
ligt vaere imponereL. 

Togangetoer... 

Og som det sidste denne gang: multiplikation og 
division. Der er to instroktioner at vzelge imel- 
lem, nardu vil gange: 

MULSkildeJk 

og 

MULUkikcDx 

Begge to ganger kilden med dataregistret og lag- 
rer resultatet i registret - forskellen er, at MULS 
regner med fortegn, MULU uden. De to operan- 
der er altid word i storrelse, men resultatet er et 
long word Du kan benytte alle adresseringsma- 
der som kilde, undtagen et adresseregister, og af 



flagene i SR pavirkes kun Zero og Negativ som 
normalt - Carry og Overflow resettes altid. Ex- 
tend asndres ikke. 

Division er lige sa nemt • her bruger du instruk- 
tioneme: 

D-IVS kildcDx 

og 

DJVUkOde,Dx 

De dividerer dataregistret med kilden og lagrer 
resultatet i registret - DIVS gor det med fortegn, 
DIVU uden. Fra kilden hentes et word som ope- 
rand, mens hele long wordet i dataregistret bru- 
ges. Resultatet er et long word, men kun det 
mindst betydende word indehoider det egen tiige 
resultat (kvotienten). Det mest betydende word 
rummer resten fra divisionen. Indehoider D4 
f.eks. 46 og udforerdu: 

DMJ#7J)4 

VS1 D4 derefter indeholde $00040006 (6 som re- 
sultat,4 som rest, fordi 6'7+4-46). Kilden kan * 
ligesom i multiplikation - va?re alle adresseri ngs- 
mader bortset fra et adresseregister. Begge in- 
struktioneme pavirker Zero-, Negative-, og Over- 
flow-flagene som normalt og resetter Carry-fla- 
get. 

To ting skal du imidlertid passe pa, nardu anven- 
derDIVSog DIVU: Du ma aldrigdi videre med 0- 
sker det, gar processoren helt fra forstanden. 
Desuden ma det egentlige resultat. altsa kvo- 
tienten. ikke fylde mere end et word. Hvis D2 
f.eks. indehoider 456342 og du udferer: 

DIVU #24)2 

Bliver resultatet 228171. hvilket eralt tor stort. 
Processoren vil da opdage problemet, inden den 
gar i gang med beregningeme, ssette Overflow- 
flaget og fortsstte med nxste instruktion uden 
at a;ndre dataregistret overhovedet 

Nsste gang... 

Med denne artikel er vi efterhanden naet ti 1 vejs 
ende hvad angar gennemgangen af instruku'o- 
n er. Naste gang forklarer vi de sidste, bli de lo- 
giske operationer. Og derefter begyndet det for 
alvor at blive sp«endende - sa gar vi nemlig tos pa 
hardwaren med al dens supergrafik og flotte ef- 
fekter. Neeste gang regner vi i »\7igt med at frin- 
ge et action spi 1 helt i maskinkode - lige til at taste 
ind - bare for at give di g en lille forsmag pi hvad 
der venter forude... 

Esben Krag Hansen 
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SPOT ON NEWS 



BESKYTDINE 
DISKETTER 




Del (i England) kendte plastik pro- 
duktions-firma Earley Marketing har 
taget skridtet fuldt ud, og er begyndt 
at producere diskettebokse li] 3" og 3 
1 IT dis kette r. Dette i si g selv er jo in- 
gen nyhed, men ser vi pa diskettebok- 
sene kan man se at der ersket nogel 
nyt rent designmaessigt. 
Kasseme der kan stables bliver leve- 
ret med et antal plastik- covers sva- 
rende til det antal disketter der er 
plads til i disketteboksen. Pa denne 
made kan man beskytte sine ellers 
ubeskyttede 3 1/2" disketter mod 
stov og fedt, som en slags dobbelt-be- 
skyttelse sammen med den naturlige 
beskyttelse af dette disketteformat 
Kasseme er 1 65x 165x 1 52 mm , og le- 
veres med clips der kan forbinde de 
enkelte modulersa de ikke falder/ra 
hinanden. De er iovrigt lysegra, og 
forsynet med morkegra eject-knap- 
per. 

Vejledende udsalgspris i england er 

1235- 

Ho-r mere os: 

Earley Marketing Ltd. 

Calleva Park. 

Aldersmaston 

Berks RC74QW 

England 

Tlf.:009 44 7356 77171 



TELETEKSTPA 
DIN AMIGA 

Det engelske firma Microtext lance- 
rer nu en sakaldt teletekst adapter til 
Amiga. Teletekst er som bekendt en 
efterhanden meget udbredt service, 
fraTV-stationerne til seeme. i mange 
lande. 

Teletekst er en slags avis, hvor man 
pa sit TV, via en fjcrnkontrol kan bla- 
dre frem og tilbage og l<ese om sport, 
nyheder, borsinfo, og meget meget 
mere. 

Med denne adapter koblet op pa din 
Amiga, kan du se teletekst pa din mo- 
nitor! Men ikke nok med at du kan se 
teletekst, du kan ogsa l ave en save af 
et bestemt sksrmbillede, enten som 
en kompresset IK, fj), eller i IFF for- 



mat, sa du senere kan indla&se bille- 
det i f-eks. Deluxe Paint. 
Og hvis du vil have en side udprintet 
kan det ogsa tade sig gore, enten i far- 
ver/griskala. eller i ren teksL Med 
Amigaens indbyggede tale, kan du 
endog fa ieest nyhedeme hojt! 
Hvis alt gar vel tester vi denne tele- 
tekst adapter i nsste nummer af 
"COMputer", men hvis du ikke kan 
vente.sakontakt: 

Microtext 

7 Bordlip Close 

Horndean 

Portsmouth 

Hampshire 

P08-'PW 

England 

Tlf: 00944 705 595694 
Pris: 169,50 Engelske Pund 




FUNKEORD 
PAAMIGA 



Et af de produkter d er var sterst man- 
gel pa da Amiga'en forst kom pa mar- 
kedet, var tekstbehandlinger. Men nu 
synes udviklingen at tage en skarpt 
drejning, og alle mu lige tekstbehand- 
linger pi bier simpelthen frem alle 
mulige steder fra. Senest er Fleet 
Check rra PSI i U.SA, og KindWords 
fra World-Wide Software, der endda 
har oversat programme* til dansk! 
Fleet Street eren lynhurtig tekstbe- 
handling med 90-000 ords stave- 
check, foreslar selv stavemader mens 
du taster ind, indeholder synonymer 
og antonymer og meget meget mere. 
En lille smutter er dog at man kun 
kan Isgge 10.000 nye ord ind i sin 
egen ordbog. Det far man jo hurtigt 
brugt. Akkurat som sa mange andre 
tekstbehandlinger til Amiga ligger 
Fleet Check ogsa i hukommelsen 
hvilket giver det den optimale hastig- 
hed. 

Prisen vides ikke, men mon ikke det 
ligger omkring 1.500,- 
KindWords kommer fra amerikanske 
"The Disc Company", og saelges i 
Dan mark af World-Wide Software. 
Dette tekstbehandlingsystem ligger 



som no. 1 i USA i ejebiikket, og har 
mulighed for Superfonts og Super- 
printer drivers, der far selv 9-nals 
printere til at udskrive i professionel 
kvalitet, med 142 punkter pr. tomme ! 
Andre vssentlige punkter ved Kind- 
Words er agte WYSIWYG sksrmla- 
yout, ubegnenset langde pa doku- 
menter, find og erstat runktion, hver 
grafikbillede beholder sin farvepalet- 
te, og Microsoft Word-kompatible 
tastatur kommandoer. 
Alt dette og meget mere far du i en 
komplet dansk version med hele pro- 
gramme! og alle skaermtekster, ma- 
nualer og funktioner pa dansk! Noget 
som man kun kan nikke bifaldende 
tiL 

KindWords bruger hele Amiga'ens 
skierm, og udsalgsprisen ligger pa kr. 
795,- 

Mere om KindWords hos; 
World-Wide Software 
Englandsvej 368 
2770 Kastrup 
Tlf; 01-501 700 

Fleet Check: 

Professional Software Inc. 
51 Fremont Street 
Needham 
MA 02194 

u&a 



ABSALON DATA 


Amiga 500 


4796.00 


Amiga Monitor 10W 


3495.00 


Amiga 500 m Ptittios 




CMB833 (larve og stereo) 7750.00 


3.5'' okstradrav 


1695.00 


5.25"ekgtraar9v 


2550.00 


DiskfttPr 




5.26' BulkdlBk 25 pack 


75.00 


5.25" DSOD NN 


4.50 


3.5" DSOO NM 


11.00 


Rabat 10% veoiOOsft. 




Amiga software: 




Marauder II 


445,00 


Garrison 


360.00 


Printere: 




Citizen 1200, 9 nal 


2485 00 


SlarLC lO.Snai 


3205 00 


NEC P 3200. 24 nil 


470000 


Printerkabler: 




C-84 Usetport 


285.00 


Amiga 500/I8IM 


165.00 


Amstrad 


165.00 


Joystick: 




Dan- Joystick 


200.00 


The Arcade Joystick 


170.00 


Competition Pro 


165-00 


Diskettebokae: 




DO S0Llil3 5'"disketler 


130.00 


DD 120 L til 5.25" diskatlw 


100.00 


Diverse til C-64/1 28: 


Diskettestationer: 




VlC-1541 


1795.00 


1541 Blue Chip 


1500.00 


Eprombraendere: 

AGE MuiDprom. 




790.00 


REX GoKalh 


610.00 


Epromkort: 




Duokcrl (2'27B4) 


80.00 


Uultlk. (2*27128) 


125.00 


AGE 2M Kbyte 


450.00 


AGE Brainy 


550.00 


ARe pnser met. MOMS 




ABSALON DATA 


TM. 01671193 


Ma -lr.. 15-19 -io.:luhkoI 
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Amiga 



Diskdrive 3,5" 
SUPER Slimline 
m. gemmefertbus 
og 12 ML) garanti 

kr. ... 1395.- 

Public domaine software 

til Amiga. 

Over 600 disketter 



PRIS: 

1-24 disketter 
pr. stk. kr. 

25 og derover 
pr. stk. kr. 



23.- 
20.- 



Ring cfter kalalbgdiskette! 
Allc priser er incl. moms. 
Alt leveres indenfor 24 timer- 

LAFAYETTE 

01 57 99 10 

Giro 9 77 65 91 
Tltiid: Id. 15-21 

v J 



DER ER MAGI I LUFTEN 

Supermodems- 



Discovery 1200 C+ Opkaid 09 svar. 120O/12OO baud fuld duplex 
Dscoverv 2400E 2400/240G baud fuW duplex, til PC/Amiga 



1.900.- 
2.495. 



.diskdrev ■ ■■ - . - . ; : ; ; . , . 

3.5' Amtgos NEC1037 drev, 30 mm hojt, stojsvagt, metalfcabmet, 1 faekVen design, 03 seiv- ^ . . _ 
telgeltg med wderefort bus og afbryder 1 .445.- 

5.25" Am:gos NEC drev, kompatibeli med Amiga, IBM 40- og 80-spor. SlBjsvogt og setvfolsehg - - ft _ 
mea videtefort bus og afbryder 1.695." 



j 



_ Disk€tt€r Prisbombe:. 



225.- 



3.5* fViaxel rnserfcevare, MFQDD, diskette. 1 00% fcjlfr., Ijvsvang garanti NB 1 Begrasnset anial • skynd dig 

(normalpris 10 stk. 504,50) 

3 5' Kaomaerkevare, med labels, og 1 original ernballage Lvsvang garanti. Data i35Tpi, DS/DD, 100% 
Certified 10 stk .1 /U." 

3.5' Kao NoName, med labels. 1 ars garanti 10 stk 130.- 



-Monitofcr. 



Commodore 1084, farvemoniror for Amiga, PC. C64/128 etc 
Philips CM8833, farvemonitor Naesten idennsk med 1084 . . 



3.295.- 

2.795.- 



- Amiga og tilbehor- 



i 



An-ga5O0, dansk, med avediskeite og dansk mtroduklion 
51 ? K RAM, Commodores egen med ur og batteribackup , 
Ptstol for bl.a. Capone, tesiet t COMputer 6/88 



4.795.- 

1.295.- 
498.- 



V- r*-sr neesten 4 



• Atte prist'r ( f>c! 29% moms 

• GULO-fO'Fwt^dler 

■ • Pose giro. 1 93 41. S3 - 

Vt twlgktet ■ tige £6, £8og 31 




Datamagic 

Torumvej 7 2730 He-lev 

02 84- 24 92 Hverdage 8-18 



DISKETTER 

* 100% GARANTI * 

* FULD OMBYTNINGSRET * 

VI Importerer selv alio vores disketter dlrekte tra anerkendte 
japanske og europaelske fabrlkker. Kvaliteten er garanteret h©|, 
og derfor giver vi 1 00% garanti pa alle disketter. 

Varenavn Pris v.100 

5.25" DSDD Bulk 48 tpi 2.65 

5.25" 1 DSDD Certified Neutral 48 tpi 2.98 

5.25" DS DD Certified Neutral 96 tpi 3.45 

5.25" DSDD Certified Neutral, 5 farver 4.85 

5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi 4.90 

5.25" DSOD Neutral i plastbox 96 tpi 4.90 

5.25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi 6.50 

5.25" DSHD High Density 96 tpi 9.35 

5.25" DSDD High Density 96 tpi ATHANA 11.95 

3.5" DSDD 135 tpi uden garanti 7.65 

3.5" MF2DD 135 tpi m. org. labels JAPAN 8.98 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO tra JAPAN 10.95 

Diskbox m. las til 100 stk 90.00 

3.5" Diskdrev m. bus og afbryder 1190.00 

5.25" Diskdrev til Amiga 1490.00 

Originate Amigalabels i 5 farver 0.50 

Priser excl. moms 

BANZHAF f , L Lf%M 
datamedier j Soft 64 

01 645511 

Kratkrogen 9 - 2920 Charlotten lurid 
HURTIG LEVERING - ALTPA LAGER 



.IL 




LC-10 




4 indbyg. skrifttyper og el utal al 
skriftkombinationer. 144 legn i se- 
kundel, asgtepapirparkering, grafik 
og meget meget mere. 




Kun 



1945: 



Arkfoder 



995.- 



'The Works" er den 
sidste nye att-i-een 
pokke du kan fa til 
din Amiga "COM- 
puters" Lars Mer- 
land har kiaget 
proffpakken neer- 
mere efter. Laes alt 
o m hvad den kan. 

Hvis man er pa besog pa en 
burgerbar eller polsebod i 
USA. og ma n vil have en bur- 
ger eller en HotDog md "det hete". 
hedder det "The Works'. 
Det samme ga?lder hvis man lige 
har kobt en Amiga, og vil have en 
programpakke med "det hele". 
Her menes naturligvis ikke at du 
skal indtage dine programmer 
med rS log og sennep. men snarere 
at du f3r "det hele" med nar du ko- 
ber pakken. 

Det Amerikanske sofrwarefirma 
"Micro-5ystems Software" harde- 
res helt eget Dud pa hvad "det he- 
le' erfornoget.og deres program- 
pakke erjust blevet importeret til 
Danmark af Siarhte Software, der 
blandT andet ogsa importerer Vi- 
zawrite til Amiga'en. Den nye pro- 
grampakke hedder selvfolgelig 
The Works", og "COMputer" fik 
den, som altid, rneget hurtigt til 
test. 




3-i-een pakken 

Pakkeiesninger er blevet meget 
populeere. Hvadenten det drejer 
slg om indkob af toj eller charter- 
rejser. er det en god made at f3 
solgt flere produkter pa. fremfor 
kun eet. Det har Micro-systems 
Software da ogsa fundet ud af. og 
med 'The Works" pra?senterer de 
tre meget nyttige programmer til 
Amiga'en. Programpakken inde- 
holder et tekstbenandlingspro- 
gram. et spreadsheet (regneark) 
og en database • kort sagt, alt det 
man stSr og mangier som nybagt 
Amiga-ejer. 



Nye "gamle" nyheder 

Hvts jeg nasvner navnene 
"SCRIBBLE". "ANALYZE" og 'OR- 
GANIZE', er der maske nogleafde 
fflrste Amiga-ejere. der kan huske 
dem. Det var nemlig navnene pa 
nogleaf deforste programmerder 
overhovedet dukkede op til Ami- 
ga'en. 

Men det behover ikke at betyde at 
programmerne er foraeldede. 
Tveertimodl Alle tre programmer 
der leveres i pakken ved navn The 
Works' er ganske vist identiske 
med de foromtalte - men de er alle 
opgraderet og forbedret helt utro- 
ligt meget, faktisk sa meget at de 
nu fremstar som virkelig Up-to- 
date og langt mere brugervenlige 
end de forrige versioner. Endvi- 
dere er der lavet helt professionel- 
le manualertil dem af en der aben- 
lyst har forstand pa det, og pro- 
grammerne leveres ikke laengere 
pa" hver sin disk, men er nu samlet 



pSeendisk.hvilket una?gteiigtg0r 
livet lettere for folk med tennisal- 
buer. 

Et naermere 
syn pa sageme 

Nar du star hos forhandleren og 
vejer "The Works" i handen. ledes 
tankeme mest imod et bibelstort 
opslagsvaerk. men inden under co- 
veret gemmer der sig faktisk to 
eeskermed manualerog en disket- 
te. Disken bootes fra en Work- 
bench, og et ojeblik efter har du et 
ikon for hver af programmerne 
The Works' indeholder: 'Scribb- 
le". "Analyze", og "Organize". 

Lad os starte med et naermere ki-g 
pa tekstbehandlingsafdelingen: 
Scribble, som faktisk er et meget 
professionelt tekstbehandlings- 
program. 

NSrjeg mener professionelt, erdet 
fordi det har alle standardfeatures 
plus nogle mere avancerede. Men 
lad os gS programmet efter t stam- 
menel 

Nar du har loadet programmet far 
du en tom skaerm , med en ramme 
om. og en statuslinie i bunden. 
Hvis du ktikker pa den hojre knap 
pa musen. er der som pa de fleste 
andre Amiga-programer en masse 
menuer der kommertil syne. Den 
forste af disse hed der "project" . og 
med denne bestemmer du nogle 
ting, der har med HELEdokumen- 
tet eller projektet at gcre. Det dre- 
jer sig om at gemme eller hente et 
dokument fra disk, eler at hente 
en sakaldt status, der giver dig et 
overblik over, hvor mange li nier og 



s ider du har skrevet. udover dette 
rummer project menuen ogsa mu- 
lighed for at du kan udfflre en ri- 
meligt avanceret tekstbehand- 
lingsfunktion derhedder "searchS 
replace" eller pa dansk "sflge og 
aendre', Forestil dig f.eks. at du 
har siddet og skrevet et langt brev 
til Hr. Jensen, og du til sidst i bre- 
vet pludselig huskerat han faktisk 
hedder Jansen istedet for. Hvisdu 
pa" almindelig vis skulle aendre det 
hele ville det tage timer. Med 
search & replace-funktionen kan 
du blot bede programmet om at 
finde ordet "Jensen" og aendre det 
til "Jansen" hver gang den finder 
det. 

Funktionen kan selvffllgelig ogsa 
bruges til at finde et enkelt ord. 
UDEN at andre det. I "project" 
menuen kan du ogsa vaalge at slet- 
te et helt dokument. og du kan 3b- 
ne endnu et dokument sSledes at 
du kan arbejde med to eller flere 
uafhaengige tekster p3 een gang, 
ellerdu kan lukkeet dokument, alt 
efter onskel Sluttelig kan du vael- 
ge at afSlutte selve Scribble, n5r du 
er feerdig med at bearbej de dst do- 
kument. 

Nceste menu hedder 'default", og i 
denne kan du indstille hvordan du 
vil have dine dokumenter skal se 
ud. om de skal have 10s bagkant. 
eller om teksten skal vgere udlig- 
net. saledes at b3de hojre og ven- 
stremargen er helt lige. Du kan og- 
sa her fortcelle programmet hvor 
du vi I have dine tabulator stop, og 
hvilken farve baggrund du vil skri- 
ve pa. Du kan ogsa lave dit papir- 



w 

i 

d 
h 
ki 
u 

N 

IQ 

9 

IT 

vi 

<» 

g> 

v. 
ta 
a 
:< 

TT 

4 

u 



Hvis du k0ber 'The Works" far du ikke eet 
stykke software, men trel "The Works" er 
nemllg en sikaldt buslnesspakke, der 
inkluderer SCRIBBLE, ANALYZE og 
ORGANIZE, tre gammelkendte 
programmer i forbedrede versloner. 



layout i denne menu. Det gor du 
ved at indstille papirlsengde. mar- 
gen og linielsengde. Alle disse va?r- 
dier kan du s3 gemme i en fil der 
hedder formsats. sdledes at du fk- 
ke skal indstille det hele fra star- 
ten af hjver gang. Vinkeligt gen- 
nernta?nkt. 

Nasste Menu hedder "Text", og her 
kan du som det forste punkt va=l- 
ge "edit*, hvilken er den normale 
modus at arbejde i . Derefter finder 
vi nogle gamle Amiga kendinge. 
der hedder Cut. Copy & Paste. Dis- 
se behaver ikke nrermere forklarin 
ger. andet end kommandoerne 
bruges til at slette. kopiere. eller 
tage tekststykker op fra et sted i 
teksten. og "klistre" dem indetan- 
det sted. Disse kommandoer. er 
mest beregnet til blokke af tekst 
der skal editeres. Endvidere erder 
1 denne menu de normale mulighe- 
der for at vselge teksttyper. og 





stilarterf.eks. om detskalvaereen 
kursiv (skratstillet) eller underline 
eller "fede" bogstaver. Den sidste 
feature i dene menu hedder "spell", 
og n3r du har valgt denne, kan du 
udvaelge dig en blok tekst. og fa 
den checket for stavefejl, sSfremt 
du har opbygget dig en ordbog. 
Smart og nemtl 

Nseste menu hedder "print - , og 
denne vil jeg ikke komrne naerme- 
re ind pa\ blot fortaelle d ig at det er 
heratdu tndstilleralledlneprinter 
kommandoer med hensyn til line- 
feeds og sa videre. Den sidste fea- 
ture i menulinien overforer dig til 
et program, der hedder spell - 
check. Dette kan checks hele din 
tekst for stavefejl, eller laere nye 
ord. til senere brug. 



Det utroligt gode ved Scribble, er 
at alle disse funktioner kan nSs 
rneget hurtigt ved hja?lp af et par 
tastetryk, pa" enten funktionstas- 
teme eller "alt" kombinationer. 
DetgerScribblemegetbrugerven- 
I igt, og nemt at arbejde med. Slut- 
teligt bor det nsevnes at Scribble 
ogs3 kan bruges til at Mail-merge 
rned en database, eller et doku- 
rnent skaot i Scribble. 
Scribble er absolut et velfungeren- 
de og laekkert tekstbehandlings- 
program. - Men The Works' inde- 
holder som sagt endnu mere guf, 
end blot et tekstbehandlingspro- 
gram. 



I 

Enkel og kraftlg database 

Det andet program i "The Works* 
er et databaseprogram derhedder 
"Organize". 

Dette kartoteks program, er stort 
set Itge sa godt som Superbase 
Personal, blot med den forskel, at 
selve programmet skal betjenes 
pa en lidt mere besvserlig mSde 
end man er vant til fra Supertjase. 
Jeg vii ikke ga" sS meget i dybden af 
menueme i dette kartotekspro- 
gram. da det stort set er identisk k 
med alle andre kartotekspro- m 
g rammer. f 





Man starter med at designe sin da- 
tabase, og fortselle hvilke felter 
den skal indeholde (navn. efter- 
navn osv.). og hvilke typer felter 
der er (numeriske. tekst. dato 
osv.) Dette er ufatteligt hurtigt at 
saatte op i "Organize*. Efter dette 
er gjort kan du begynde at taste in- 
formationer ind. Det tog under- 
tegnede 3 minutter at lave et sim- 
pelt kartotek. - sa det gar stserkt 
Det fascinerende er imidlertid 
hvad du kan bruge dine data til. og 
her ssetter Organize absolut ingen 
gra?nser. Den kan regne bedre end 
en Hewlett Packard lommeregner. 
og den kan skrive fakturaer og la- 
gerbeholdninger ud som en leg. Du 
kan scKje pa alt i din record, og 
trsekke sammentasllinger og rap- 
porter ud af den som en mis. Du 
kan lave dine egne menuer. hvilket 
sparer utroligt meget tid. hvis du 
art>ejder med meget komplicerede 
og lange rnatematiske formler. 
Utroligt laskkert, Endnu mere 
laskkert er det. at Org anize er inte- 
greret med Scribble, saledes at du 
kan bruge dem sammen. f.eks. til 
at lave en mail-merge. 
Organize kan indeholde 4.2 mllli- 
arder records, hvordan de sa vil fa" 
plads til dern pa en 3 1 1Z disket- 
te??. Hver record kan indeholde 
op til 1 28 felter. og hvert felt kan 
indeholde 256 karakterer. 
Alle menufunktioner kan nas fra 
tastaturet. enten fra funktions- 
tasteme. ellergennem 'ALT' kom- 
binationer. Jo • Organize er skam 
en fuldt professione! relationsda- 
tabase. Har du dette program, far 
du nok aldrig brug for noget an- 
det. 

Analyze! 

Men "The Works" villejoikkeva?re 
"det hele" uden et spreadsheet 



(regneark). si selvfolgelig ffllger 
der ogsa sadant et med. og det er 
intet mindre end suveraant. 
Selvom de fleste laesere nok allere- 
de harstiftet bekendtskab med et 
regneark f0r, viljeg dog geme gen- 
opfriske hukommelsen. 
Et regneark. hvadenten det hed- 
der Lotus, Analyze eller noget an- 
det. er en slags elekronisk kolon- 
nebog til dem. der skal lave mange 
regnestykker. eller mange mel- 
lemregningerforatnatiiet resul- 
tat. Som regel ser du pa skaermen 
en vandret raskke med kolonner. 
der hver har en bogstavbetegnelse 
A.B.C.D.... osv. I venstre side af 
skasrmen fra top til bund, har man 
sa en raekke kolonner der er ind- 
deltinumre 1.2.3.4... 
Nu er det meningen at man skal 
bruge et koordinatsystem til at 
la?gge sine tekster og tal ind [. 
F.eks. kan manicelleBl skrive "El- 
udgifter", som overskriftog deref- 
ter i celle B3 skrive belpbet for 
f.eks. januar rnSned. I celle B4 be- 
Iflbet for februar osv. NaT alle ma- 
nederer indtastet. kan man i celle 
B1 6 f.eks. laegge en formel ind der 
hedder ©SUM {B3..B 1 5). og i eel le 
B1 6 far man sa udskrevet belabet 
for hele aret 

Dette var et enkelt eksempel. men 
regnearket kan naturligvis rumme 
alle dine udgifter. som kan karak- 
teriseresved C.D.E...osv. 
Fordelen er, at du kan fa en total 
pa f0romtalte arsforbrug meget 
hurtigt. Skull e eet eller flere belflb 
a?ndres. gar man bare ind og retter 
disse. og vupti har man det nye re- 
sultat 

Regneark bliver idag brugt ofte i 
virksomheder til at styre de for- 
skellige budgetter med, hvilket 
kan gere driften langt mere ratio- 
nel. Et regneark kan selvf0lgelig 



ogsa bruges derhjemme til hus- 
holdningsartikler, eller f.eks. til at 
regne afdrag pa Ian etc. ud med. 
Normalt var det saledes at disse 
spreadsheets var meget sveere at 
have med at gore, fordi der skulle 
en t>unke besva=rlige formler til. 
Nix - ikke pa Analyze!: her er det 
mesterutinearbejdegjortfordig, i 
form af en masse formler i manua - 
len der gar det muligt for enhver 
at benytte det efter en del ovelse. 
Desvaarre skuffer manualen. idet 
dens forklaringerpa disse formler 
virker konsekvens rodet. Men har 
du engang fa"et fasrten af det, er 
det letl 

Desuden kan du benytte Analyze 
som en task, hvilket vil sige samti - 
dig med at du eksempelvis karer 
Organize eller Scribble. 
Med Analyze far man naeppe brug 
for noget andet program i denne 
genre. Analyze indeholder nemlig 
nok til at tilfredsstille selv den 
stflrste talfreak. idet samtlige ma - 
tematiske funktioner du kan fo- 
resttlle dig er til stede. Bare jeg 
dog havde haft Analyze da jeg gik i 
gymnasietll 

Analyze har flere punkter hvorpa 
det udmcerker sig. Brugeren har 
nemlig mulighed for at lave sa- 
kaldte makroer. hvori man kan 
laegge en masse formler og ruti* 
ner. og eksekvere dem med et en- 
kelt musetryk. Dette er utroligt 
smart, hvis det tit er de samme 
sortehngs. eller udregningsruti- 
ner der bruges, idet de kan gem- 
mes pa disk, og hentesfrem narde 
skal bruges. Endvidere er Analyze 
kompatibelt med bade Organize 
og Scribble, hvilket gtfr det let at 
tra?kke tal fra Analyze over I Orga- 
nize, og derfra videre over i Scribb- 
le og blive mailmerget, Hvis du 
hopper i stolen af bare fryd nu. er 



det dig lovligtundskyldt-deterda 
det fedel 

Som en sidste feature i Analyze, 
har brugeren mulighed for at lave 
sine rsekker og kolonner om til en 
kurve eller et lagkagediagram, 
hvilket gor det muligt at anskue 
de storste udsving pa" en hurtig og 
nem made. 

Ovenik0bet er det nogle sserdeles 
presentable figurer du far ud af 
det. bade farve og formmcessigt, 
Du kan blandt andet vselge imel- 
lem Lagkage. Sojlediagram. streg- 
diagram. X. Y-koordinater. "kasse- 
diagram", 3D lagkage og 3P-s0jle- 
diagram. Et lille minus er, at det er 
I i d t f o r besvaerl i gt a t lavedissedia- 
grammer. og at manualen forkla- 
rer processen pa" en alt for besvser- 
lig made. Men nardu har ksempet 
dig igennem. bliver resultatet som 
regel flot. og udmattelsen vasrdl 

Konklusion 

The Works er bare The Works. - in- 
gen tvivl om detl 
Altfungerer perfekt og hurtigt, og 
det er tydeligt at de har ta?nkt pa 
alt hos amerikanske Micro-Sy- 
stems Software. Noget af det bed- 
ste er at de tre omtalte program- 
mer er fuldt integrerede. hvilket 
skaber en sikkerhed og tryghed - 
for er der noget va?rre end ikke at 
kunne bruge sit arbejde i andre ap- 
plikationer. 

"The Works" er den perfekte pak- 
kel0sning til nye Amiga ejere der 
vil igang med at arbejde seri0st 
med deres computer, og til de 
"gamle" der vil have kvallvare for 
naesten ingen penge; "The Works" 
koster nemlig kun kr. 1995.-. Op- 
lysninger om nasrmeste forhand- 
ler. kontakt Starlite Software. 
Tlf, 01 61 16 33. # 
Lars Merland 



SB 



K0GE BUGT DATA 



SPAR" 500' 



8.000.- 



COWiMO 00 ^ gjfc 500-- 

, 0 , at vepn^ of 
.ST*'*" ^..BOO, 





K0GE BUGT DATA gor det igmn 
Solrsd Strandvej 85C 
2680 Solrod Strand 
Telefon03 -|4 25 14 



EDB LOSER PROBLEM ER -VI LOSER EDB PROBLEMER 



EN MED DET HELE - TAK! 




THE WORKS! 

Kender du de ire programmer 
Scribble, Analyze og 
Organize Ira USA. 
Hver isaar er de nogle 
utroligt stterke 
Amigaprodukler, og har 
tidligere koslet mellam 
1,000 og 2.000 kr. pf. stk. 
Mvis vi seenet disse ire 
programmer sammen i een 
enkeli pakke, forbedter dem 
sa de kan aroejde samman 
allesammen og prissaJtler 
den til under 2.000 kr.. sa 
har vi en unlk pakke, der 
kan Ware alle dine opgaver 
hvad enien du har en Amiga 
500, 1000 eller 2000. 



Du fan 

* Database, Regneark og Tekstbehandllng 

* Programmerne kan udvekste data 
' Valglfl mus- og laslatur-siyring 

* Bade til fofTetnlng og prlvat brug 

* Fa tre programmer belal for est 



Alle priser er Incl. 22% moms 



SIM 
LITE! 



Rebekkavej41 - 2 90O HeUerup • 01 61 16 33 SO FTWAUK 

R ing og fa tilsendt vort nyeste katalog | 
samt opIySninger om naarmeste fomandler I 



MB TURB0 1.7 

For Commodore 64 




ABC FLASH 2.3 

- 2Q2blokke 

- b&nd 

- disk 

SINGLE HACKEM 

- Disk copy 

- Hele sider 

BKS TURBO 

- 12 * Hurtigere 

- Disk turbo 

- 202biokke 

Pris 87 kr. 

Gratis pd prove 
MB MODULER 
05 643536 





3 Lcekre handtag 
6 Mlcroswltch 
4 Sugekopper 
Auto og normalflre 
Metalaksel for handtag 

1 stk. I38 kr. 

2 stk. 248 kr. 

Priser Incl. moms 
excl. porto 

AVC TRADING 

til 09 93 2l 71 

15 - 17 
llf.09 15 71 91 
I7 - 18 
1MB. Forhandlere stages 



Til vaskeae gte BASIC 
freaks, kan vores ekspert 
pa dette omrade , Flemming 
Steffensen , denne gang for- 
are dig et suveraent godt 
palette-program. Tast det 
ind og fryd d i g. 



Sa er det vist pa tide, at brings et program, 
derforaivor kan brugestil nogeti Detdrejer 
sig om et program, der kan bruges i kombi- 
nation med de fleste andre BASIC -programmer 
og giver dig rigtig muligfcedforat trylle med far- . 
veme, , : M 

Pr^mmeteru#>rm^^ og 
er opbygget saledes, at det sel v undersoger, hvor 
mange farver og hvilken stermtype der er tale 
om. Det erderfor at alJ-round program, dermed 
lethed kan MERCE's sammen med andre pro- 
grammer. 

Der anvendes en masse af de ting, der tidligere 
har ^eret omtal t her pa. siderrie, deti or vii kua de 
mere specielle features blive gennemgSet i det 
felgende. 

MSjegbedeomlD? 

Vaer tat opmierksom pa*, at ftwste del af pro- 
grammet er en demonstration af sub-program- 
met. Denne del skal selvfelgelig ikke MERGE's 
sammen med dine egne programmer. Det er kun 
sub-programmet med tilhorende underrutiner, 
der skal bruges. 

En enkelt urtdtagelse er der dog, idet linien; 
PEXUH£.FIWCT10N ViewPonAddress5() LI- 
BRARY, nodwidigvis skal Ugge i selve hoved- 
programmet da du ikke kan dekiarere funktio- 
nerietsiitvprograin- 

Husk derfor at mdfoje denne linie i dine egne 
programmer, %du kalder PaletteMaker. 
, PaktteMaker kaldes. som det rremgSr blot -ved: 
PaietteMaker ScreenlD, hvor Screen© efnum- 
meret pi den skamdu oaskerat arbejde med. 
PaletteMaker kontrolierer selv at skcermen er 
; stornok.ogvlrkerwvTJgtmed high-, med- og lo- 
rne 



Du kan va?lgefarveved at kjikfce paden i paleiten 
oversttiJ ^nstre. Fan*ensnummcrvi^? ul h^jro 
for pajetten, sammen med en st0rtv hiok i den 
valgfe farve, RGB-vsniierne med -cm storre biok i 
denvalgtefarve, RGr>va?idiern<' tremgarneden- 
under og kan reguleresraedde Lre 'skydere". Du 
lanssttevsrdififttilDdlerhtdatklikkeL-nten 
til venstre eiler hjajre for skvderens ram me. 0n- 
skerdu atsietteden valgtefervetilbagt ni start- 
vterdieme r kiikkerdu i fehet ma?rfe RESET CO- 
LOR. Hvis du vil scette alie fen-erne tilba£e til 
staitardierne, kiikker du i feller RESET ALL 
Hvis du har aendret farveme satedes, at du ikke 
kan se noget pa stamen, kan du scette alie wer- 
dierne tilhage, ved at trykte pa meliemruiiLs-ia- 
sten. 

Programmet har ogsa indbygge! en SPREAJ> 

funktior.derkanghtdignogfcOottei'aneskala- 
er. Nardu kiikker i feitet hegynderdet at biinke 
ogafventerhererler,at(iu va-lgerden fan-e dertil 
SPREADS til. Hvisdu fortrydcr, yaigerdu bare 
samme farve. 

Save-funktionen 

Som noget Sterligt, giver programmes dig mu lig- 
hed for at gem me de farver du har " koirrpone re t " . 
Dette gflres ved at kiikkeiSAX^E. Programme; la- 
ve r en ASCII-fil, med PALETTE tonunandoen 
indbygget. Denne m.kanMERCE'smeddineefr 
ne programmer. 

Pa denne mide kan du spare en masse lid og be- 
svsrlige beregninger.iiardu skal sammensatte 
psletten dine programmer. Der er med andre ord 
faie om en raeget nyttig egenskab. 
NSrdu er tiifreds Bed din palette vslger du OK. 
hwrefterdeT hoppes tilbagc til hovedprogram- 
met, der fottStetter med de n ye farver. Vxlger du 
CANCEL hoppes tiibage til hnvedprogrammer 
medde^gamic' farver. 

VaeropDuerksom pa. at det er nodvendi gt, at bru- 
geen\wr;d(Av-mix!e, dererstorreend 1 5 i hoved- 
pro^rammet. h\is vinduets indhoid ikke skal 
S^tes af PaletteMaker's \indue. Det kan dog let 
give nogle hukommelses-problemer, hvis do ar- 
rbejder med et start vindue og 31 farver. Far du 
fejlmeldingen OUT OF HEAP SPACE, ma enten 
iendre antallet af farver eller vinduets mil. Hvis 
du bruger en window-mode under 16, er der in- 
gen problemer. 

Sa er der kun tilbage at onske dig rigtig god for- 
nsjelse! 9 
Ftemrning Steffensen 




Program 1: 



Palott«-Malcer 
•f 

Flamming Steffeneen. 
for COMputer 
d. 10.O3.Q8 



' NB: intuit ion. braap skal 1 -age i LIBS-direetory 

CLEAR .23000 
CLEAR .10000 

DECLARE FUNCTION ViewPortAddressM ) LIBRARY 
ScreenID-1 

SCREEN ScresnJD. 320.256, 5.: 

WINDOW 1. " PALETTE -HAKES " . (O.0) -Oil . 160) .16.ScreenID 

raekke-1 i koloeinel-2 :ko lonne2>22 
FOR C-0 TO WINDOWI6I STEP 2 

LOCATE rflcXKf+lHTir/ZJ.kolonnel 

COLOR . f -PRINT SPACE«(13l ; 

IF f-0 OR t-4 OR (-12 THEN COLOR 1 ELSE COLOR 0 
PRINT USING "**" .1 
LOCATE ra«kk«*IMT(f /2) .kolonne2 
COLOR ,C + l:t>RlMT " "i 
COLOR OrPRIWT USING "•♦••;f-l 
PRINT 
HEAT 

COLOR l.Q.-LOCATE 1Q.3 

PRINT "KLIK her (or at teste Pa,lett<e-Makar" 
Cl*«rBuff*ri IF MOUSEiOlOO THEN ClaarBuffer 
WHILE MOUSE (01 -0 1 WEND 
LOCATE 1B,3:PP.INT SPACES! 33) : 



PalcttaM&kar ScroonlD 



• Kald SUB-progreimtet 



COLOR 1.0: LOCATE 16. 3 

PRINT "KLIK her for at afolutta prosraaonet" 

ClearBu£fer2: IF MOUSE(0K>0 THEN CI earBuf f ei*2 

WHILE MOUSE(0)-0:WEND 

WINDOW CLOSE 2 

SCREEN CLOSE ScreonTD 

CLEAR .25000 

END 

SUB PaletteMakerlScreenID) STATIC 
Ante IF arv er-WI NDOW ( 6 ) 

DIM r(AntalFarver) .g(AntalFarvar) .b(AntolFarver) 

DIM RealRlAntolFarvarl .BeolGlAntoIForver) .RealBlAntatFarv-or) 

DIM pxlArvtalFarvor) .py (Anta IFarver) 

WINDOW 31,..0.S«MIV1D 
hoJdo-lNT(PEEKW(W! NDOW (7) +10) 1 

&reddo-lNT(PEEKW(WlNOOW<7)*8>) 

IF ho)de<236 OR bredde<320 THEM 
COLOR 3.2 

PRINT " Sk-CHHSIZSOrrraen 
PRINT - Ska! v"CHR$(23Q)"re- 
PRINT " min. 320*236 " 
FOB v-1 TO 1500Q;NEXT 
WINDOW CLOSE 31;C0L0R 1.0 
EXIT SiJB 
END IF 

LIBRARY "intuition. library ' 
VPS-ViewP , ortAddress5.(WIND0Wr7) ) 
LIBRARY CLOSE 

CT£-PEEKL(PEEKL(VP&+4) *4) ColorTable 
FOR Pen-0 TO AntplFarVflr 

rvPon) -PEEK <CTS>2- Pen )/l6 :RealR(Pen) -rlPenl 
bn - PEEK ( CTfi. * 2* Pe n* 1 ) 

g(P«n) - ( bgUti) /1G :R«a IG (Pen) -9 (Pen) 

b(Pen)-(bg MOD 16)/16 :R»alB(P»n>-bfPenJ 
NEXT 



I Lnier-(AntelFavrv«r/4> 
FOR m-0 TO linier 
FOR wO TO 3 
LINE19+1 W 15) .9* (w- 15) I -STEP (12, 12) . l.b 
px( +ww)-10-*<vw-15) ,py( (V4J «-wu) -10«(W 15) 

LINEIpxt IvMltwv) ,py ( (w'41+wwi ) -STEP 1 10. 10) . fw*4>+w.bf 
NEXT 
NEXT 

LOCATE 3.11:PRINT "SPREAD " 

LlNE(7I.8l-(13S-.29) ,2.t> 

LOCATE 3.26:PRINT " RESET ALL " 

LINE! 1 90 . 8> -( 304 . 231 . 2 . b 

LOCATE 7,26:PR{NT "RESET COLOR" 

LTNEI 190.41) -(304.61) ,2.b 

LOCATE 11.26: PRINT " SAVE 

LI NE( 190. 73) -(304. 93) .2. b 

LOCATE 15.26iPRINT " CANCEL " 

L!NE(19D.105)-C304, 123) .2.b 

MaxPx-pxi Anta iFarves-) +12 
MaxPy- py ( Anta lFarvar ) *12 

LINE 1 I0.153)-3TEP(300.15i .2.D:ry-157 
LINE I 10. 172) -STEP! 300. 13) ,2.b : gy-17fl 
LINE I 10.169|-3TEP(300.I3> .2.b:by-19X 
LOCATE 21.1: PRINT 'S' i PRINT 
PRI NT "G':PRINT 
PRINT "B"; PRINT 

GOSUB PutOK 

c-3:r-rlc) :g-g(c) :b-b(c> 

LOCATE 6 . 14 : PRI NT USING "Color-.**" ; c 

LINE(99.53>-(171, 125) ,3.b 

LI NE( 100.54) -(170. 124) .C.bf 

GOSUB FindSl lfioPoa 

GOSUB IndramValgt 

Loop: 

GOSUB CBufCer 

aJ-lNKEYS:!F a»-CHR*l321 THEN GOSUB ReaetColora 
cio-r igtcl -g:b(c)-b 
PALETTE c.rlci .gici .blcl 
LOCATE 19.1 

PRINT USING "Ri#.«» G:»-M B:» .»•" :r.g. b 
m-MOUSE(O) :mx-HOUSE 11) :wy-M0USE(2) 
IF m*0 THEN Loop 

IF (mx>71 AND mx<13S AND tny>B AND my<28) THEN 
GOSUB CButMr 
GOTO Spread 
END IF 

IF mxU2 THEN mx-12 
IF mx>29B THEN mx-296 
IF my< 153 THEN Panel 

IF (mx>20 AND mxOOO AND my>210 AND my< 243) THEN Out 
RlOOp: 

IF myM70 THEN Gloop 
L!NE(rx.ry)-(r)e»10.ry*ll) .0, bf 
rx-nuc 

LlNE(rx.ry»-(rx*10,ry»ll) .2.bf 

r-(rx-ui/285 

GOTO Loop 
Gloop: 

IF my>187 THEN Bloop 
LlNE(gx.gy>-(gx»I0.sy«ll) .O.bf 
gx-mx 

LINE(gx.gyl-lg*+l0.ov+il) -2-bf 

g-(gx-12)/2B5 

GOTO Loop 

Bloop: 

IF my>204 THEN Loop 
LlNE(bx.by)-(bx*10.toy*li) .O.bf 



E2 




Program 1 ■ forUat.. 



bx— oix 

LlNE(bx.byJ-lb*«-10.by+il) ,2.bf 

b-{bx-I2J/285 

SOTO Loop 

Panel : 

IF mx>l90 AND rax:' 305 THEN Functions 
IF mx-12 OR tny<LQ QR nw>MaxPx OR my/Ma «Py THEN loop 
p-POINT (mx.roy) : I F p<-J AND my >py ( 1 3 -12 THEN Loop 
FOR w-Q TO 3 

IF p-v AND (m>:>px(w)*l2 OH im«PK<w)) THEN Loop 
NEXT 

GOSUB Fjernlndram 

c-p;r-r icj ig-gtcl :b-b|c) 

GOSUB i ndramVa lgt i GOSUB FmdSl idflpoa 

LOCATE 6.14:PRINT U9ING 'Xolor:l»* , ;c 

LIME (99 .53) - 1 171 , 125) .3.b 

LINEU00. 54) -(170.124) .c.bf 

SOTO Loop 

FitWStiflePogi 

LIKE (1 1 ,136)-5TEP<298.13) .O.bf 

LIKE (11.173)-STEP(298.i3) ,0.bf 

LINE (11,190J-STEP(298.13J .0.M 

rx-12*f rie)*285) 

gx-12*(glc)"285) 

bx-12+(b(c) -285) 

LIKEI rx . ry ) -STEP! 10 . 11) , 2. bt 

LINEiax.gyl-gTXPIlO.lIl .2.bl 

LIMEIbx .by)-STEP<10. 11) .2.bf 

RETURN 

Fj«rnl ndrom- 

LINE(px(cl-l.py(c)-l)-5TEPl 12. 131 -l.b 
RETURN 
IndramVa lgt : 

LINEipx(cl-l.pyiC)-l)-5TEP( 12.12) ,3. b 
RETURN 

ResetCo lorss 

FOR w-0 TO AntalFarver 

r(wl-RealRlwf :glw) -RoolGlw) b (w| -R?a|B |wj 

PALETTE w.riw) .9 |w) .b(w) 
NEXT 

r-r(el :g-gie) :b*b(e) 

GOSUB flntiSLldoPes 
Rr: IF INKEYf < >" " THEN Rr 
RETURN 

Functional 

IF ray>9 AND my<28 THEN 

GOSUB R#B*tCo!ors 

GOTO Loop 
END IF 

IF my >41 AND myrfil THEN 

GOSUB RaBfltColor 

GOTO Loop 
END IF 

IF my>73 AND my<93 THEN 

GOSUB Save it 

GOTO Loop 
END IF 

IF myU05 AM) my<135 THEN 

GOSUB RonetColora 

GOTO Out 
END IF 
GOTO Loop 

Reseccolor: 

r(e)»RaalR(c) :g(cl-RealG (c) itHcl-RealBic) 
r-rtci : g-g(c) ib*b(c) 
GOSUB FlndSlidePoo 
RETURN 



Save 1 t : 

COLOR 1.2: LOCATE 39,14rPRINT "SURE ( Y/N) ?'* 
sloop t 

af-INKEYSilF aj-"" THEN sloop 

a5-UCASE$(oS) ; IF ai-'N" THEN GOSUB PutOK: RETURN 

IF HSO-Y" THEN tloop 
LINE(20,2I0)-1300.243) .2.bf 
LOCATE 29.7:INPUT 'Filename: ' .FlS 
LOCATE 29.7:PRINT " WAIT. . . " 

OPEN Fl« FOR OUTPUT A3 »1 
FOR w-o TO AntfllFarver 
Rr»-r(wi ;Gg«-glw) iBbe-b(w) 

wS-STRS(w) :r»-STRS(Rr#l :flS-STR5IGg*) : bS-STR£<BM ) 
PRINT*1. USING ''PALETTE S.\ \.V \.\ \"i«S. rS.g/l.M 
NEXT 

CLOSE 1 'GOSUB PutOK 
RETURN 

Spread: 

FOR v-0 TO 5!LINE<7l+w.6+v)-U35-v.29-w>.3.b:NEXT 

mm-MOUSElO) , :F roiOO THEN ReadPoa 

FOR w-0 TO 5:LJNE(71.w.a«w)-n35-w.29-w).2.b:NEX7 

GOTO Spread 

Read Post 

mx-MOUSE(lt Ttny-MOUSE(2l 

IF mx<10 OR m.y<10 OR mx^HaxPx OR my >MaxFy THEN Spruad 
P-POlNT(mx.my) iIF p<4 AND ciy>pyll)»12 THEN Spread 
FOR w-0 TO 3 

IF p-w AND (mx>px(w) *12 OR rax^pxfwl l THEN Spread 
NEXT 

Sre-c:Tar-p:Inc-l : IF Tar<Src THEN Inc— 1 

Antg 1! -Tar-Src: IF Antal:-0 THEN EndSpread 

Rtot ! -IrlTar)-r(Src) )/Antal; 

Gtot !-|g<Tar) -g(5rc) ) /Anta 1: 

Btot 1-iblTar) -b(Src) 1/ATita tl 

FOR i-Src*lnc TO Tar- Inc STEP Inc 

r(l)-rOrc) *Rto«! • n-Sro 

gIl)-g<Src) +Gtot!Ml-5rc) 

b( D-bcSrc) +Btot! " ( l-Src) 

PALETTE i.rli! ,g(l) .Mi) 
NEXT 

EndSproadi 
r-rfe) :g-g(c) ib-b(c) 
LINE (71. 8) -(135. 29) .0,bf 
LOCATE 3.1I:PRINT "SPREAD" 
LINE (71.6) -11 35, 29) ,2,b 
GOTO Loop 

PutOK: 

LINE(20.210|-(300,2431 ,2,bf 

COLOR 1.2: LOCATE 29.19:PRINT "OK": COLOR 1.0 
RETURN 

CBufiar: 

IF HOUSE |0><>Q THEN CBuffer 
RET.'SW 

Out: 

WINDOW CLOSE 31 

ERASE r.g.b.RealR.RaatG.RealB.px.py 



il 



TDM kigger narmere pa de 
to seneste Infocom eventyr. 
^Sherlock Holmes: The 
Riddle of The Crown Je- 
wels* og *Bevond Zork* y og 
udlodder samtidig et ek- 
semplar af hver ■ laes med og 
vind! 



lip lemenlary, my dear Watson". Kendte 
"p urd fra en kendt person, der dog al- 
■ drig har level i virkeligheden, sktmt 
mange har troet det, og stadiggor del ! Hvis du ik- 
ke allerede ved det. da'jer Jet sig om Sherlock 
Holmes, den kendte. piberygende detektiv fra 
Baker Street i London, England. Manden. derer 
kendl som en skygge der trader ud af Londons 
tykke tager, tor at afslore de mest sindrige forbo 1 * 
delser. Og nu har Infocom lavet et eventyr over 
Sherlock Holmes med historien "The Riddle of 
the Crown Jewels' 

Dette rene leksteventyr foregar selviolgelig i 
Londons gader. men du tr ikke Sherlock Hol- 
mes, derimod Dr. Watson, Holmes' trofaste folge- 
svend. 

Kronjuvelerne er stjalet. ogdu skal nu, med lidl 
hja*lp fra Holmes finde ud af hvem der er den 
skyldige (Professor Moriaty?), og hvorde er. DeL 
er lidt svxrt, men de indbyggede tips kan altid 
hjalpe en nybegynder pa rette snor. selvom de 
mere garvede godt kan blive irriterede(!) 
Det andet eventyr. "Beyond Zork" tager en klar 
afstand til de "normale" Infocom eventyr. Her er 
de r nxrmest tale om en slags "roleplayi ng". hvor 
dufarlildeltprocenterforst> , rke.inleiligens.ud- 
hoidenhed osv. "Beyond Zork" er merit som af- 
slutningen pa trilogien Zork I. II oglll.ogselvnm 
det eranderledes, hardetstadigvakden sarnme 
lune og spidsfindi ghed. vi alle kender sa godt fra 
Infocom. 

I "Beyond Zork" er al magien ga«l he]t flojten. 
men mest af alt: den heromte berygtede "Coco- 
nyt of Quendor" skal findes! Det er dog nemmere 



lOMpetition 

inFoconx 
inFoconx 

inFoconx 




sagt end gjort, da det vrimler med mierkelige 
vaesner, uendelige broer, trylleord en masse osv. 
osv. 

Eventyret errent teksL men et lille diagram viser 
et udsnit af, hvor du befinder dig, faktisk en be- 
hagelig ting! 

Sa trods den anderledes opbygning, er eventyret 
ingeniunde kedeligt. den skaber blot en ny di- 
mension til Infocoms i foivejen fantastiske vex- 
den. 

Hvis du nu er blevet interesseret i et af disse to 



eventyr (eller begge!) har du mulighed for at fa* 
din helt egen version. 

Vi udlodder nemlig et stk. "Sherlock Holmes: 
The Riddle of The Crown Heweis'oget stk. "Bey- 
ond Zork". I hver pakke er der ogsa en hel masse 
sma sager, du skal bruge for at kunne lose even- 
tyrene. Sa" fat en pen og svar pa nedenstaende 
sporgsmal, og bemairk; du BEH0VER IKKE at 
klippe i bladet! Husk at de to przemieeventyr kun 
er til Amiga, 



Eventyrlige sporgsmal 

1 ) Hvilket musiki nstrument er Sherlock Holmes' foretrukne? 
SVAR: 

2) Trods sit geni var Holmes forfalden til narkotika, hvilket? 
SVAR: 

3} Hvad er navnet pa den politikommisffir, vi oftest hsrer om i begerne om Sherlock Holmes? 
SVAR: 

4> Hvem skrev bageme om Sherlock Holmes og Dr. Watson? 
SVAR 

Hvis jeg vinder, vl jeg geme have (Streg det onskede under): 

"Beyond Zoric" "Sherlock Holmes: TRoTCJ" 

Navn: 
Adresse: 
Postnr./By: 
Aider 



New Cli Window 





Sa er artiMen kommet der kan laere alle nve 
Ami ga ejere. hvordan de dribler mcd CLTen . 
De mere crfarne kunne maske ogsa laere e t _ 
par sma fi ffige ting de ikke vidste tidl igere. _ 



Del virker allsammen sa indbydcnik': Ami- 
^'ensmus.vinduer.ikonerofjrulle^ardin- 
men uer. I Jererikkegr.ensertnr.hvor man- 
ge roser maskinen harfaet takket va?redettebru- 
gervenl ige styresystcm - og brugen-enlig! er del 
da ogsa. i hvert fald i begyndelscn. Forefterhan- 
den bliverdefleste sasinSt kieogkedeafat bruge 
dt't. Der er all for megen ventelid - f.eks. nar 
Workbench skal indices efler hvert eneste res*t 
- og de ^raditic vinduer x-dcr vildt losafdenkost- 
bare hukommelse. 

De flcste slaYSifj lii tals mcd, at man ikke kan la i 
hade pose og sdb Men faklisk ligger der et hell 
andel styresystcm skjull nede under Work- 
bench, Det erhverk^nbniUcivenliglellenlol at 
se pa, men del er hurtigt, pladsbesnarendeogcf- 
feklivl - og sa kan du law mange Here ting med 
dette system end med Workbench. Navnet er 
CLI, pgi denne artikel giver vi dig en introduk- 
tion til. hvordan du binder del. 

Filer og andel vxrktoj 

Ligesom Workbench ten CLI - Command Line 
Interface - forst og t'remmest hruges til at be- 
handle filer. En til eren el ler anden serie at bytes • 
tat bogstaver og legn - og svarer til ikonerne pa 
en diskel it i Workbench. Filen kan indehutde alt 
fra el avanccret maskinkodeprogram tii et hrev 
til mormor. Du bcstemmerselv (Bens nam, men 
det eren god ide at vitlge et, den'inlieller noget 
om lllens indhold. 

Men lad os lage et eksempel pa, hvordan CLI 
bfuges, Forst skal du ind i systemet. og del gores 
lettest pa denne made: Txnd for maskinen og 
prop Workhench-disketten i. som du plejer- bar 
du en Amiga 1 00(1. ska] du sctvfolgelig forst ind- 
Lvse Kickstart. Sasnart maskinen er i gang med 
at tese Workbench ind. tryUxr du CTRL-l) 
(CTRL OS I* nedlrykket samtidig) - og voda. CLI 
ligger for dine fodder. Nu indtaster du: 

i)ir dfo: 

Efterfulgt at" et tryk pa RETURN idette er under- 
furstaet i restenaiartiklenl. Det mternediskette- 
drev hegynder al snurre igen. og irem pa ska-r- 
men kommev lidl eller lidt en tang liste al navne. 



Ordel "dir" ernemligen kommando til CLI. der 
beder om at fa udskrevet en lisle over nogle a f de 
file r, der ligger pa en eller anden lagerenhed. Det 
er ved bjsfp m sadanne kommandoer. a t al kom- 
munikaton med CLI foregar t du kan frit benylte 
store eller sma hogslaver i kommandoeme). 
Hvilken lagerenhed. der skal brugesaf dir-kom- 
mandoen. Fprtelles at Jet eftertblgende Old 
"dUr.'er navnet pa detintemedrev.ogalleanda' 
hardwareenheder bar el lilsvarende navn, f.eks. 
hedder det forsle ekslerne drev *dfl :". I figur l 
kan du se en oversigt over de vigtigste navne og 
deres helydning. I [vis du vil haw udskrevet en 
liste over (Heme pa en harddisk. skal du altsa 
skrive: 

Dir dho: 



Hvis du ikke gider vente pa. at en kommando hli- 
ver fcerdig. kan du i ovrigt altid aftryie den med 
CTRL+C. Desuden kan du pause en udskrift pa 
stamen ved at trykke mellemrum. Nardil har 
set det. du ville. kan udskriften sa starles igen 
med tryk pa RETURN. 

Den liste. arm dir-kommandoen udskrjyer, kal- 
de 5 fit direclory. Maske lagde du ma:rke til. at der 
stud Idirl" efter de forste navne i directariet. 
I >ette signalerer. at der ikke er tale om egentlige 
filer, men om mdividuelle direktorier i del store 
directory. DiSSe direetorier svarer til skufferne i 
Workbench og er en slags undennddelmger af 
det store directory . der er med til at gore disket- 
tes indhold af filer mere overskueligt. I stedet 
forat have en lang hablos liste - med maske 50 ti- 
ler- i det store directory, samler man de filer, der 
har noget til fslles. i grupperog placererdem i 
individuelle direktorier. 



Forestil dig f.eks. en diskette, du vil hruge til 
lekstbehan dling. Her kan du sla rte med at onde- 
le dine filer i to direktorier: Del ene hedder "sta- 
le" og indeholderalle dine stile, rapportcrosv. til 
skolen. mens del andel. "nrivat". bl.a. mdeholder 
breve lil venneme. Men disse direktorier kan og- 
sa indeholdeendnu andredireetorier. f.eks. kun- 
ne lllerne i "skole" vsere dell op i danske stile og 
fysikrapporterii direetorier kaldet henholds\is 
"dansk" og "tysik'i. Pa denne made kan du op- 
bygge et hell hierarki af direetorier som vist pa fi- 
gur 2. Directorierne har yderligere den tordel, al 
de letter navngivningen af tiler - du kan nemlitf 
sagtens have to filer med samme navn. nar bare 
de ligger i hver s it directory* I Ivi s vi vender lilba- 
getilVVorkbeneh-disketten.kanduproveatskri- 
ve: 

Dirdfo:syslem 



Nu far du en liste over alle fileme i det directory, 
der hedder "system" - du kan godt genkende 
nogle afnavnene. ikke?La:-gma:rke til. at derpa 
Workbench nfte er to filer med na'sten samme 
navn - den ene III har blot faet t ilfoiet 'info'. I tet 
er filen uden tiltbjelsen, der er den riglige ■ den 
anden til indeholder specielle oplysninger lil 
Workbench om bl.a. den ikon, der skal vises pa 
staermen i forbindelse med den ngtige til. Hvis 
du ikke skal hnuge en given fil i andet end CLI. 
kan du deri'or r< iligt stem den lilhorende ".info"- 
81 

Nardu skal have fallen fil.erdunodt tilat toi1a-l- 
le, hvordan CLI finder fretn :il den - dvs. hvilke di- 
rectories man skal igennem. for at na frem til 
den.Detgorduvedat angivedetorskelhgtdirec- 
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toiit-raJskildt med ' Mvis du fete, vilslelie fi- 
len "say" i ^ysteiif 'duvdorvl pj Workbench- 
disketten. sknverdu: 

Delete dfo; system /say 

"Delele'eren komman dit. Jer sk'tti'r dfn an^i v- 
ne ill 

NuerdetjoiiMbesva:rli# luiclulenal skullean- 
p.% 0/t dift^orieme. hvis d u arbgdef med filer 
lan# ntde i hierarkiet. Defror k;tn du odge el 
"nuva.*ivnde dirt'ctoiy" med komrnandoen "ed". 
F.eks. gor folgende konimandd "svsienr-direc- 
tortel pa Workhenc-disketten til del nnva/ivnde: 

Cd dfo:system 

llerel'ter hchwr du ikke tengere al imgiw. 
hvordan man kommer ned til "system "-direclo- 
riet • kun hvilken ril, du vil have, oiler hvordan 
man kommer videre ned i hierarkiet. N u kan du 
Uks. slcUe "say" med; 

Delete say 

ligesom du kan iklsknve filerne i "system "-drrec- 
torit't medhlot: 



Hvisdu vil lilbage tildel stnivdiredorv-hoved- 
direcloriel- sknverdu: 



Kotonef alene rcfercrer nemlig til huvednrea<>- 
riel pa den diskette. hvordet nuvajrendedireeni- 
ry hctinder sig. 

Flere filoplysninger 

Dir-kommandoen kan faklisk ikke brumes I an- 
det end a! fa et nveihhk dvtf indhcvldet i et direc- 
tory. Vil du videmeivomdeenkelleulerutfdirec- 
loiier. ma du ty til knnimandnen "lisl" - pr<»v at 
mdlaste: 



U&Spffl meddirfarduen toowrftlerne.ogdi- 
■vctoni'me i del nuvu-iende ilnxvimy Dennc 
tfangerlistaikkesorteret pa m^en made. men 
til gentfarld lardu en masse oplysnir.&T<mi liver 
enkell til. I >et forste lal ud forhverfilertfanskeli- 
getil: IVlerdensl^ngdeinaliihyles. Heel'k'rfol- 
liendt:4hoftslavererderiniod inereinleressante. 
I'eud^oren hes kytlelseskode.der torsi n^irem- 
niest antfiver. om lilen kan slettes af en deleie- 
kommandn, Nnrmalt iTkoden"iwi\ men hvis 
del er erslattet af el minus, er filer heskyttel 
mod slelnmtf. Du kan andre heskytlelseskoden 
tor en t'il med kommandcten "proleel" Vil du 
f.eks. beskylte filen dfo:syslem setmar* mod 
slctnintl, skriverdu: 

Protect dfo:systcm/setmap rwe 

I Ivis du hagefter vil fjeme heskyltelsen. indlas- 
ter du: 

Protect dlo:systenv setmap rwed 

< I kn enesl e fors-kel erallsa i >m del mangier elk r 
$1 

Tilba&iil iisl-kommandoen Eflerhtskytlelses- 
kodcnloljierdcn datootfdeltidspunki.hvorderi 
riigii'ldende til biev opieftet eller sidsl Mc\' <th- 
dret. I'd fra disse oplysntnger kan du hurl igl sc. 
Iivilken version afen teksl eller et program. derer 
den nyeste. Og hvilke filer, du ai'heidede med en 
given dag. Forat datootftidspunkt kan hlive kor- 
rekt.crdu dognodttilaiMilledctindbytfgedeut'. 
liver gang du txnder computeren. Det klares 
med komrnandoen "dale". Skriverdu l.eks. 

Date 03:49:56 30-june-88 

Stilles ureL lidt i 4 den 30, juni 1988 - herfra tik- 
kerdel sa videre. Li'£m:erke lil.at manedenskal 
angives som de lorste tre hogsiaveraf del *ngel- 
ske navn. 

Hvis du senere vil K. hvad klokken er. sknverdu 
hint: 



I stedet tor at fa oplysmnser om alle filer i el di- 



reeluiy. kan du otfsa bruge ILM-kornmandoen til 
al u n derso^t- en enkell til - herangiverdu Mens 

navu f.eks.: 

List dfrt:system setma 

Delte erojisa en nem made at tlnde udaf.om en 
liliiverhnvedeleksisterer. 



Puslen med disketten 

Indlil videre har \i brugt na\net "dfo:", hvw 
vi skullc have fat i disketten i det interne 
diw ; Men du kan oftri referete til en bestt-mld is- 
ketle ud fra dens navn. I Ivis du har kaldt en dis- 
ketle "jnhn". vil komrnandoen 

Dir john: 

I'dsknve hovddivt'ctnriet pa denne diskette, 
uanset hvilket da^v. disketten sidder i. Har du 
slel ikke sat disketten i. vil maskinen Stoppe op 
.^Meditfomat gore det. U'gma^rke til.atdis- 
kelt enavnel al lid skal ellen'ol ges af kolon. 
tilemmer du. hvad en elleranden diskette hed- 
der. setter du den i et al diskettedreveneog ind- 
laster; 



Frern pa skii'nnen kummeren ovcrsigt med bi.a. 
de mstallerede diskelledrev. navnene pa disket- 
terne i dem pt den reslerende plads pa diskettcr- 
ne. Desuden lardu en liste overde diskelter.der 
er hlevet henyttet. siden du slartede. 

diskettes navn vi-lger du, nardu ibrmatterer 
den - agsit kaldel inilalisering i Workbench. Til 
del hrugerdu kommanden "format": 

Formal drive dfo: name john 

I ien ne k< imnundf) formatterer disketten i det in- 
lerne drev giver den navnet "inhn". Ordene 
"drive" $J "name" SKAI. va^re der. 
Mvis du senere lurln'der og vil a;ndre fl L 
diskellens na\ ( n. km du gui* det med ■ |l f 
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kommandoen "relabel". 

Satlan om doner dudisket ten "John" til "tony": 

Relabel john: lony 

Bemierk mellcmrummel mellem "dto:" og nav- 
nct. 

Kommandoen "rename" svarer iil relabel, blot 
brugesden til at a:ndre navne pa filer ogdirccto- 
rier. Vil du t.eks. have omdobt "say'-filen pa 
\V(irkben*:h-disketten il "snak". skriverdu: 

Rename dfo: system /say lo dfe:system/snak 

Clem ikke ordet "to" mellem de to navne. 
Men hvilke navne ma du sa give filer, direetorier 
Og disketler! Svaret er enkeit: Alk navne, der 
hojst er ilO bogstaver ug tegn lange . og som ikke 
indeholder" "eller":". 
Er der andet end lal og hogtaver i navnet. t.eks. 
mellemrum, skat du dog huske at s&tte navnet i 
anforselsiegn - ligesom her: 

Rename dfoisystem/say lo "dfe:systcm/el pro- 
gram der snakker" 

En vigtigdetaljeer, alderbla, ikkeskelnes mel- 
lem store og sma bojfstaver. nardu soger efter en 
til.selvom navnenehuskes nuidde korrekte sto- 
re og sma bogstaver. 



En lille tekstbehandling 

Hnsduprugrammererselv.kandu ikkeundgaat 
fa brug for en form tor tekstbehandling. hvur du 
kan skrive din e program mer - med andre ord en 
editor. IC1.I kandu benytte dig at kommandoen 
*ed". der starter en hurtig og praktisk tuld- 
sk*rmseditor - hvis du f.eks. vil skrive en tekst. 
der hedder "actjonspil". indtaster du: 

Ed "actionspir size 100000 

Tallet efter ordet "size" fnrta.-ller.ateditorenskal 
reserve 100000 bvtesaf hukommelsen som ar- 



beidsomrade til teksten. Normal! vil du ikke fa 
brug for na?rsa meget - i de lleste tilfielde kan du 
hell udelade "size' ogdet efterinlgende tal. h vil- 
ket vil give dig WOO bytes. 
Hvis filer* p action$piT allerede fades, vil edito- 
ren indkese den og derefter vare k3ar til brug. Er 
"aclionspil"derimoden belt ny til. starter edito- 
ren nted blank ska: rm som tegn pa. at du kan be- 
gynde pa en ny tekst. Bemarrk. at du kun kan ar- 
beide med rene teksttller - hvis du prover at i nd- 
IffSe HI fil, der indeholder bina-re tal. sasom et 
koreklan maskinkodeprogram.vil editoren nag- 
te at starte. 

Editoren kan rare i toforskelligetilslaruk*. Den 
starter i den almindelige tilstand, som du bruger 
til at skrive i. Her Oliver del, du indtaster pa tasia- 
turet. indsat i teksten pa markorens plads. Dei* 
uden kan du indtaste kommandoer, der er spe- 
eielle taster - bU pilelasterne -eller kombma t io- 
ner af CTRL og bogstaver. se figur 1 1 >en anden 
tilstand - den udvidetk - kommer du ind i ved at 
1 rykke ESC. Nede i bunden af skairmen \HI der nu 
dukke en linie op. h vor du kan indtaste komman- 
doersoiri bogstavskomhinatkmerdirektefra tas- 
tat uret ( efterfulgt at' RETURN I - se figu r 4. E fter 
nogle af komman Juerne skal du angive tal eiler 
strenge (en serieai bogstaver eller tegn. uks. et 
lllnavn). Tallene skriver du direkte - saiedes 
springer kommandoen 



Til linie 205 i teksten. Strengene skal derirnod 
omgives at et specie!! tegn. der t.eks. kan va.'te 
udrabslcgnet; 

E leM 

Denne komrnando udskifter ordet "lille" med 
"stor" fors:e gang, den stoder pa det i teksten Ira 
markeren og nedeiter. Ml du have udskiftet lil- 
le" alle steder i teksten. kan du bruje "rr^lfc 
mandoen: 

Rpellillelstor! 

Nu vil udskitlningskommandoen Wivegentaget, 



mdtil deropstaren tej I. dvs.indtil bunden af tek- 
st en nis. 

Efter uduirselaf en kommandoiudvidet tilstand 
kommer du tilbage til den almindelige tilstand - 
det sani me km d u gitre ved at t rykke R ET |] RN pa 
en torn kommandolinie. 



Turbo pa kommandoernc 



I lar du lagt nuerke hi . at Amiga'en allid la_\ser et 
eller andet ind fra drevet. uanset hvilken kom? 
mando du i ndtaster ■ ogsa selvom kommandoen 
ikke hardet inindste med tiler eller disketier al 
gore? Det skyldes.at CLI i virkeligheden ikke kan 
udtore noget som heist i sigselv-alle komman- 
doGBK ligger taktisk pa diskctten og udfefSS pa 
nojagtigsamme madesomalmindelige program- 
mer, nemltg ved atdu indtaster programmed fil- 
navn. Narmere betegnetliggerkommandoerne i 
et directory med navnet "c i hoveddirecSonet. 
iJukanderiorfaenlisteoverdemuligekimtman- 
doer ved at indtaste: 

Dirdfoic 

At en kummandu ska! |£S& ind fra diskelten. 
hver gang den skal udfores. tagerselvfolgeligtid 
- laaang tid. Men du kan slippe uden om dette 
problem pa en nem made: kopier alle de kom- 
mandoer. du skal hruge. over pa den sakaldte 
RAM-diskngfoni'lCLLal defremoverskdl hen- 
tes derfra. 

RVM-diskenopforersigfuldstarndig som et dis- 
kelledrev. hortset fra at file me lagres i Amiga'ens 
RAM-hukummelse i stedet for pa en diskette. 
llVM-disken er deitor lynende hurtig sammen- 
lignet med et almindeligt drev. men til gengx-ld 
glemmesdiskensmdhold.nareomputeren reset- 
tes. Den egner sigaltsa hedst til at rumme pro- 
grammer, der nttrmalt Jigger pa diskette, men 
som &kal hruges meget - som f.eks. CU-komman- 
doerne.Fordukopiererknmmanditerne.skaldu 
Dprette et "c"-direett)r>' pa lUM-disken - det g»r 
du med: 

Makedirram:c 
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Fig, 4: Kommandoer i udvidet tilstand 



Hg, 3: Kommandoer i aJmindelig tilstand 



Der sKelnes iltke me Lies store og sroa bogstavcr l fcommandoernes 
navne. is! betyder en streng, l»ltl to strenge elter hlnanden 
og n et tal. 

Kowmando: Betydnmg: 

It 1st lndsat llnie eftor nuvarende 

B Ga til slutning At CeJtst 

BE Sst bloks slutning til aark*rs position 

(bruges til blok-f lytning/sletning) 

BF lsl S4g bagl#ns efter s 

BS Sa-t bloke start til markers position l]vf. BE) 

DB 5let markerede blok (mod BS og BE) 

E Isltl UdShlft 9 med t (en gang) 

EQ Isitl Som E, men sp6rg Etfrst 

EX Tillad llnie ud over hrfjre margen 

P lsl Sdg fronad efcer g 

I lsl Inds«t llnie fit nuvarende 

IB Indsct kopt af blok pa markdre position (jvf. DB) 

IP lsl Indsct filen s pa Barkers position 

J Saomenfij nuvarende llnie med ef terf elgendo 

LC Skein Riellem store 09 smA bogatavear i signing 

H n Flyt marker til Linle n 

0 Forlad editor uden at lagre tekst 

HP Contag of terfelgende koir.mar.do lftdtll fejl OpStir 

SA Lagr totat under oprindelige navn 

5A ;$[ Lagr tekst under navnet s 

5B Vis markerede blok pa skarmen 

SH Vis nyttige oplyBninger 

SL n Salt venGtcc maroon til n 

SB n Sat hiJjre margen til n 

ST n Sat afscand mellem tobulatorer til n 

T Ga til start at tekst 

U Ophav atndringer 1 nuvarende llni« 

UC Skein IKKE meUcm Store og sma bogstaver 1 signing 

WB lsl Lagr markerede blok under navnet a 

X Lagr tekst (som med SAI og forlad editor 



Konmando : Be t ydni ng : 

piletaster Plyt marker rundt pa skarm 

BACKSPACE Slet DogstaWtegn tiL venstrc for marker 

DEL Slet bogstav/tegn pa marker 

ESC Ga lnd i udvidet tilstand 

RETURN Del llnie i to tinier pi markers plads 

TAB Flyt mark*r mod hdjre til nat&te tabulator 

CTRL- A Indsat llnie 

CTPL-B Slet linle 

CTRL-D Rul tekst nod 

CTRL-E Flyt marker til top eller bund af skarm 

CTRL-F Sklft mellem stort og lille bogstav pi oarktfr 

CTRL-G Gentag stdste kommandollnle 1 udvidet tilstand 

CTRL-0 Slet ord ollor mellemrum 

CTRL-R Flyt ("ack^r til slutning af foregiende ord 

CTRL-T Flyt marker til start af neste ord 

CTRL-u Rul tekst op 

CTRL-V Opdater skarm 

CTRL-Y Slet resten af linie 

CTRL-} Flyt marker til start oiler slutning al linie 



Fig. 5: Oprettelse af CU-disk 



delete tt? 

delete system utilities expansion empty demos all 
delete s/scfirlup-sequence e/loadub 



(fiAM-dfiteh M IKKE formatleres ftjr brag.) 
Dererterkan du kopierede kommandoer. du skal 
bruge. over pa liAM-Jisken med kommandoen 
"copy", F.eks. kopieres dir-kommandoen rned: 

Copy dfo:c/dhr ram:c/dir 

Cupy-knmmanduen kan pa lilsvarende made 
bruges til al kopiere filer fa en diskette til en an- 
den.Detteernemtnok.hvisduhartodrev-ellers 
er du nodt til lorsl at kopiere filen over pa RAM- 
disken over pa diskettes Nar RAM-disken sa 
indeholderde nodvendige kommandoer. indtas- 
terdu; 

Assign c: ramie 

Denne kommando forta'ller CL1. at den skal er- 
Statte "c~ med "ram:c". hvtrgang den stoderpa 
^"lYemover.Narden lederefterkommandoer- 
ne i \- "-directonet vil del dermed vxre i l&M-di- 
skensdirectory. I At derstar kolon EFTER det for- 
ste "c* i assign-kommandoen. skal du ikke be- 
kymredi^ om.l 

Assign er ogsa nyttig. hvis du skal skifte diskette 
undervejs i arbei det, CL1 vil nem lig normall blive 
ved m ed at lede efter kommandoer og andre vig- 
l ige filer pa den diskette, du start ede 0 p med efter 



resetted Hvis du vil bruge en ny diskette, kom- 
mer du derfor til at sidde og skifte disketkr i een 
uendeligbed. sdv om den nye diskette indehol- 
der alle de nodvendige kommandoer og oplys- 
ninger. l)ttle klares dog ved al skrive: 

Assign sys: navn: 

Hvor "navn"er navnet pa den nyediskette. Delte 
forta.*Her. at "sys: ". som repra;s« nterer navnet pa 
opsLart-di skelten. fremuver skal svare til den nye 
diskettes navn. dvs. at CLI nu finder sine oplys- 
ninger her. 



DinegenCLI-diskette 



Uen made, du indlil videre er kommet md i CLI 
pa • den med CTRL+D ■ er langt fra praktisk i 
laingden. Foi"St og fremmest er Woridjcodwlis- 
ketten jn fyldt til randen med alle mulige filer, du 
slet ikke far brug far i CLI - med det resultat. at 
der ikke er plads til dine egne filer. Derfor er det 
en god ide at lave dm egen CLI-disk, sum du kan 
hruge fremuver, 

Detle gor du ved at lave en kopi af din Work- 



bench-diskette, resette maskinen og starte op 
med kopien i drevel. Du gar ind i CLI (CTRL -Dl 
ogindtasterderellerdekommandoer.derervisti 
figur4, en af gangen. De sorger for at slette alle 
unodvendige filer- eventuelt kandu hagefterga 
"c"-directoriet igennem og slette de kommando- 
er, du aldrig far brug for. Hereftererdin diskette 
klartil hrugogvilautomatiskstarteopi CLI. Uv 
hellereet par kopierafden meddeL samme.sadu 
ikke beKoveratgore det sammeigen nxstegang. 



Mere om CLI 

Denne artikel ersom sagt kun en inlruduktion til 
CLI - og faktisk viser de lleste at systemets lordele 
si£ ftirst . nardu fartert noget mere om del, Har 
du laet blod pa tanden. kan du f.eks. slarte med al 
la'se kapitel 7 i "Introduction to the Amiga" (en 
aide to manualer.derfolgermed computeren). 
Kapitlel lorklarer tingene ret darligt, men med 
din viden fradenneartikel skulledu kunneforsta 
det meste. Og hvis du vil vide mere endnu. hed- 
derbiblen pa omradet "TheAmigaUOS Manual" 
fra Bantam Computer Books. ISBN U-553- 
34294-0. 

Esbeii Krity Ifansen # ■ ■ 
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SPOT ON NEWS 




STOPFLIMMEREN 

Har vi ikke alle pa el tidspunkt vsret 
inriteret over ftimmerpaskeermen un- 
der afvikling af programmer i Hi-res? 
Jo. Nu kan problemet ordnes pa din 
Amiga 2000, ved installering af et 
Adapterkort kaldet Flic ker Fixer. Den 
fjemer bade interlace flimmer og de 
synlige scan linierog er den ideelle 
applikation for en lang raikke pro- 
grammer sasom CAD, Desktop Pu- 
blishing, grafik og video. 
Flicker Fixer er lige til at installere i 
Amiga'ens Videoport, xndrer ikke pa 
Amiga 'ens videosignal, og er savidt 
vitles fuldt kompatibelt med ait soft- 
ware. 



DWIPAIftTIM 
VERSION 

Som origjnalt nok er koramet til at 
hedde DigiPaint D, indeholder en 
lang irekke forbedringer: 3D Image 
Mapping, hvormed du kan forvandle 
en brush til en 3D figur og New brush 
Effects, sa du kan dreje din brush, for- 
mindske/ forsterre, og bagefter 'ml- 
te" den. 

Der kan ogsa naevnes Super Enhan- 
ced Hold and Modify, sa du kan tegne 
lynhurtigt i alle tegne modes, 
1024X1024 Super Bits Maps, sa du 
kan arbejde med alle 4096 farver i 
skrmstorrelser op til 1024X1024! 
Alt hvad man behover for en profes- 
sionel slide-produktion. 
Programmet stopper dog ikke her; 
Multible Swap Screens, sa du kan ha- 
ve op til 1 60 staerme pa een gang, ba- 
seret pa hvor meget hukommelse du 
har, ogsa erderetnyt Dithering Mo- 
de, der giver op til 100.000 simulere- 
de farver pa skarmen, pa een gang. 
DigiPaint II er 100% genlock kompa- 
tibelt 



CFRA LATTICE 
IDANMARK 

For nogle numre siden kunne du !ae- 
se om Lattice' nye C- compiler her i 
"COMputex\ Og nu kan kan den fees 
hos forhandlere over hele landet. 
Samtidig med dit kob far du tilsendt 
nyttige oplysnin ger om din nyerhver- 
vede compiler. Del er Stariite Softwa- 
re i Hellerupder nu officielt distribue- 
rer Lattice C produkteme til Amiga i 
Danmark. De tilbyder bade udvik- 
lingssaittet bestaende af Lattice C 
version 4.0, Text Management Util- 
ities, Lattice Make Utilitiy, Lattice 
Screen Editor ogMetadigm Metasco- 
pe Debugger. Hele dette set koster 
3.995,- incl. moms. Lattice Compiie- 
ren V4.0 koster2.495.- vejl. udsalg.en 
lidt pebret pris, men er man C-freak... 
Camle brugere af Lattice C er dog ik- 
ke glemt. De kan nemlig fa opdateret 
deres. Lattice mod et mindre opdate- 
ringsgebyr. 

Ring og her n^rmere hos: 
Stariite Software 
Rebekkavej 41 
2900 Hellerup 
01611633 



Kortet opgraderer ogsa din Amiga 
2000 med en flimmerfri farvepalette 
pa 4096 farver, overscan mode og kan 
handtere en skxrmopiosning pa 
704x470 pixels. 

Commodore i USA er dog ved at udvi- 
kle Amiga'er, der har denne feature 
indbygget, sa. man undgar denne 
flimren fra starten. 
Flicker Fixer koster ilLSA 595$ og 
fas hos: 

MicroWay 
P.O. Box 79 
Kingston 

Massachusets 02364 
U.Sj\: 

Tlf:O09 1617 7467341 



MM *MM> W -I' - 




nyepixelspAvej 

Det er ikke Izenge siden at der skete 
noget nyt pa tegneprogram siden. 
Men det ert ilsyneladende ikke nok pa 
et grafikhungrende marked, og nu 
kommer programmet Express Paint, 
der er et rigtigt tegneprogram der 
indeholderal den know how der erer- 
hvervet siden de forste tegnepro- 
grammer kom pa" markedet. 
Saledes kan du med Express Paint la- 
ve halvcirkler, kurver, ARC , loops, pi- 
lehoveder og unikke menstre. Du kan 
skrive dine tegninger ud pa 



laserprintere med PostScript og for* 
mindske/forstorre dine udskrifterop 
til 600%. 

Derudover kan du arbejde med flere 
forskellige brushes pa samme tid, en 
brush kan f.eks. vaere hele dit ska;rm- 
billede, og sadan kunne vi fortstette. 
Express Paint erspskket med nyhe- 
der og indeholder samtidig alle de 
gsngse vsrktojer. 
Prisen er 995.- inc 1. moms og fts hos: 
Stariite Software 
Rebekkavej 41 
2900 Hellerup 
01 611633 



"C" sd at komme i gang 

Er du en tosedreng, eller kan du programmers I C. Nu har 
du chancen lor at fa lavet de rigttge programmer til din 
Amiga, med en C-conipiler der bare vil noget. i hastlgfied 
og performance. 



Lattice udviklingssaat bestSende at: 
" Lattice Amigados C-Compiler 
' Taxi Management Utillltles (TMJ) 

* Lance Make UUIIIties (LMO) 

* Lattice Screen Editor (LSE) 

' Me ladigm MetaSeope Debugger 

Vi kan ogsa opdatere din gamle Lattice 
Ring og nor hvordan, og Irvad del koster. 



Den komplelle Lattice C-compiler 



* Langi nemmere end Maskinkode. og nassien 
tigs sa hurtigt 

* Strukturen kend-er vi Ira andre sprog 

* LeUaeselig documentation 

' To staarke pakker med hvert at unikke 
tilbud 





Afle pnser er incl. 22 % moms 



Rob-okka-/e)4i ■ 2900Hellerup ■ 01 6i i>' nH'IU.WI. 



Sip 

LIT 



Ring og fa Utsendt von nyesie katalog | 
samt optysninger om ns&rmeste forfiandier | 



HARDTOG BL0DT TIL AMIGA 



33 Mbyte harddisk 

Ind. controller. 
Formaiterei og klar til brug. 
Indeholder bl.a. ca. 10 Mb P.D. Soft- 
ware. 

Bade til Amiga 500 og 1000. 

7995.- 



"Hurricane M -board 

14 MHz 68020 og 

16 MHz 68881 saatter ekstra (art pa 
Amiga'en, speciolt floating-point 
operationer. 

Til Amiga 500, 1000 og 2000. 



8995.- 



UtticeCV. 4.0 

Xraftigt forbedrel i lorhold til V.3.03 
Bl.a. med retativ adressering, as- 
sembler og FFP. 
Oirekle kafd til ROM-rutineme. 

Vi reg istrerer alle kobere, sotn sene- 
re kan fa opgraoeringer meget btiii- 

gete end nypnsen. 



1795.- 



Golem 2 Mbyte 
ramudvidelse 

Til Amiga 1 000. 

Leveres med ramdisk der overfever 
reboot/guru. 



5295.- 



2 Mbyte til A500 
ring 

"Timesaver" 

Multiiunktk>nsmodul med bl.a. ur/ 
kalender og keyboatd-macroor til 
Amiga 1000. 



645.- 



3%" diskdrev 

35 mm hojj. Beige/grai. 
Med atbryder og bus. 
i. ktasses kvalitet til kun: 



1495,- 



3V 2 " diskdrev 

Ca. 30 mm hojL Beige/grat. 
Med afbryder, busog track-display, 
som viser hvilket spor der lasses/ 
sknves.il "1645.. 



Prise rne er incl. 22% moms. 

Alle varer sendies med posi eller 

Iragtmand- 



omco 

♦ data Til. 02 76 64 62 



2960 Rungsted Kyst 



15.00-18.00 Mandag-fredag. 






GULD-KLUB SERVICE 

T-Shiris med Commodore logo foron: Speciel Guldklubpris kun: kr. 

T-Shirls med Commodore logo foran og bag: Speciel Guldklubpris kun: kr. 

Alle T-Shiiis er lavet af 100% bomuld, ren kvalitet! 

Dejlige Sweat-Shirts i stcrrelserne 38-44, fremstille! af 80% bomuld og 20% polyester, 

alle med Commodore logo: Speciel Guldklubpris kun: — kr, 

Skanne Te-krus i hvtd fajance, med Commodore logo: Speciel Guldklubpris kun: kr. 

Smart digilalur i Amigadesign: Speciel Guldklubpris kun: kr. 

Lille og handy oloplukker med Commodore logo: Speciel Guldklubpris kun: kr. 

Naglering i solid ptast, med Commodore logo: Speciel Guldklubpris kun: , kr. 

Videoband m. AmigaDemo - kr. 

MusemaHe m. Computer . - kr. 



73.20 
85.40 



129.00 
38.85 
79.85 
12.00 
9.85 
59.95 
74.95 



Ja Talc, 
jeg vil gerne 
betale med 




RegJJr... 
Karl, nr. . 
wised): . - 



Data: 



Undorskr.hr . 



JA TAK. jeg vil ger netanytte jew tilbud. og bf rtillir har med 
flltflllJll 



- sfk. T-5hirtj m. Commodore logo po front 

- stk. T-Shirts m. Commodore logo p6 fronl og bag 

- stk. Sweat* shirt(s) m. Commodore togo, sir. ss 
• stk. TeVrus, m. Commodore logo 



- stk. Digital ur > Amigadesign 

- stk. Oloplukker m. Commodore logo 



stk. Noglering m. Commodore logc 

stk. Vidoob6nd m. AmigoDemo kr. 59.95 

stk. Musemafto m. Computer kr. 74.95 



Mrt obonwnn«ntinunn»r «rt , 

Jig butaler belr»b*f 

— — — — pr. Check, i art kr. 

indwt po Cironr, 9 SO 63 73, i alt kr. - 



OMR 

Tilbuddona kan kun benyttes a* abonnenter! 
Send dine bostillinger ind til os, i en lukket 
kuvert. Nammsre kan det nansten ikks blive! 

Adresse: 

"COMputer", Sf. Kongensgade 72, 

1264 Kabenhavn K. 

M»rk kuverfen 'Guldlilbud" 





Gamma Strike bestar af et shoot - 
em-up sat med to pistoler, en 
raekke ammunition (sma plastik- 
kugler). en skydeskive med 2m 
fladkabel med tilslutning til com- 
puter og sidst men ikke mindst et 
b3nd med et spil pa. 
Herefter er opskriften at du loader 
dit spil ind i coffiputeren. ha?rsger 
skydeskiven op i nserheden. fylder 
din gun med ammunition, og star- 
ter spillet. Der viser sig en rakke 
skydeskiver og situationer hvordu 



skal bruge dine evner rent praci- 
sionsmeessige sigte til at redde dig 
ud med liver i behold. 
Saettet koster 1 9.99 Pund. og fas 
hOS: 

Games Ware 
59-61 Church Street 
Liverpool LI 1 DE 
England 

Tlf.:0G9 44 51 708 7020 



STAR WARS 
OM IGEN 

Du har sikkert ogsa siddet og ry- 
stet til de spaendende film. Star 
Wars. Har du nogensinde onsket 
at vaere del af dem. kan du nu blive 
en rigtig LukeSkywalker. medjoy- 
sticket Space Ship. Som du kan se 
pa billedet er det simpelthen som 
skudt ud af en Star Wars film. Det 
har designer, fireknappeme og 
surtekoppeme at sta fast med. 
Det e r iige for man kunne fristes til 
at tro at det ville lette fra jordens 
overflade en sen nat hvordet stod 
ubevogtet hen. 

Du har naturligvis autofire pa. Spa- 
ceship, seks sma klikkende ude- 
srruerbare mikro-switches og tre 
forskellige handtag at g0re godt 
med. Derudovererdetsolidt plan- 
tet p3 jorden med sine lunar-su- 
gekopper. Go for itll 
Space Ship koster i Tyskland 
29.95 DM. og kan fas hos: 
Kaufhof AG 
KE614-Burotechmk 
Postfach 10 10 08 
5000 K0ln 1 
Tyskland 




ACTION 
PA hjemme 

FRONTEN 

Nu kan du foralvorfablastetstuen 
fuld med bly. uden at nogen beh.0- 
ver at komme alvorligt til skade. 
Netop sorn Action ware har pra?- 
senteret deres spil hvor man kan 
skyde pa" sksermen efter grafikken 
lancerer det engelske firma Ga- 
mesWare et programsast kaldet 
Gamma Strike, dennegang til 
64'eren. 



UNDGA STROM 
AFBRYDELSE 

Computerindustriens desktop-sy- 
stemer og netveerk betyder at det 
blivermereog merevigtigt at kun- 
ne holde sine systemer med 
Strfiim. Sa ville man kunne undga 
tabt arbejdstid under udvikling af 
programmer. 

Det har firmaet Galatrek taget 
hsJjde for. og produceret en CUPS 
enhed (Computer Uninterruptible 
Power Supply) for en model der 
kan holde strom pa dine compute- 
re i 10 miriutter efter en strarnaf- 
brydelse. Dette burde i de fleste 
t1lfa=lde vaere nok til at kunne 
oversta en stramafbrydelse. og i 



det mindste nok til at man kan na 
at f3 lagret sine ting pa" disk. 
Unitten er 200x400x300mm og 
vejer 23 kg. De siges at vsere 0ko- 
nomiske og har et speciaiudvikJet 
kredslflb der minimerer deres 
stromforbrug. 

St0j er der naesten intet af fra den - 
ne enhed. kunnarden laderdet in- 
terne batten op. vil man kunne 
hare lidt rumlen fra boksen. S3 er 
der naturligvis ogsa en lille lyd- 
alarmderfortseller hvomSr deter 
Iige for der ikke er mere stram nil - 
bage. s3 man kan na at gemme 
programmer - kode o.s.v. far 
stremafbrydelse. CUPS systemet 
koster i England 299- uden 
moms. 

H&r mere hos Galatrek 
Tlf.:009 44 492 640 322 




GIG ANT i 

KONKURRENCE 




"COMputer"s starste konkurrence nogensinde MEGA COMPETITION er endelig afsluttet, og 
vl har fundet de monge heldige vindere! Og maske erDUvinderafforsteprasmien, en 
AMIGA2000+XT-kort,3J"diskdrevog3Mbyte. 



Den spsendende MEGA konkur- 
ren ce, der harkprt i over tre mSne- 
der er nu endelig slut. Alle, der har 
indsendt de tre originate kuponer. 
har haft chance for art; vinde. PS 
grund af en tille fejl i den forste 
konkurrencetekst, angaende den 
endeiige sa?tning. har vi accepte- 



ret alle svar. blot de individuelle 
tekster var korrekte. og de tre ku- 
poner blev indsendt samlet. 

Vinderne 

Der var masser af pramier. ialt for 
en va?rdi af kr. 75.000, og derfor 
mange vindere... Men der var kun 



een hovedpreemie. Amiga 2000. 
med indbygget XT-kort, ekstra 
3.5" diskdrev. og ialt 3MByte. Og 
den heldige vinder blev: 

Michael Jensen, 4173 FJenneslev 

"COMputer" og Commodore Dan- 
mark onsker Michael Jensen, 



4 1 73 Fjenneslev mange gange til - 
lykke. de: erjo ikke fiver dag man 
far en sadan maskine helt gratis! 
5e iovrigt vinderoversigten, mu- 
ligheden fo r at netop du er iblandt 
vinderne erjo stor! 



VINDEROVERSIGT: 



1 stk. Pioneer Midi S7000 HiH anlaag : Georg Bonnevie. 4130 Viby SJ. 



1 Genlock til Amiga: Mikkel Stnabech. 1401 KBH.K 



S Wlzawrite til Amiga-. Jargen Risgaard. 43O0 Holba?k 

Bjame B. Jensen. 2635 Ishflj 
F.Christiansen. 1751 KBH.V 
S0ren Oiesen. 2740 Skovlunde 
Karsten Muming, 2620 Albertslund 



1 DPS 1 1Z0 typehjulsprirrter: Sflren R. Madsen. 7755 Bedsted Thy 



1 Datel SoundSampler til Amiga: Jan Melledal. 4230 Skaelskflr 



2 Aegis Development T-shlrtS: Ole Thornsen. 2400 KBH. NV 

Rico Rasmussen, 9500 Alta, Norge 



2 MlndScape T-shlrtS: Erik Hansen, 2740 Skovlunde 

Jonas Nielsen. 2770 Kastrup 



5 Mission Elevator til Amiga: Peter Sflrensen, 261 0 Rfldovre 

Steen R. Nielsen. 9500 Hobro 
Peter Olsen. 2640 Hedehusene 
Jonas Boloreel. 2300 KBH. S 
Johnny Fladstrand, 2625 Vallensbae-k 



5 Way of the Little Dragon til Amiga: Rune Larsen. 4090 Jy Hinge 

Henrik Henriksen, 2605 Brendby 
Bo Hansen. 8660 Skanderoorg 
Bo Erri. 4000 Roskilde 
Bcrge Sarensen. 7100 Vejte 



10 Clever ft Smart til 64; Rene Elgaard. 8732 Hovedgard 

Martin Krasmmer. 261 0 R0dovre 
Rasmus Wemersson. 3250 Gilleleje 
Wads Sondergaard. 4390 Vipperod 
Ole Henctriksen. 3630 Ja?gerspris 
H. Serensen. 6700 Esbjerg 
Soren Keller, 4400 Kalundborg 
Palle Bach. 2770 Vanlpse 
Per E Petersen, 2765 Smorum 
Ole Hervik. 2750 Ballerup 



1 SoftwarekJt fra Clnemaware: Martin Pilegaard, 2860 Sflborg 



5 Competition Pro 5000 Joysticks: Lars Ssrensen, 4600 Koge 

Dan Christensen. 6710 Esbjerg 
Hjanre H. Jensen. 7870 Roslev 
Claus H. Nielsen. 4270 H0ng 
Ole P. Pedersen. 1917 Fr.Berg C 



1 Programmer 2.0: Martin Nielsen, 2670 Greve 



1 ROMdisk 512K: 


Sflren Laursen. 2670 Greve 


1 Expert Cartridge med EMS: 


Peter Hviid. 4300 Hoibask 


1 Supercruncher moduli 


Jes Sorensen, 8382 Hinnenjp 


1 10O Watts atrtomobllfbrstasrker: 


Roland Lund, 2750 Ballerup 


1 Creative Soundsampler til Amiga: 


Jan L Nielsen. 2200 KBH.N 


10 Skate or Die: 


John P. Pedersen, 8320 Marslet 



Claus Hansen. 7730 Hanstholm 
Henrik Jorgensen. 6000 Kolding 
Jari B. Larsen. 7600 Struer 
Leo Christensen. 2200 KBH.N 
Jesper T. Jensen. 9900 Fr.havn 
Kim Christensen. 9900 Fr.havn 
Asger Andersen. 2200 KBH.N 
Robert Thornsen. 7470 Karup J 
Klaus Myssen. 4800 NYK.F. 



3 Promark 64 med texttool: Torben Christensen. 96 1 0 Norager 
Carsten Nordberg. 2625 Vallensbaak 
Niels Hoffmann, 6740 Bramming 



5 Swttchloy joysticks: Births Roihier. 2800 Lyngby 

Jargen S. Andersen. 2860 SoDorg 
Jan Bjerregard. 1363 KBH. K 
Lars Taagaard. 8620 Kjellerup 
Dennis Stockholm. 2600 Glostrup 



5 Magic Mouse: Flemming Thorup. 2630 Tastnip 

Tune Kristensen. 9460 Brovst 
Bo Toft. 2630 Tastrup 
Carsten Sorensen. 4261 Dalmose 
J0rgen Strand. 2690 Karlslunde 



10 MAC.H til C64; Bo Hansen. 8900 Randers 

Jacob Pang©. 2680 Solrcd Str. 
Bo A. Christensen. 4000 Osted 
Jeppe Skovhus. 5500 MiddeLfart 
Gynter Boye. 7130 Juelsminde 
Anders M. Jprgensen. 8300 Odder 
Jesper Skov. 2970 Hdrsholm 
Claus Dehlsen. 2750 Ballerup 
Rene Jensen, 8900 Randers 
Per Jcirgensen. 3650 0lstykke 
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/(0b "COMputer" nr. 9 
i kiosken fra den 31/8 



TILBEH0R TIL AMIGA! 

1375. 



Dtskdriva 3,5" med gennemforl bus, 
albryder. Super-SLIMLINE (NEC 1037a) 
TIL ALLE AMIGA'er 

NU Diskdrive 5.25", kotef AmigaDOS. og IBM uden 
problemer. med omskifter mellem 40 og 80 spor! Leveres 
selvtolgeilQ med gennemforl bus og afbryder 
- INTRODUKTIONSPRIS 
Diskettflbox lit 80 stk 
3.5" disketter (med Ids) 
SupeTmodflmei: Discovery 120GC+ med 
opkald og svar. 1200/ 1 200 baud 
luld duplex. Til Amiga 500 og 2000 
DISCOVERY 2400E MODEM, m autodial/answer, 
kerer 300/300. 1200/1200 & 2400/2400 Baud. 
Full Duplex, Hayes kampatibeit HLfiuD 
Stereo Sound Sampler - fungerer med alle 
Sampler -programmer. Tit Amiga 500 og 2000 

PRINTERE: 

EPSON lx aoo 

1B0 iegn/sek. ind. paraileii kabel 

NEC PINWRITER P2200 

24 nfils superprinier 
STAR LC10, Multifonpnrter, papirparkenng 

SUPERT1LBUDET 4.00\). 

Kanonlilbud 3 1/2" mt2DD Maxell 

disketter pr. slk. 



1895. 
95. 

1995. 

2495. 
865. 



2995. 

NB! KUN 4695. 



21. 
6. 
4595. 



5.25" Diskelter. SS2DD, III C64/C128 KUN 
Alle diskettor leva res naturllgvls med 1 ars garanll. 
AMIGA 500 m. se o S og mus. 
1 0B4 farvemonitor OQQfl 
med kabler lil Commodore 64. 12B og Amiga •C«/«90» 
ALLE PRiSER ER ANGIVET INCL. MOMS. 
Er der varer du Itcke ser. sS nng og hp' 1 

MMC/Miller Data 
0918 9817 

Hveidage: 15.0O-20.O0 Lor.-Sontjag: 9.00-13.00 
"VI leverer over hele landet - med A1 Post 1 '!" 



"COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



handler: Ttlbydw: 


ProComputef 

2650 Hv«Msk» 
T» 01 7fl 55 43 


50" og piogiBunmer 
Cooioioooie PC 10 m 


DAM FOTO 

BullKBIWVBI 

9560 Haosuna 


Software 
Conwulenilben** 


Veiljysk FOTO-CENTER 

Vcslatgado 

7620l.»nwfl 

Datamagic 

TtfumVft 7 
2730 M«i*v 
T»l 02&4 24 9J 


PC'luiOivs 

Hj«rnmeco<nf)uie<e 

Kaidwaia 

Sottwafe 

Soii«aie 

HaiOwve 

• 


DAM FOTO 

vpitstQiae * 
7900 *iY<aOifig M 

TH 




Professional Studio E-qulp. Amiga ?ooo 
HC Anoe'tert99fl« 22 AmiQa Hard- 
5O0O Ode-ae C 09 Son-»to 
Tit 09 13 99 m 


Leg A Data 

6600 Ueien 
th ar> x oe 32 


Soltwara 


DAM FOTO 

riedcik&gaiM B 

7700 TKMM 
Tlf 07 91 39 9? 




RB Data 

Soboig HowdnM" '-J9 
2360 SsOO'O 
TH 01 56 03 00 


BcttMra 

nwn 

PC«>» 

«riir>l BOOO 

Arnica 500 



Betafon 

IslMeatM 79 
1650 Kflbondav-i 

TH 01 310* 73 

NibcXa Mlkrodata 

OsiettHoeaoe 1 17 
2i00KaConHav*O 

TH.01 

3SSS Software 

AloHwi 101 

asgoNivi 

Trt 02 24 37 77 
DAISY eortvram 

Marcam Data A/S 

Jambanvgeoe 7 
4700 Kawlvod 

-Tn 03 n ease's « a« 
eisiykka 

Foto a> Computercente-r 

FixMnkWurgvai 7 
3650 OsiyWu 
T« 0217 04 94 

Skandlnaviak 
Computercenter ApS 

fa*Ornc AM 79-81 
SOW <C«e«iwiavn F 
TH 01 J4 68 77 

HAGNER 

AMoa<»2e 
4300 HOOaw 
Tlf 03 1306 35 



Oskaiie' 

Soltw»n 
P10' so*t w ne 

5o»IWM 
JayDtche 



ict« AUiGA-eofh-a-e 



S4"?S sott-ane 
Amiga tahmaio 



5otiwa<e 



Amqa Sotwore 
Craaliwv Sound 




B. S. DATA 



Koge Bugt Data 

Sqhm Sfanovai 85C 
?6aoso)foa su«iw 
Tlf 03 14 25 U 

"Georg Chrlttansen' 

AieAorv 10 

4 700 Naastvea 

AH ! N«ls C Jens*i 

Tit 03 72 20 74 

BMP-DATA 

Po«lbo> 41 

3330G»-iO8e 

rn 02 27 Bl 00 

Peppns Pizza 

Gomcis^ada 101 
1 123 kaoenha.n K 

TH 01 13 22 15 

Peppoa'Pizaa 

RaoiiiAMdMn S7 
1 550 K0Oenh«vn V 

Til 01 32 59 59 

Sljerne Data 

OOOOAaiG 

TH 06 85 61 55 



MMC DATA 

AnoafopvasnftSl 
WO OOame 

tii m 1 
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AMIGA 500 - OMKRiNG 5.000, 

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSH TASTATUR -CGTE MULTITASKING FLEKSIBIHTET MUUGHED FOR: 

DANSH OPSTARTPROGRAM FfcNTASTlSK GRAFIK MUS1K I STEREO VIDEOREWGERING 

BRUGERVENI.1GHED ANIMATION SYNTHESISER CAD 

INTUITION 4.096 FiRVER TALE 0CSIGM 

MUS HOJOPLOSNING TEKSTBEHANDUNG UDVIDCLSE 

KOM IND OG P*OV OTOMMECOWPUIfStN HQS DIN LOKALf COMMODORE FOKHANDLER 



DESKTOP PUBLISHING 
BILL EDMGITAIISERING 
MIDI 

WORDPERFECT 



Cr 

Commodore 

Fotti tremliden farlatfKjsl 
or begyndt 



cm 




2269 I j 3035361 

FLEtltUH'G STEFFEHSEN 
SJfEL L fiNBSGfiDE 2S 



DO 



EMn AfNIOTKder vender Hlbc* 



-FA &YXS HQS DIM L OH ALE 
AUrOFISEREDe SIMRSOFT 
FQMAKDLCR". 



' 01 1(3 400 - ■■Uraig, 

*Poa tr^ttg. DJ 173*06 • Alitor} , VI) 
■JftfVbtj 00 tntllD'Srsna*; BmniW 
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